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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan hasil belajar pesserta didik kelas
VB SD Negeri 128 Palembang menggunakan model Index Card Match berbantuan
media diorama. Metode penelitian yang digunakan adalah penelitian tindakan kelas
dalam tiga siklus. Subjek penelitiannya adalah siswa kelas VB SD Negeri 128
Palembang dengan jumlah 38 peserta didik. Teknik pengumpulan data yang
digunakan adalah tes dan lembar observasi . Hasil penelitian ini menunjukan bahwa
pada siklus | terdapat 20 peserta didik yang sudah tuntas dengan persentase 52.63%,
pada siklus Il 25 siswa yang sudah tuntas dengan persentase 65.79%, dilanjutkan
siklus Il yang mengalami peningkatan, 33 peserta didik yang tuntas dengan
persentase 86.84%. Hasil observasi keaktifan peserta didik mengalami peningkatan,
pada siklus I persentase keaktifan 55.26% dengan kategori kurang aktif, pada siklus 11
mengalami peningkatan yaitu persentase keaktifan 73.26% kategori cukup aktif. Lalu
siklus 11l mengalami peningkatan signifikan yaitu persentase keaktifan 92.1%
kategori Sangat Aktif. Kesimpulan dari penelitian ini adalah penggunaan model Index
Card Match berbantuan media Diorama dapat meningkatkan hasil belajar peserta
didik pada tema ekosistem.
Kata Kunci : Diorama, Hasil Belajar, Index Card Match.

ABSTRACT

The purpose of this research was to improve the student learning result using
Model Index Card Match aided by Diorama media of the grade VB SD Negeri 128
Palembang. The research method was classroom action research in three phase action.
The research subject was students of the grade VB SD Negeri 128 Palembang
consists of 38 students. The data collection techniques used the observation sheets
and test. The result of the research showed that the students learning achievement in
first cycle was 20 students who had completed the percentage 52.63%. In second
cycle, there were 25 students who had completed with the percentage of 65.79%
and in the third cycle, there were 33 students had completed with a percentage of
86.84%. The observation results of the students activity has increased in every cycle.
In the first cycle, the percentage of the students activity was 55.26% with the
category of less active. In the second cycle, the percentage of the students activity
was 73.26% with the category of quite active. In the third cycle, the percentage of the
students activity was 92.1% in very active category. The conclusion was that the used
of Model Index Card Match aided by Diorama media can improve the students
learning result on the theme ecosystem.

Keywords: Diorama, The Learning Result, Index Card Match.
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BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Hasil belajar merupakan kemampuan yang diperoleh individu setelah proses
belajar berlangsung, yang dapat memberikan perubahan tingkah laku baik
pengetahuan, pemahaman, sikap dan keterampilan Peserta didik sehingga menjadi
lebih baik dari sebelumnya. Hasil belajar sebagai salah satu indikator pencapaian
tujuan pembelajaran di kelas tidak terlepas dari faktor-faktor yang mempengaruhi
hasil belajar itu sendiri. Sugihartono, dkk. (2009: 76- 77), menyebutkan faktor-faktor
yang mempengaruhi hasil belajar ada faktor internal dan faktor eksternal.

Model pembelajaran mempunyai peran penting dalam upaya mendongkrak
keberhasilan proses pembelajaran, karena dengan penerapan model pembelajaran
yang bertujuan agar peserta didik lebih mudah dalam mencerna materi yang
disampaiakan oleh guru. Untuk itu model pembelajaran merupakan rencana atau
pedoman dalam melaksanakan pembelajaran. Penggunaan model pembelajaran yang
tepat harus memperhatikan kondisi atau keadaan siswa, bahan pelajaran serta sumber-
sumber yang akan digunakan untuk menunjang keberhasilan belajar peserta didik.

Menurut Trianto (2015 : 42) model pembelajaran kooperatif merupakan sebuah
kelompok strategi pengajaran yang melibatkan peserta didik bekerja secara
berkolaborasi untuk mencapai tujuan bersama. Sedangkan menurut Suprijono Agus
(2010 : 54), model pembelajaran kooperatif didefinisikan sebagai falsafah mengenai
tanggung jawab pribadi dan sikap menghormati sesama, peserta didik bertanggung
jawab atas belajar mereka sendiri dan berusaha menemukan informasi untuk
menjawab pertanyaan-pertanyaan yang dihadapkan pada mereka.

Media dapat diartikan sebagai perantara antara pengirim informasi yang
berfungsi sebagai sumber atau resources dan penerima informasi atau receiver Media
pembelajaran yang memuat informasi dan pengetahuan digunakan untuk membantu
proses belajar menjadi efektif dan efisien. Selain itu dengan menggunakan media
pembelajaran akan membuat ektivitas belajar lebih menarik sehingga dapat
meningkatkan motivasi belajar peserta didik (Pribadi, 2017 : 15).
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Berdasarkan hasil Observasi dan wawancara yang peneliti lakukan di kelas VB
SD 128 Palembang. Peneliti memperoleh fakta bahwa dari 38 peserta didik, hanya 15
peserta didik yang dikatakan tuntas dan 23 peserta didik masih belum tuntas dengan
Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) <75. Artinya hanya 40% peserta didik yang
telah mencapai kriteria ketuntasan dan 60% peserta didik masih belum memenuhi
kriteria ketuntasan minimal.

Sebelumnya guru telah menggunakan berbagai macam model maupun metode
untuk menjelaskan pembelajaran tetapi belum maksimal dan kurang bervariasi dalam
penggunakan model dan media dalam proses pembelajaran. Hal inilah yang
menyebabkan kurang tertariknya peserta didik dalam mengikuti proses pembelajaran
sehingga berdampak pada turunnya hasil belajar peserta didik.

Dalam penelitian ini peneliti akan menerapkan model pembelajaran Index Card
Match berbantuan media diorama untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik
dalam belajar serta memudahkan peserta didik dalam memahami materi pelajaran
khususnya pembelajaran pada Tema Ekosistem.

Menurut Suprijono (dikutip Sarinarulita,dkk, 2014 : 75) model pembelajaran
Index Card Match ini dapat digunakan untuk mengulangi materi pembelajaran yang
telah diberikan sebelumnya. Selain untuk mengulangi materi pembelajaran, model ini
juga mengajak peserta didik belajar dengan menyenangkan karena ketika mencari
kartu pasangan peserta didik bisa berkeliling kelas sesuai waktu yang ditentukan oleh
guru . Menurut Siberman , model pembelajaran Index Card Match merupakan salah
satu model pembelajaran yang menyenangkan lagi aktif untuk meninjau ulang materi
pelajaran yang membolehkan peserta didik untuk berpasangan dan memainkan Kkuis
dengan kawan sekelas.

Diorama adalah sebuah media yang tidak diproyeksikan yang didesain untuk
menyampaikan informasi dan pengetahuan tentang peristiwa nyata yang terjadi di
masa lalu atau sekarang atau menggambarkan masa yang akan datang dalam bentuk
tiga dimensi (Pribadi, 2017 : 50). Sudjana (dikutip Amalia, 2017 : 188)

mengemukakan bahwa diorama adalah sebuah pemandangan tiga dimensi mini yang
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bertujuan untuk menggambarkan suasana yang nyata. Menurut Munadi (dikutip
Ismilasari dan hendratno , 2014: 4), Diorama adalah pemandangan (scene) tiga
dimensi yang dibuat dalam ukuran kecil untuk memperagakan atau menjelaskan suatu
kejadian atau fenomena yang menunjukkan suatu.

Berdasarkan latar belakang tersebut di atas maka , penelitian ini berbentuk
Penelitian Tindakan Kelas (PTK) dengan judul “Upaya Meningkatkan Hasil Belajar
Peserta Didik Kelas V SDN 128 Palembang Melalui Model Index Card Match

Menggunakan Media Diorama Tema Ekosistem.”

1.1. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusan masalah penelitian ini adalah
sebagai berikut.

(1) Apakah penggunaan model Index Card Match berbantuan media Diorama dapat
meningkatkan hasil belajar peserta didik Tema Ekosistem kelas VV SD Negeri 128
Palembang?

(2) Apakah penggunaan model Index Card Match berbantuan media Diorama dapat
meningkatkan aktivitas belajar peserta didik Tema Ekosistem kelas VV SD Negeri
128 Palembang?

1.2. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah yang telah diuraikan, maka rumusan tujuan
penelitian ini sebagai berikut.

(1) Meningkatkan hasil belajar tema 5 subtema 3 kelas V peserta didik SD Negeri
128 Palembang dengan menggunakan model Index Card Match berbantuan
media Diorama.

(2) Meningkatkan aktivitas belajar tema 5 subtema 3 kelas V peserta didik SD Negeri
128 Palembang dengan menggunakan model Index Card Match berbantuan
media Diorama.
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1.3. Manfaat Penelitian
Berdasarkan uraian di atas, maka manfaat dari penelitian ini adalah sebagai
berikut.

(1) Bagi guru, penggunaan model Index Card Match berbantuan media Diorama ini
diharapkan dapat membantu guru dalam penyampaian materi. Model Index Card
Match berbantuan media Diorama  dalam pembelajaran berfungsi untuk
menciptakan inovasi media pembelajaran yang pada akhirnya dapat
meningkatkan motivasi, minat dan hasil belajar peserta didik.

(2) Bagi peserta didik, dapat menumbuhkan minat Belajar pada peserta didik,
menarik perhatian peserta didik dan dapat membantu peserta didik memahami
Materi dengan baik dalam pembelajaran , dapat memunculkan ide-ide baru
peserta didik, dapat meningkatkan kreatifitas peserta didik.

(3) Bagi sekolah, dengan dilaksanakannya penelitian ini diharapkan iklim
pendidikan di sekolah lebih kondusif, peningkatan prestasi sekolah dengan
melihat perbaikan proses dan hasil belajar peserta didik sehingga sekolah dapat
berkembang pesat, sekolah memiliki guru yang berpotensi dan professional dalam
mengelola kelas.

(4) Bagi peneliti, dengan dilaksanakannya penelitian ini diharapkan dapat
meningkatkan kemampuan professional khususnya dalam upaya meningkatkan

hasil belajar dari peserta didik.
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