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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang  

Pendidikan secara etimologis, berasal dari kata “didik” yang kata kerjanya 

“mendidik” artinya mengarahkan, membimbing, dan memuliakan mengenai akhlak 

dan kecerdasan pikiran. Pendidikan harus mampu melahirkan manusia-manusia yang 

cerdas, yakni terjadinya keseimbangan antara aspek kognitif dan aspek afektif. Pada 

sisi yang lain, hendaknya pendidikan juga dapat memimpin, menuntun, dan 

mendorong seluruh potensi-potensi peserta didik menjadi lebih optimal. Karena 

hakikatnya pendidikan yang sebenarnya adalah memuliakan peserta didik.  

Dalam Undang- undang No. 20/2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional 

(Pasal 1 Ketentuan Umum), yang menyatakan bahwa pendidikan adalah usaha sadar 

dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran agar 

peserta didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya sehingga memiliki 

kekuasaan spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak 

mulia, serta keterampilan yang diperlukan oleh dirinya, masyarakat, bangsa, dan 

negara. 

Pendidikan sekolah dasar merupakan salah satu proses atau usaha yang 

dilakukan secara sadar demi menciptakan proses pembelajaran bagi peserta didik 

seacara aktif dalam mengembangkan potensi yang dimilikinya baik dalam 

kemampuan intelektual, sosial, personal, dan spriritual yang sesuai dengan 

karakteristik perkembangannya agar dapat melanjutkan pendidikan di sekolah 

menengah pertama (SMP).   

Kurikulum yang diterapkan di SD/MI saat ini yaitu kurikulum 2013. Dimana 

dalam K13 ini menerapkan pembelajaran tematik. Dalam Permendikud Nomor 57 

Tahun 2014 tentang kurikulum 2013 SD/MI pembelajaran tematik merupakan 

pendekatan dalam pembelajaran yang secara sengaja mengaitkan atau memadukan 

beberapa Kompetensi Dasar (KD) dan indikator dari kurikulum/ Standar Isi (SI) dari 

beberapa mapel menjadi satu kesatuan untuk dikemas dalam satu tema.  
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Meinbach dikutip Anitah, dkk (2014: 3.10) menyebutkan bahwa pembelajaran 

tematik merupakan pembelajaran yang mengabungkan struktur, urutan, dan strategi 

yang diorganisasikan dengan baik dalam kegiatan-kegiatan, bacaan-bacaan, dan 

bahan-bahan digunakan untuk mengembangkan konsep-konsep tertentu. 

Dalam dunia pendidikan, khususnya pada tingkat Sekolah Dasar (SD) menuntut 

peserta didik untuk berperan aktif dalam proses kegiatan pembelajaran. Guru 

bukanlah satu-satunya sumber belajar. Namun guru hanya sebagai fasilitator yang 

memandu dan mengarahkan peserta didik dalam proses pembelajaran agar terjadi 

tindak belajar efektif dan efisien. Untuk menciptakan pembelajaran yang aktif, 

kreatif, efektif, dan menyenangkan dapat dilaksanakan dengan menerapkan 

pendekatan PAKEM.  

PAKEM merupakan singkatan dari  Pembelajaran Aktif, Kreatif, Efektif dan 

Menyenangkan. Pakem berasal dari konsep bahwa pembelajaran harus berpusat pada 

anak (student-centered learning) dan pembelajaran harus bersifat menyenangkan 

(learning is fun), agar mereka termotivasi untuk terus belajar sendiri tanpa diperintah 

dan agar mereka tidak merasa terbebani atau takut. 

PAKEM merupakan sebuah pendekatan yang menuntut agar peserta didik dapat 

melakukan kegiatan beragam dalam mengembangkan keterampilan, sikap, dan 

pemahamannya dengan penekanan belajar sambil bekerja. Sementara, guru 

menggunakan berbagai sumber dan alat bantu belajar, termasuk pemanfaatan 

lingkungan, supaya pembelajaran lebih menarik, menyenangkan, dan efektif. 

Agar PAKEM dapat terlaksanakan dengan baik, penggunaan berbagai macam 

media (multimedia) sangat membantu dalam proses pembelajaran. Media merupakan 

alat atau sarana yang digunakan sebagai perantara (medium) untuk meyampaikan 

pesan dalam mencapai tujuan pembelajaran. Menurut Djahiri (dikutip Hidayati (2010: 

7.9)) Penggunaan multimedia akan sangat menguntungkan dan akan memperlancar 

proses dan merangsang semangat belajar peserta didik. Dengan menggunakan 

multimedia akan mengurangi rasa bosan peserta didik dan membantu peserta didik 

memfungsikan aneka jenis inderanya, sehingga proses belajar peserta didik akan lebih 

mudah dan mantap.  
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Namun, dalam pelaksanaan kurikulum 2013 masih dijumpai guru-guru yang 

kesulitan dalam mengembangkan materi pembelajaran karena dalam buku guru dan 

peserta didik bahan terlalu singkat dan menggunakan media yang monoton sehingga 

pembelajaran menjadi kurang menarik, sehingga peserta didik pasif dalam proses 

pembelajaran, serta tujuan pembelajaran tematik belum dapat tercapai dengan baik.  

Berdasarkan uraian diatas,maka peneliti akan mencoba menghasilkan penelitian 

yaitu penelitian pengembangan yang berjudul “Pengembangan Materi Pembelajaran 

Tematik Subtema Jenis-Jenis Pekerjaan dengan Penerapan Pendekatan PAKEM 

Berbasis Multimedia pada Kelas IV SDN 41 Palembang”. 

1.2 Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan di atas, rumusan 

masalah penelitian ini adalah “pengembangan materi pembelajaran tematik subtema 

jenis-jenis pekerjaan dengan penerapan pendekatan PAKEM berbasis multimedia 

dalam bentuk buku pendamping guru kelas IV?   

1.3 Tujuan Penelitian  

Berdasarkan rumusan masalah di atas, tujuan penelitian ini adalah  untuk 

menghasilkan buku pendamping guru materi pembelajaran tematik subtema jenis-

jenis pekerjaan dengan penerapan pendekatan PAKEM berbasis multimedia. 

1.4 Manfaat Penelitian  

Manfaat dari hasil penelitian ini adalah sebagai berikut. 

(1) Bagi guru: dapat menambah  wawasan guru dalam berpikir kreatif dan inovatif, 

serta menumbuhkan ide untuk menciptakan pembelajaran yang menyenangkan 

dengan menggunakan multimedia. 

(2) Bagi peserta didik: dapat dengan mudah memahami isi materi pelajaran dengan 

senang hati. 

(3) Bagi lembaga: dapat menambah suatu bentuk penelitian merupakan suatu 

alternatif dalam meningkatkan hasil belajar peserta didik
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