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Abstrak

Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian pengembangan dengan model
pengembangan ADDIE dan menggunakan evaluasi formatif Tessmer. Tujuan
penelitian ini untuk Menghasilkan modul berbasis android mata kuliah praktik
pemesinan yang dikembangkan valid dan praktis. Objek dalam penelitian ini
modul pembelajaran android praktik pemesinan, subjek penelitian mahasiswa
pendidikan teknik mesin angkatan 2017. Teknik pengumpulan data yang
digunakan validasi ahli desain, validasi ahli materi, dan angket. Hasil dari validasi
ahli desain yaitu 69,7%, validasi ahli materi 86,11%. Penyebaran angket dengan
tiga tahapan, pertama one to one diperoleh presentase kevalidan nya 84,13%,
kedua tahapan small group dengan nilai 82,1% dan tahap ketiga field test dengan
prsentase 83,5%. Sehingga dapat disimpulkan bahwa modul pembelajaran
berbasis android mata kuliah praktik pemesinan yang kembangkan valid dan
praktis.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Modul, Android, Praktik Pemesinan
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Pembimbing : (1) Imam Syofii, S.Pd., M.Eng
(2) Drs. H. Darlius, M.M., M.Pd

Program Studi Pendidikan Teknik Mesin

Abstract

This type of research is development research with ADDIE development models
and using Tessmer formative evaluation. The purpose of this study is to produce
an Android-based module of machining courses developed which is valid and
practical. The object of this research is the learning module on machining
practice android, the subject of the study of students of mechanical engineering
education in 2017. Data collection techniques used are validation of design
experts, validation of material experts, and questionnaires. The results of the
design expert validation were 69.7%, material expert validation was 86.11%. The
distribution of questionnaires with three stages, first one to one obtained a
validity percentage of 84.13%, the first small group with a value of 82.1% and a
third field test with a percentage of 83.5%. So it can be denied android-based
learning modules machining practice courses that develop are valid and
practical.

Keywords: Learning Media, Modules, Android, Machining Practices
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan llmu Pengetahuan dan Teknologi (IPTEK) masa kini yang
berkembang pesat banyak dampak positif dan negatif. Dampak positif yang bisa
diambil diantaranya bisa dengan mudah berkomunikasi walau jarak jauh,
mendapatkan informasi dengan cepat, mencari ilmu dengan mudah sehingga
sangat terbantukan dengan teknologi yang ada. Namun dengan kemudahan yang
ada inilah dapat menimbulkan dampak negatif dari penggunaan IPTEK. Banyak
orang telah terlena oleh kemajuan iptek ini sehingga membuatnya tidak suka
bersosialisi dengan dunia nyata, malas untuk berpikir, berkreasi  untuk
menciptakan suatu hal yang baru karena seluruh yang diinginkan sudah dengan
mudah didapatkan lewat teknologi, termasuk mahasiswa tugas-tugas kuliah yang
mudah diakses lewat internet.

Terlepas dari dampak negatif IPTEK tersebut yang bisa diantisipasi dengan
memfilter mana kegiatan baik yang harus diikuti dan mana kegiatan tidak baik
yang harus ditinggalkan. Sebagai generasi yang hidup di zaman teknologi harus
mampu tanggap dengan perkembangan yang ada ini dengan memanfaatkan
kelebihan atau hal-hal positif dari teknologi yang ada terkhusus di dalam dunia
pendidikan, karena kemajuan pendidikan juga didukung oleh kemajuan IPTEK.
Hal paling sederhana dapat dijadikan bukti keterkaitan antara IPTEK dan
pendidikan dari metode dan model pembelajaran interaktif yang banyak
digunakan berbasis teknologi.

Menurut Tirtarahardja dan Sulo (2005:113) dengan kemajuan IPTEK dan
semakin kompleksnya kebutuhan masyarakat maka mau tidak mau pendidikan
dalam segala aspek mampu mengakomodir perkembangan yang ada, baik itu
perkembangan IPTEK maupun perkembangan yang ada di masyarakat. = Dunia
Pendidikan yang berkaitan erat dengan teknologi untuk meningkatkan kualitas,
efektifitas dan keefesiensian dalam pembelajaran harus dapat kita kembangkan
dengan  baik  supaya cita-cita  bangsa = mewujudkan  kehidupan
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masyarakat yang cerdas seperti tertuangkan di dalam UUD 1945 dapat tercapai.
Tentunya mewujudkan masyarakat yang cerdas harus didukung dengan
pendidikan yang berkualitas. Sadar maupun tidak manusia dalam
mengembangkan diri membutuhkan yang namanya pendidikan, negara dapat
dikatakan sukses dapat dilihat dari pendidikannya maka dari itulah pendidikan
dapat dikatakan sebagai tombak utama kehidupan.

Mengapa pendidikan dikatakan sebagai tombak utama kehidupan? Karena
dengan pendidikan seseorang ditempah sehingga memiliki bekal untuk tahu,
mengenal, mengembangkan cara taraf berpikir yang sistematik sehingga dapat
memecahkan berbagai problematika kehidupan baik yang sedang terjadi sekarang
maupun dikehidupan yang akan datang (Sedarmayanti, 2001:32). Di dalam UU RI
No. 20 tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional pasal 1, pendidikan
merupakan usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan
proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif mengembangkan potensi
dirinya, untuk memiliki kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri,
kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, dan keterampilan yang diperlukan dirinya,
masyarakat, bangsa dan negara.

Sebagai pribadi yang sedang menempuh pendidikan dan sebagai masyarakat
yang merasa efek langsung dari pendidikan. Penulis mengamati terdapat
keterkaitan antara esensi pendidikan dan canggihnya teknologi, sehingga
membuat ketertarikan penulis untuk mengembangkan salah satu media yang
menunjang proses pendidikan dalam belajar mengajar dikelas berbasiskan
teknologi yaitu modul yang berbasiskan android. Modul merupakan seperangkat
bahan ajar yang dapat dipelajari oleh pembacanya secara langsung baik ada atau
tanpa adanya guru yang disusun sedemikian rupa secara sistematis dengan bahasa
kosakata yang mudah dimengerti oleh pembaca atau peserta didiknya (Kurniasi
dan sani, 2014:61). Modul bisa berupa modul cetak maupun modul elektronik,
dengan kemajaun IPTEK pengembangan dari modul elektronik ini termasuklah
didalamnya modul elektronik berbasis android. Jika modul merupakan media
yang dapat digunakan untuk belajar mandiri maka android merupakan operating

system untuk mobile device berbasis linux terdapat operating system, middleware
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dan aplication, yang tersedia platform terbuka untuk membuat aplikasi sendiri
(Safaat, 2015: 1). Dimana dari penjelasan tersebut akan muncul pertanyaan
mengapa harus modul berbasis android? Mengapa tidak menggunakan buku teks,
atau media audio? Atau mengapa tidak menggunakan modul cetak biasa? Semua
media tersebut telah memiliki fungsi serta kelebihan dan kekurangan masing-
masing dalam proses pembelajaran, termasuk modul cetak biasa. Menurut
Susilana dan Riyana (2007:125) Bahan ajar atau modul yang disusun secara
manual tidak mampu mengatasi permasalahan belajar peserta didik secara mudah
dan cepat untuk mencapai kompetensi untuk itu perlu dikembangkan modul
multimedia interaktif untuk mengakomodasi kebutuhan belajar siswanya. Selain
itu, melihat penggunaan modul cetak atau buku teks yang sudah mulai tidak
banyak dilirik oleh pelajar karena berat dan susah membawahnya berpergian,
sudah banyak tersedianya dan mudah mengakses ilmu pengetahuan lewat internet.
Jika memang benar demikian maka akan muncul pertanyaan kembali, mengapa
tidak memanfaatkan media internet saja dalam proses pembelajaran yang
jangkauannya luas? Dengan melihat keadaan dunia sekarang bisa dikatakan
manusia tidak akan terlepas dari teknologi termasuk internet ini, pembuatan dan
penggunaan media yang akan dikembangkan ini pun menggunakan media
internet. Sifat internet yang jaungkauannya luas, informasi yang ada didalamnya
pun perlu dilakukan filter tidak seluruhnya valid, maka diperlukan sumber belajar
yang berbentuk media dirancang khusus untuk berinteraksi dengan siswa melalui
media tersebut (Sudjana dan Rivai, 2013:111) media tersebut penulis kembangkan
melalui modul berbasis android diharapkan dapat membantu membuat
pembelajaran lebih terarah, tidak kebingungan ingin mengambil dari sumber,
situs yang mana, valid atau tidak, namun untuk memperoleh pengetahuan yang
lebih luas lagi tetap dipersilakan menggunakan internet disamping penggunaan
modul.

Pengembangan modul berbasis android ini selain data-data pernyataan diatas
juga ditunjang dengan banyaknya pengguna android di Indonesia menurut data
dari Dkatadata.co.id tahun 2016-2019 mencapai 92 juta jiwa yang ditunjukan pada

gambar data berikut:
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Gambar 1.1  Pengguna Smart Phone di Indonesia tahun 2016-2019
(Sumber: Dkatadata.co.id tahun 2016)

Pengguna data android tersebut termasuk juga mahasiswa Pendidikan Teknik

Mesin Unsri 96,06% rata-rata secara keseluruhan memiliki android, dan dari

survei yang telah dilakukan 95,54% mahasiswa dari 178 orang mahasiswa ketika

hendak berpergian akan selalu membawa androidnya, tetapi jarang untuk

membawa buku atau modul yang tebal

ditunjukan pada data hasil survey berikut:

memiliki banyak lembaran. Hal ini

Tabel 1.1 Hasil Survei Penggunaan Android Mahasiswa Pendidikan Teknik Mesin Unsri

Jumlah

Angkatan .
Mahasiswa

2016 (Indralaya) 32

2016 (Palembang) 13

2017 (Indralaya) 44

2017 (Palembang) 21

2018 (Indralaya) 50

2018 (Palembang) 18

178

Total .
Mahasiswa

100 %

100 %

95,45 %

90,48 %

96 %

94,44 %

96,06 %

Angkatan 2016-2018
Persentase Android (%)

Pengguna Pembawa

96,88 %

100 %

95,45 %

90,48 %

96 %

94,44 %

95,54 %

Ket

1 mahasiwa tidak
selalu membawa

2 mahasiswa tidak
mengisi data

2 mahasiswa tidak
mengisi data

2 mahasiswa tidak
mengisi data

1 mahasiswa Bukan
pengguna android
6,02 % tanpa
keterangan, 5,56%



Universitas Sriwijaya

bukan pengguna
3,12 % tidak
membawah

Selain data pendukung tingginya tingkat penggunaan android di Indonesia

maupun di kalangan mahasiswa, pengembangan modul berbasis android ini juga
didukung oleh Penelitian Tindakan Kelas (PTK) sebelumnya yang telah dilakukan
oleh Atik Suparyati dengan menerapkan media pembelajaran berbasis android
pada saat proses pembelajaran di kelas siswa SMK Negeri 1 Gesi, hasil belajar
yang didapat dengan kegiatan penelitian nya dilakukan dalam dua siklus bahwa
penggunaan media pembelajaran berbasis mobile Appypie for android pada siswa
SMK Negeri 1 Gesi secara tepat mampu meningkatkan minat belajar siswa.

PTK yang telah dilakukan Suparyati tentang keefektipan dalam menggunakan
media berbasis android yang telah mampu meningkatkan minat belajar siswa
SMK, sehingga menambah keyakinan dari penulis untuk mengembangkan media
yang sama seperti yang telah diterapkan oleh Suparyati, yang keberhasilannya
akan di buktikan setelah penelitian. Hanya saja memang terdapat perbedaan antara
penelitian ini dengan penelitian sebelumnya yang peneliti perjelas dalam
penelitian yang relevan. Selain data tersebut peneliti juga memperkuat alasan
melakukan penelitian ini dengan melakukan wawancara secara langsung dengan
salah satu dosen mata kuliah praktik pemesinan. Mata kuliah Praktik Pemesinan
ini merupakan mata kuliah inti sekaligus mata kuliah dasar yang utama yang harus
diemban oleh mahasiswa pendidikan teknik mesin di semester awal, karena ini
adalah ilmu basic yang harus dimiliki mahasiswa pendidikan teknik mesin, sesuai
dengan nama jurusannya pendidikan teknik mesin maka mahasiswa suka tidak
suka harus mampu mengoperasikan mesin. Karena merupakan mata kuliah inti ini
sehingga di perlukan media pembelajaran yang bisa menunjang kemampuan
mahasiswa dalam mata kuliah ini dari ranah kognitif yang akan mempengaruhi
ranah psikomotorik. Hal inilah yang menjadi alasan penulis memilih
mengembangkan modul berbasis androidnya pada mata kuliah praktik pemesinan.
Wawancara dilakukan di gedung RC. 1.5 pukul 11.15 WIB dengan bapak Elfahmi
Kurniawan, S.Pd, M.Pd.T, (Gambar lampiran 20 hal. 144) menyatakan bahwa

“Selama ini sudah banyak media yang digunakan dalam proses pembelajaran
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praktik pemesinan mulai dari internet hingga buku-buku yang ada namun belum
menemukan bagaimana yang sesuai dengan kurikulum dan mahasiswa, ditambah
kurangnya media alat peraga dan latar belakang mahasiswa yang tidak seluruhnya
dari SMK sehingga modul diperlukan untuk menunjang pembelajaran pengantar
sebelum praktik supaya mahasiswa tidak serta merta praktik saja tapi mahasiswa
mengetahui konsep yang baik dan benar dalam praktik, apalagi jika media
modulnya ingin dikemas, dikembangkan berintegrasi dengan teknologi itu bagus
untuk dilanjutkan bisa sebagai upaya menambah minat mahasiswa dalam
pembelajaran.” Hal ini jugalah menunjang peneliti untuk membuat modul mata
kuliah praktik permesinan berbasis android.

Seperti yang telah dituturkan oleh dosen mata kuliah praktik pemesinan yang
latar belakang dari setiap mahasiswa di prodi pendidikan teknik mesin ini tidaklah
semuanya sama dari SMK tetapi banyak juga diantara dari SMA. Hal ini tentu
menjadi tantangan bagi pengajar untuk tidak dapat mensamaratakan peserta
didiknya, dengan memberikan penjelasan sedikit tentang praktikum dan langsung
praktik ke mesin atau dijelaskan secara panjang teoritisnya, peserta didiknya
disuruh menghayal apa yang telah dijelaskan. Bagi peserta didik berasal dari SMK
itu semua tidak menjadi masalah dijelaskan sedikit ataupun disuruh menghayal
mereka sudah akan mendapatkan bayangan karena apa yang dijelaskan sedikit
banyak sudah dilaluinya, tetapi untuk peserta didik dari SMA atau SMK yang
tidak ada hubungan dengan mesin mereka benar-benar tidak mengetahui jika pun
disuruh  menghayal mungkin apa yang dijelaskan dengan yang akan
dikhayalkannya akan berbeda jauh karena ini juga merupakan pengalaman
langsung dari penulis yang latar belakang dari SMK tetapi jurusan komputer dan
juga merupakan pernyataan dari beberapa mahasiswa yang berlatar belakang
SMA yang telah kami sebar angket wawancara terstruktur pra penelitian (Angket
lampiran 6 hal. 92).

Dengan latar belakang peserta didik yang berbeda-beda inilah, diharapkan
dengan adanya modul dapat memotivasi minat belajar mahasiswa seperti hasil
dari penelitian terdahulu yang telah diterapkan di SMK Negeri 1 Gesi oleh Atik

Suparyati dan dapat menambah wawasan mahasiswa karena sederhananya bahasa
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yang digunakan didalam modul dan sebelum proses pembelajaran mahasiswa
dapat belajar/membacanya terlebih dahulu sehingga ketika di kelas ataupun di
bengkel tidak begitu khawatir karena sedikit banyak sudah ada ilmu yang di
bawah, apalagi jika modulnya dikemas dalam bentuk android dan didalamnya kita
sajikan video-video yang berkenaan langsung dengan praktik pemesinan,
diharapkakan akan dapat lebih merangsang kemauan belajar dan berpikir
mahasiswa dalam praktik pemesinan. Dari berbagai data dan permasalahan yang
ada inilah, sehingga penulis ingin mengembangkan penelitian dengan metode
penelitian ADDIE yang berjudul “Pengembangan Modul Pembelajaran
Berbasis Android Mata Kuliah Praktik Pemesinan”

1.2 Identifikasi Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang diatas maka dapat kita identifikasi
permasalahan apa saja yang melatar belakangi penelitian ini yaitu sebagai berikut:
1.2.1 Keterkaitan antara IPTEK dan Pendidikan
1.2.2 Modul cetak yang sudah tidak banyak dilirik pelajar
1.2.3 Perlunya media belajar interaktif yang dirancang khusus untuk
pembelajaran
1.2.4 Tingginya penggunaan android di kalangan mahasiswa pendidikan
teknik mesin
1.2.5 Latar belakang mahasiswa pendidikan teknik mesin yang berbeda-
beda.
1.2.6 Praktik pemesinan termasuk kedalam mata kuliah inti atau wajib di

program studi pendidikan teknik mesin.

1.3 Rumusan Masalah

Dari identifikasi masalah diatas maka didapatlah rumusan masalah sebagai
berikut:

1.3.1 Apakah modul berbasis android pada mata kuliah praktik pemesinan

yang dikembangkan valid?
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Apakah modul berbasis android pada mata kuliah praktik permesinan
yang dikembangkan praktis?

1.4 Batasan Masalah

Supaya pembahasan pada penelitian ini tidak menyimpang, maka perlu

menyusun batasan masalah yang diangkat pada penelitian ini hanya pada :

14.1

1.4.2

143

144

1.4.5
1.4.6

Pengembangan modul pembelajaran berbasis android pada mata
kuliah praktik pemesinan

Materi Praktik pemesinannya yaitu hanya pada mesin bubut dan
mesin frais

Materi mesin bubut cara memasang benda kerja, bubut rata, bertingkat
dan pengeboran.

Materi mesin frais cara penggunaan mesin frais, penggunaan ragum
mesin frais, cara praktik pembuatan klem mesin.

Versi android versi 4.1 (Jelly Bean) keatas

Penelitian di pendidikan teknik mesin fakultas keguruan dan ilmu

pendidikan universitas sriwijaya

1.5 Tujuan Penelitian

Dari permasalahan yang ada maka penelitian ini bertujaun untuk:

151

1.5.2

Menghasilkan modul berbasis android pada mata kuliah praktik
pemesinan yang dikembangkan valid
Menghasilkan modul berbasis android pada mata kuliah praktik

pemesinan yang dikembangkan praktis

1.6 Manfaat Penelitian

Dengan adanya penelitian ini diharapkan nantinya dapat memberikan

manfaat bagi:

1.6.1

Pendidik, dapat menjadikan modul berbasis android mata kuliah

praktik pemesinan sebagai rujukan pembelajaran, mempermudah
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1.6.2

1.6.3
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penjelasan dalam pembelajaran karena modul aplikasi disusun
sedemikian rupa baik dari materi maupun video pelengkapnya.

Peserta didik, dapat menjadikan modul berbasis android mata kuliah
praktik pemesinan sebagai bahan belajar mandiri, menambah ilmu
pengetahuan seputar praktik pemesinan karena didalam modul telah
dilengkapi materi dan video mengenai materi pembelajaran.

Institusi, dapat sebagai saran dan masukan untuk meningkatkan proses

pembelajaran pada mata kuliah praktik pemesinan

Spesifikasi Produk

Dari uraian diatas maka didapatlah spesifikasi produk modul pembelajaran

berbasis android yang akan dikembangkan yaitu sebagai berikut:

1.71
1.7.2
1.7.3

1.7.4
1.7.5
1.7.6
1.7.7

1.7.8
1.7.9

Berbasis android

Penggunaanya offline

Materinya mesin bubut (pengenalan mesin bubut, bubut lurus dan
bertingkat, ulir, alur, kartel) mesin frais (pengenalan mesin frais, klem
mesin)

Dibuat menggunakan aplikasi Android studio

Latar utama background aplikasi putih hijau

Diawali dengan menu splashscreen dan menu petunjuk

Penggunaan awal aplikasi wajib login menggunakan nama dan NIM
yang tidak boleh kurang dari 14 digit, jika kurang maka tidak boleh
masuk.

Login dilakukan hanya satu kali selama penggunaan aplikasi

Sistem operasi yang digunakan minimal android Versi 4.1 Jelly Bean

1.7.10 Dilengkapi menu materi, video, jobsheet, evaluasi dan profil penulis

1.7.11 Kapasitas memori untuk muatan aplikasi 169 MB
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