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ABSTRAK

Aplikasi Informasi Jadwal Akademik Mahasiswa Manajemen Informatika

Universitas Sriwijaya Berbasis Android
Oleh
Mushawwir Rudianto
09010581620014

Manajemen Informatika merupakan program studi Diploma Komputer di Fakultas
Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya. Program studi Manajemen Informatika
menggunakan aplikasi chat lewat grup untuk menyampaikan infromasi jadwal
akademik, dan membutuhkan waktu yang cukup lama untuk mencari informasi
yang disampaikan karena tertutupi oleh chat lain yang baru masuk. Pada penelitian
ini diajukan sebuah Aplikasi Informasi Jadwal Akademik Mahasiswa Manajemen
Informatika Universitas Sriwijaya Berbasis Android. Aplikasi tersebut dapat
membantu admin Manajemen Informatika untuk menyampaikan informasi jadwal
akademik kepada mahasiswa Manajemen Informatika secara efisien, sehingga
mahasiswa Manajemen Informatika dapat menerima informasi jadwal akademik
tanpa membutuhkan waktu yang lama. Aplikasi android informasi tentang jadwal
akademik dibuat menggunakan bahasa pemrograman Java, xml, PHP dan
menggunakan Database MySQOL

Kata Kunci : Informasi, Jadwal Akademik, Efisien, Android.
Palembang, Maret 2020
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ABSTRACT
Application Information Academic Schedule for Information Management

Students of Sriwijaya University Based on Android
Oleh
Mushawwir Rudianto
09010581620014

Informatics Management is a Diploma course in Computer Science at the Faculty
of Computer Science, Sriwijaya University. The Informatics Management study
program uses chat applications through groups to deliver academic schedule
information, and it takes a long time to find information submitted related to
chatting by others who have just entered. In this research, an Android Application
Based Academic Schedule for Information Management Students in Sriwijaya
University is proposed. The application can help the Information Management
admin to provide information on academic schedules to Information Management
students, so that Information Management students can receive academic schedule
information without taking a long time. Android application information about
academic schedules created using the Java programming language, xml, PHP and
using the MySQL Database

Keywords: Information, Academic Schedule, Efficient, Android.
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Perkembangan Teknologi Informasi dan Komunikasi di dunia ini
sangatlah pesat, termasuk di Indonesia. Perkembangan tersebut memunculkan
gaya hidup baru di dalam masyarakat, yaitu hampir segala kebutuhan masyarakat
dapat terpenuhi hanya lewat aplikasi yang ada di ponsel pintar mereka atau sering
di sebut Smart Phone. Smartphone memiliki sistem operasi yang berfungsi untuk
mengontrol dan mengatur kinerja perangkat keras serta menjalankan software atau
aplikasi yang ada di smartphone. Ada banyak jenis sistem operasi, akan tetapi
yang cukup popular dan banyak digunakan di smartphone yaitu iOS (iPhone OS)
dari Apple dan Android dari Google. Karena Android dari Google lebih dulu
keluar dan dengan user interfacenya yang mudah untuk digunakan sehingga
pengguna Android di Indonesia cukup lebih banyak daripada iOS dari Apple.

Banyaknya masyarakat yang menggunakan smartphone sebagai salah satu
alat untuk memenuhi kebutuhannya, tidak terkecuali mahasiswa. Mahasiswa
sebagai generasi millenial tidak bisa lepas dari smartphone untuk memenuhi
kebutuhan sehari - hari mereka melalui aplikasi yang ada di smartphone mereka,
mulai dari berbelanja, memesan transportasi online, membayar belanjaan mereka
dan masih banyak lagi kebutuhan mereka yang hampir semuanya bisa terpenuhi

melaui aplikasi yang ada di smartphone mereka.

Walaupun smartphone sudah menjadi salah satu alat untuk memenuhi
kebutuhan masyarakat, akan tetapi belum semuanya terpenuhi, termasuk di bidang
perkuliahan. Di perkuliahan banyak sekali kegiatan administratif yang harus
dilakukan oleh mahasiswa, contohnya pengumpulan berkas untuk keperluan
Tugas Akhir mahasiswa dan lainnya, akan tetapi kadang mahasiswa ketinggalan
informasi tentang kegiatan administratif tersebut, misalanya batas akhir
pengumpulan berkas. Karena untuk sekarang pengumuman tetang kegiatan

administratif tersebut hanya diumumkan lewat via chat grup jurusan masing —



masing, yang membuat pengumuman tersebut nantinya akan tertutupi oleh chat

lainnya yang baru masuk

Dengan tidak efisiennya pemberitahuan tentang informasi tentang jadwal
akademik mahasiswa, untuk mengatasi permasalahan terebut, penulis akan
membuat  aplikasi android informasi tentang jadwal akademik dengan

menggunakan bahasa pemrograman Java, xml, PHP dan Database MySQL

Berdasarkan uraian diatas maka penulis ingin mengangkat masalah ini
sebagai bahan penelitian dalam penyusunan Tugas Akhir dengan judul
“APLIKASI INFORMASI JADWAL AKADEMIK MAHASISWA
MANAJEMEN INFORMATIKA UNIVERSITAS SRIWIJAYA BERBASIS
ANDROID” sebagai judul tugas akhir dalam menyelesaikan pendidikan di

Diploma Komputer Universitas Sriwijaya.

1.2.  Tujuan dan Manfaat
1.2.1. Tujuan

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah untuk membuat aplikasi informasi
jadwal akademik untuk mahasiswa Manajemen Informatika agar pemberitahuan

informasinya lebih efisien.

1.2.2. Manfaat
Adapun manfaat yang akan diperoleh dari pengajuan proposal sebagai

salah satu bentuk kewajiban dalam pembuatan tugas akhir ini yaitu :

1. Bagi Penulis

a. Memberikan pengetahuan dan pengalaman dalam menerapkan teori-teori yang

diperoleh dari bangku kuliah khususnya dalam merancang dan membangun

aplikasi berbasis andorid.

b. Memperoleh ilmu pengetahuan tentang tanggung jawab terhadap pekerjaan,
khususnya dibidang aplikasi.

2. Bagi Mahasiswa Manajemen Informatka Universitas Sriwijaya.

a. Diharapkan dapat meningkatkan efisiensi pemberitahuan informasi tentang

perkuliahan terhadap mahasiswa manajemen informatika.



b. Membantu mahasiswa Manajemen Informatika agar tidak ketinggalan

informasi dan mendapatkan informasi yang terbaru.

1.3. Batasan Masalah

Agar pembahasan yang dilakukan oleh penulis lebih terfokus dan terarah
serta tidak menyimpang dari permasalahan pokok yang ada serta mencapai
kesimpulan yang tepat dan terhubung dengan aplikasi yang ada, maka penulis
membatasi ruang lingkup yang akan dibahas adalah :

1. Hasil akhir yang akan dihasilkn yaitu sebuah aplikasi yang membantu
mahasiswa Manajemen Informatika agar tidak ketinggalan informasi tentang
jadwal akademik.

2. Metode pengembangan sistem adalah metode waterfall, dimana diagram
yang digunakan adalah Entity Relationship Diagram (ERD), Data Flow
Diagram (DFD) dan Flowchart.

3. Hasil akhir akan disimpan dalam bentuk CD (softcopy)

1.4.  Metodelogi Penelitian
Lokasi dan Waktu Penelitian

Pembuatan Laporan Tugas Akhir ini dilakukan di Manajemen Informatika
Universitas Sriwijaya. Pengumpulan data dilakukan selama 3 bulan, yaitu pada
bulan Oktober sampai bulan Desember tahun 2019.

1.5. Metode Pengumpulan Data

Data informasi yang digunakan dalam penelitian ini di peroleh melalui:
1. Studi Lapangan

Penulis melakukan penelitian dengan mendatangi langsung Manajemeen
Informatika Universitas Sriwijaya yang menjadi tempat penelitian dalam rangka
memperoleh data yang diperlukan.

Teknik pengumpulan data yang dilakukan adalah :



a. Observasi adalah suatu teknik pengumpulan data dengan pengamatan
langsung terhadap objek yang diteliti yang ada dilapangan.

b. Wawancara, penulis mengumpulkan data dengan melakukan tanya jawab pada
mahasiswa Manajemen Informatika dan bagian administrasi Manajemen
Informatika Universitas Sriwijaya yang mempunyai wewenang untuk
memberikan data dan informasi yang diperlukan dalam penulisan tugas akhir.

c. Dokumentasi, adalah pengumpulan data yang berkaitan dengan permasalahan
yang diangkat pada tugas akhir ini.

2. Studi Pustaka / Literatur Data yang telah terlebih dahulu dikumpulkan dan
dilaporkan oleh pihak lain dari penelitian, atau dikenal dengan nama studi
literatur. Dalam mencari acuan dalam menulis laporan tugas akhir, penulis
mengambil beberapa buku untuk referensi dan acuan dan menjadi landasan

dalam penulisan laporan tugas akhir ini.
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