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ABSTRAK 

Penelitian pre-Eksperimental dengan desain One Shoot Case Study yang berjudul 

Pengaruh Media Flashcard Terhadap Kemampuan Mengenal Huruf Pada Anak 

Kelompok A TK IT Izzudin Palembang, mempunyai tujuan untuk mengetahui 

pengaruh media flashcard terhadap kemampuan mengenal huruf pada anak. 

Teknik pengambilan sampel yang digunakan adalah purposive sampling dengan 

pertimbangan kemampuan mengenal huruf yang masih rendah di kelas A1. 

Sampel berjumlah 20 anak. Perlakuan sebanyak 3 kali dan masing-masing 

dilakukan posttest. Posttest menggunakan alat ukur berupa Tes Lisan yang 

ditampilkan dalam bentuk skor tes dan dirubah menjadi nilai yang terdiri dari 3 

indikator. Nilai pada setiap posttest dijumlahkan dibagi 3 didapatkan nilai rata-

rata 77,7. Sebagai data yang dihipotesiskan adalah data yang terdapat batas bawah 

interval nilai kategori BSH yaitu 62,5. Dari hasil analisis data diperoleh         = 

3,94    nilai        = 1,72 dengan α= 0,05 dan dk = 19. Sehingga disimpulkan 

terdapat pengaruh media flashcard terhadap kemampuan mengenal huruf di 

kelompok A TK IT Izzudin Palembang. Hal ini dapat dilihat dari setiap pertemuan 

2 dari 3 indikator dominan yang muncul yaitu, Menyebutkan huruf yang dikenal, 

dan Meniru (Mengucapkan Huruf a-z). Sedangkan satu indikator yang kurang 

muncul yaitu Menunjukkan Huruf a-z. Diharapkan pada pembelajalan mengenal 

huruf selanjutnya lebih banyak dilatih indikator menunjukkan huruf. Penelitian ini 

meneliti kemampuan mengenal huruf menggunakan media flashcard, flashcard 

yang digunakan berupa gambar-gambar yang terdiri dari gambar hewan, 

tumbuhan dan alat-alat yang ada disekitar anak. Membuat anak menjadi lebih 

mudah untuk mengenal huruf dengan menggunakan objek yang sering dilihat 

dikehidupan sekitar mereka. 

 

Kata kunci : Media Flashcard, Kemampuan Mengenal Huruf, Anak Usia Dini 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

iii 
 

 

ABSTRACT 

The pre-experimental research with the One Shoot Case Study design, entitled 

The Effect of Flashcard Media on Letter Ability in Children Group A 

Kindergarten IT Izzudin Palembang, has the aim to find the effect of flashcard 

media on the ability to recognize letters in children. The sampling technique used 

was purposive sampling with consideration of the ability to recognize letters that 

are still low in class A1. A winning sample of 20 children. The treatment was 3 

times and each was posttested. Posttest uses a measuring instrument consisting of 

Oral collected in the form of a test score and converted into a score consisting of 3 

indicators. The value of each posttest is summed divided by 3 obtained an average 

value of 77.7. As data hypothesized, there is data at intervals below the BSH 

category value of 62.5. From the results of data analysis obtained t_count = 3.94 ≥ 

t_ value (table) = 1.72 with α = 0.05 and dk = 19. This can be seen from each 

meeting 2 of the 3 dominant indicators that appear namely, mentioning the letters 

that are known, and Mimic (Pronounce a-z). While one indicator that is lacking is 

the conversion of Letter a-z. It is expected that in learning more letters will be 

drilled. This study uses the ability to recognize letters using flashcard media, the 

flashcard used consists of images consisting of images of animals, plants and tools 

that are around the child. Makes children easier to recognize letters by using 

objects that are often seen in the life around them. 

 

Key words: Flashcard Media, Letter Recognition  Ability, Early Childhood 
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BAB I 

  PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Pendidikan anak usia dini merupakan jembatan utama bagi anak dalam mendapatkan 

pengetahun atau ilmu bagi anak. Menurut Undang-Undang  Nomor 20 Tahun 2003 tentang 

Sistem Pendidikan Nasional Pasal 1 angka 14 bahwa pendidikan anak usia dini adalah suatu 

upaya pembinaan yang ditunjukan kepada anak sejak lahir sampai dengan usia enam tahun 

yang dilakukan melalui pemberian rangsangan pendidikan untuk membantu pertumbuhan dan 

perkembangan jasmani dan rohani, agar anak memiliki kesiapan dalam memasuki pendidikan 

lebih lanjut, baik pendidikan secara formal disekolah maupun non formal. Prinsip pendidikan 

anak usia dini adalah belajar sambil bermain atau bermain seraya belajar, jadi dalam 

pendidikan anak usia dini tidak dianjurkan untuk mengajari membaca, menulis, berhitung 

Anak usia dini adalah individu yang sedang mengalami proses pertumbuhan dan 

perkembangan yang sangat pesat bahkan sering dikatakan sebagai golden age (masa emas 

yaitu usia yang sangat berharga dibanding usia selanjutnya. Usia dimana lompatan 

perkembangannya terjadi sangat pesat, dimana fase kehidupan anak yang unik dengan 

karekteristik khas, baik secara fisik, psikis, sosial dan moral mengalami berkembang 

secaraoptimal jika mendapatkan stimulasi yang tepat. Peran orang tua dan guru di sekolah 

maupun di rumah sangat penting yaitu dengan memberikan stimulasi-stimulasi pada anak 

karena apabila kemampuan sering diasah maka perkembangan anak akan berkembang secara 

optimal. Akan tetapi jika kemampuan anak jarang diasah atau tidak pernah diasah maka 

perkembangan anak akan menjadi lambat jika dibandingkan dengan teman-teman sebayanya. 

Pondasi awal yang diberikan orang tua, pengasuh atau guru kepada anak merupakan pondasi 

yang penting karena itu semua akan mempengaruhi kehidupan anak pada masa atau jenjang 

selanjutnya. Begitu pula dengan perkembangan kemampuan mengenal huruf anak perlu 

ditanamkan sejak dini pentingnya meberikan layanan bimbingan dalam mengenal huruf dapat 

dilakukan melalui pembiasaan, media maupun model-model pembelajaran yang menarik 

sehingga anak dapat lebih mudah memahami konsep-konsep huruf dengan baik. 

Pada dasarnya, kemampuan mengenal huruf di Taman kanak – kanak (TK), dapat 

dilaksanakan dalam batas–batas aturan pra-skolastik atau pra-akademik. Pembelajaran 

mengenal huruf di Taman Kanak–kanak hendaknya diberikan secara terpadu menurut 

pengembangan kemampuan dasar, dalam hal ini dalam bidang pengembangan bahasa dan 
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motorik. Proses belajar mengajar didalam kelas merupakan tantangan tersendiri untuk guru 

mengoptimalkan pengajaran. Kegiatan belajar mengajar di kelas merupakan suatu dunia 

komunikasi tersendiri dimana guru dan anak bertukar pikiran untuk mengembangkan ide dan 

pengertian. Ketika proses belajar mengajar tersebut terjadi, tentu saja tidak dapat berjalan 

secara lancar seperti apa yag diharapkan oleh guru. Sering kali timbul gangguan–gangguan 

dan penyimpangan, sehingga kegiatan belajar mengajar tidak dapat berjalan secara efektif 

dan optimal.  

Banyak faktor yang mendasari salah satunya adalah kurangnya minat dan kemampuan 

anak menerima materi ajar yang disampaikan oleh guru. Salah satu cara untuk meningkatkan 

kemampuan mengenal huruf anak adalah dengan mengadakan variasi belajar dalam kegiatan 

pembelajaran yang dilakukan. Cara mengenal huruf pada anak akan lebih efektif dengan 

menggunakan media gambar dan kartu huruf yang sering disebut flashcard. Dengan adanya 

media pembelajaran yang kreatif mengajarkan mengenal huruf akan lebih mudah dipahami 

dan membuat anak tidak bosan dalam kegiatan belajar mengajar. Mengenal huruf pada anak 

tidak tumbuh dengan sendirinya tetapi harus diasah agar anak lebih mudah dalam mengenal 

huruf dan siap memasuki jenjang pendidikan selanjutnya. 

Berdasarkan pengamatan di kelompok A TK IT Izzudin Palembang selama kurang 

lebih satu bulan, peneliti menemukan bahwa kemampuan anak mengenal huruf masih kurang, 

banyak anak saat di tanya guru menyebutkan huruf yang di tunjuk anak masih menyebutkan 

dengan salah seperti huruf M di ucapkan anak huruf N. Media yang di gunakan guru berupa 

lembar kerja anak atau buku majalah dan menggunakan media papan tulis. Dalam 

pembelajaran mengenal huruf, guru menuliskan huruf-huruf di papan tulis dan menyuruh 

anak-anak untuk menirukannya dan menunjuk anak satu persatu huruf yang di ajarkan dan 

menggunakan metode bernyanyi bersama-sama dalam pengenalan huruf, dimana anak hanya 

hapal saja tetapi tidak bisa menyebutkan huruf dengan benar ketika ditanya. Sesuai dalam 

permendikbud No 137 tahun 2014 bahwa aspek perkembangan bahasa anak usia 4-5 tahun 

menyebutkan symbol-simbol huruf, mengenal suara huruf awal dari nama benda-benda yang 

ada di sekitarnya, menyebutkan kelompok gambar yang memiliki bunyi/huruf awal yang 

sama. Namun dari 20 anak ada 13 anak yang mengalami hambatan dalam mengenal huruf. 

Salah satu cara yang di lakukan peneliti  untuk meningkatkan kemampuan mengenal huruf 

anak  yaitu dengan menerapkan media flash card.  

Dengan menerapkan media flashcard pada anak peneliti mengharapkan untuk ke 

depannya lebih mudah memahami huruf, sehingga para pendididk dapat menciptakan atau 

mendidik anak menjadi pribadi yang berkualitas untuk masyarakat terutama untuk diri 
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mereka sendiri. Diharapkan melalui media flashcard ini kemapuan pengenalan huruf anak 

TK kelompok A dapat meningkat. Cara mengajarkan mengenal huruf mengacu pada 

karakteristik umum Anak Usia Dini, dimana aktivitas bermain menjadi aktivitas dominan 

mereka. Maka pelajaran mengenal huruf pada Anak Usia Dini hendaknya dilakukan dengan 

pendekatan yang menyenangkan dan tidak memaksa anak.  

Sesuai dengan salah satu prinsip pembelajaran kepada anak yaitu belajar sambil 

bermain. Anak masih belum bisa untuk fokus dalam waktu yang terlalu lama, untuk itu 

pembelajaran kepada anak harus sesuai dengan dunianya, yaitu dunia bermain. Untuk 

membantu anak belajar mengenal huruf secara menyenangkan dibutuhkan permainan yang 

menyenangkan yaitu melalui media flashcard. Langkah selanjutnya adalah peneliti meminta 

bantuan guru kelas untuk mengenalkan media flashcard kepada anak dengan cara 

menunjukkan flashcard kepada anak kemudian menjelaskan cara bermain flashcard, yaitu 

dengan cara menunjukkan satu buah flash card kepada anak, lalu anak menyebutkan satu 

benda yang mempunyai huruf sama misalnya : B (Bola, Buku, Baju). Atau dapat juga dengan 

menghubungkan gambar dengan huruf yang sudah ditunjukkan di flashcard. Flashcard yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah kartu bergambar yang ukurannya seukuran post card 

atau sekitar 20 x 30 cm. gambar yang ditampilkan dalam kartu tersebut adalah gambaran 

tangan atau foto, atau gambar / foto yang ada dan ditempelkan pada lembaran kartu-kartu 

tersebut. 

 Hal ini di perkuat dari penelitian yang di lakukan sebelumnya oleh Salmiati (2018) 

Jurnal pendidikan usia dini yang berjudul “ penerapan media flashcard dalam meningkatkan 

kemampuan membaca permulaan pada anak kelompok A paud di kabupaten aceh besar. 

Kemampuan mengenal huruf anak dapat meningkat dengan menggunakan media flashcard. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa adanya peningkatan kemampuan membaca permulaan 

pada anak usia 4-5 tahun menggunakan media flashcard. Hal ini dapat dilihat dari data yang 

sebelumnya hanya 2 anak yang memiliki kemampuan membaca permulaan namun dengan 

penerapan media flashcard selama satu bulan meningkat menjadi 8 anak dari total 10 anak.  

 Maka dari itu peneliti tertarik untuk mendindak lanjuti penelitian di atas pada 

kemampuan anak mengenal huruf di TK IT Izzudin Palembang dengan judul “ Pengaruh 

media flashcard terhadap kemampuan mengenal huruf  pada anak kelompok A di TK IT 

Izzudin Palembang. 

1.2 Permasalahan Penelitian 
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 Berdasarkan latar belakang masalah yang telah di uraikan di atas, maka rumusan 

masalah adalah “Apakah terdapat pengaruh Media FlashCard terhadap kemampuan 

mengenal huruf  Pada anak kelompok A di TK IT Izzudin Palembang. 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

 Adapun tujuannya adalah untuk mengetahui Pengaruh media flashcard terhadap 

kemampuan mengenal huruf  pada anak kelompok A di TK IT Izzudin Palembang. 

1.4 Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi berbagai pihak, antara lain 

sebagai berikut: 

1. Manfaat Secara Teoritis 

Memberikan Pengetahuan tentang media flashcard dalam kemampuan mengenal 

huruf 

2. Manfaat Secara Praktis 

1. Bagi Anak, untuk membantu mereka dalam mengenal huruf. 

2. Bagi Guru, untuk membantu guru sebagai media pembelajaran dalam 

mengajarkan huruf pada anak. 

3. Bagi Sekolah, bisa menjadi rujukan positif yang dapat diterapkan dalam 

pembelajaran di sekolah. 
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