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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan bahan ajar berbasis android untuk 

problem based learning yang valid dan praktis. Penelitian ini merupakan  

penelitian pengembangan yang menggunakan model pengembangan ADDIE. 

Pengumpulan  data pada penelitian ini menggunakan teknik pengumpulan data  

walkthrough ,observasi, dan angket. Hasil dari penelitian ini adalah bahan ajar 

barisan dan deret geometri berbasis android yang valid dan praktis. Kevalidan 

bahan ajar dilihat dari 3 aspek yaitu : isi, konstruk dan bahasa dalam bahan ajar, 

yang dinilai pada tahap validasi ahli dan uji coba one-to-one. Sedangkan 

kepraktisan bahan ajar dilihat dari hasil lembar penilaian observasi dan angket 

pada tahap uji coba small group. Dari hasil penilaian observasi diperoleh rata-rata 

persentase sebesar 94% dengan kategori sangat praktis sedangkan angket 

menghasilkan rata rata persentase sebesar 88% dengan kategori sangat praktis. 

Kesimpulan dari penelitian ini adalah bahan ajar barisan dan deret geometri 

berbasis android ini telah valid dan praktis. 

Kata-kata kunci : Pengembangan, bahan ajar, barisan dan deret geometri, 

android, PBL 
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ABSTRACT 

The purpose of this research is to develop android-based teaching materials that 

are valid and pratical for problem based learning. This research uses ADDIE 

developed model for the study development. The data collection process of this 

research uses some techniques such as walkthrough, observation and 

questionnaires. The results of this research are valid and practical android-based 

teaching materials about sequence and geometry series. The validity of this 

teaching materials can be seen from 3 aspects: content, construct and language, 

which are assessed at the expert validation stage and trial one-to-one. Meanwhile, 

the teaching materials practicality is shown an the results of the observation and 

questionnaire assessment sheets at the small group trial stage. Obtained from the 

results of observations assessment, the average percentage is 94% with a very 

practical category, while the questionnaire shows an average percentage of 88% 

with a very practical category too. The conclusion of this research is that android-

based geometry sequensces and series teaching materials is now valid and 

practical. 

Keywords : Development, Teaching Materials, Geometric  Sequence and Series, 

Android, PBL 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Saat ini dunia sedang berada pada era revolusi dunia keempat atau era 

revolusi industri 4.0. dalam kehidupan manusia pada era ini teknologi sudah 

menjadi landasan (panduan). Salah satu tanda bahwa dunia berada pada era 

revolusi keempat adalah pesatnya internet dan mesin untuk mempermudah 

pekerjaan manusia. Perkembangan internet, dan teknologi digital yang sangat 

pesat saat ini menyebabkan segala hal menjadi tidak terbatas. Banyak aspek 

kehidupan baik politik, seni, ekonomi, kebudayaan maupun dalam bidang 

pendidikan dipengaruhi oleh revolusi industri 4.0. (Novita, 2018). 

Dunia pendidikan sekarang ini, guru diharapkan memanfaatkan kemajuan 

teknologi informasi dan komunikasi yang sedang berkembang pesat dan serba 

canggih. Rendahnya kualitas pembelajaran salah satunya disebabkan karena siswa 

dan guru belum dapat memanfaatkan berbagai sumber belajar secara maksimal. 

Kenyataannya meskipun guru mengetahui bahwa pembelajaran yang 

memanfaatkan android sebagai sumber belajarnya dapat memberikan dampak 

positif terhadap pemahaman siswa dalam materi yang diberikan, masih banyak 

guru yang belum  menggunakan android sebagai sumber belajar (Mulyani,2018). 

Sulisworo (2014) mengungkapkan bahwa usia kalangan muda lebih 

mendominasi pengguna internet dan juga gadget-mobile. Usia kalangan muda 

yang mampu menggunakan gadget-mobile dapat dimanfaatkan oleh guru sebagai 

bahan ajar. Dilihat dari usia, pengguna smartphone sekarang ini  tidak hanya 

digunakan oleh orang dewasa. Saat ini banyak anak usia remaja dan anak sekolah 

yang telah menggunakannya. Hal ini terlihat pada hasil statistik pengguna 

smartphone di Indonesia yang menunjukkan bahwa pengguna smartphone untuk 

usia anak anak adalah 132,7 juta (APJII, 2015). Menurut data statistik yang 

dikeluarkan oleh teknologi.id jumlah pengguna smartphone terus meningkat. 

Hingga tahun 2019 tercatat pengguna smartphone mencapai 2,5 miliar. Dari 

jumlah tersebut android sebagai sistem operasi yang paling banyak diminati. 
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Selain itu Permana (2019) juga mengatakan pengguna smartphone terus 

meningkat setiap tahunnya di Indonesia, yang diperkirakan tahun 2019  

meningkat hingga 26,17% dari tahun sebelumnya. Ternyata dari semua sistem 

operasi smartphone yang ada, android telah menguasai smartphone. Dari 5 juta 

aplikasi pada smartphone aplikasi berbasis android menempati jumlah tertinggi. 

Di Indonesia jumlahnya mencapai 90 % bahkan di dunia aplikasi smartphone 

berbasis android mencapai 75%. Jumlah masyarakat yang semakin banyak yang 

memiliki dan menggunakan smartphone berbasis android membuka peluang bagi 

guru untuk memanfaatkan android dalam proses pembelajaran menjadi semakin 

besar pula, (Amin, 2015). Menurut Mulyani (2018) melalui android siswa tidak 

perlu untuk belajar ketempat atau waktu tertentu. Siswa bisa dengan mudah dapat 

mengakses materi pembelajaran dengan menggunakan teknologi kapan saja dan di 

mana saja.   . 

Materi barisan dan deret geometri adalah salah satu materi yang diajarkan 

di kelas XI. Keberhasilan siswa dalam belajar Matematika khususnya sub pokok 

bahasan barisan dan deret geometri adalah suatu hal yang harus diberikan 

perhatian lebih. Hal itu dikarenakan kisi-kisi ujian SMA banyak memuat materi 

ini. dan juga merupakan salah satu konten dalam soal TIMSS (Kemdikbud, 2018., 

TIMSS & PIRLS, 2012).  

Namun kenyataan yang ada, sesuai dengan observasi awal yang 

dilaksanakan oleh Merawan (2015) pada SMA Negeri 2 Banda Aceh tentang 

penguasaan barisan dan deret geometri, masih terlihat bahwa peserta didik belum 

mampu mengerjakan permasalahan dengan benar. Hal itu terlihat dari hasil yang 

diperoleh siswa masih belum mencapai KKM. Artinya siswa masih belum mampu 

memberikan penyelesaian jawaban dengan baik.  

Rendahnya kemampuan pemecahan masalah siswa sangat dipengaruhi 

oleh model pembelajaran yang digunakan oleh guru di kelas. Guru belum mampu 

membuat peserta didik menjadi lebih aktif di kelas. Hal itu sejalan dengan 

pendapat Daulay (2015) yang menyatakan bahwa model pembelajaran yang 

diterapkan oleh guru selama ini belum mampu membuat siswa belajar aktif di 

kelas, sehingga siswa masih belum bisa menyelesaikan permasalahan dengan 
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benar. Untuk menyelesaikan masalah di atas dibutuhkan bahan ajar yang bisa 

meningkatkan ketertarikan peserta didik agar terlibat aktif  dalam proses 

pembelajaran. Bahan ajar yang dianggap bisa mengatasinya yaitu bahan ajar 

yang.berbasis masalah. (Problem based learning). Berdasarkan penelitian 

Prisiska, dkk (2017) menyatakan bahwa hasil belajar siswa dipengaruhi dengan 

efek potensial yang muncul dari penggunaan LKS berbasis PBL. Oleh karena itu, 

PBL menjadi solusi dalam proses pembelajaran yang bermakna. Selain itu, model 

pembelajaran sangat diupayakan untuk dapat meningkatkan motivasi siswa dalam 

memahami konsep barisan dan deret geometri, sehingga pada materi ini sangat 

diperlukan penggunaan bahan ajar yang dapat meningkatkan motivasi siswa 

dalam belajar. 

Berdasarkan hasil uji coba Setyadi dan Qohar (2017) Menunjukkan bahwa 

penggunaan bahan ajar berbasis android yang menarik dapat meningkatkan 

motivasi dan minat siswa dalam belajar siswa. Motivasi belajar siswa itu juga 

akan mempengaruhi keberhasilan siswa dalam memahami materi yang”diberikan. 

Pendapat tersebut menjelaskan arti pentingnya bahan ajar yang dapat 

membangkitkan motivasi belajar. Oleh karena itu, pengembangan bahan ajar 

barisan dan deret geometri berbasis android untuk Problem Based Learning 

sebagai media pembelajaran matematika pada materi barisan dan deret geometri 

perlu untuk dikembangkan  

Dari penjelasan tersebut terlihat bahwa bahan ajar mempengaruhi hasil 

belajar siswa. Untuk keperluan tersebut guru seharusnya mampu mengembangkan 

bahan ajar berbasis android dengan model pembelajaran Problem Based Learning. 

Dengan terpenuhinya bahan pembelajaran tersebut maka tujuan pembelajaran 

akan tercapai secara maksimal. Alasan tersebut yang menjadi dasar ketertarikan 

untuk melakukan penelitian pengembangan bahan ajar dengan judul 

“Pengembangan Bahan Ajar Barisan dan Deret Geometri Kelas XI Berbasis 

Android untuk Problem Based Learning”   
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1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian di atas maka rumusan masalah yang akan diselidiki 

pada penelitian ini adalah: Bagaimana bahan ajar barisan deret geometri berbasis 

android untuk Problem Based Learning yang valid dan praktis? 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah peneliti, maka tujuan penelitian ini adalah 

untuk: Menghasilkan bahan ajar barisan dan deret geometri berbasis android 

untuk Problem Based Learning yang valid dan praktis. 

1.4 Manfaat Penelitian 

Bahan ajar berbasis android yang dihasilkan ini ini diharapkan 

memberikan manfaat bagi 

a. Siswa,sebagai sumber belajar yang menyenangkan dan dapat digunakan 

untuk bahan belajar mandiri mandiri yang efektif dan interaktif, sehingga 

diharapkan mampu meningkatkan hasil belajar dan motivasi siswa. 

b. Guru, sebagai sarana utama maupun sarana pendamping dalam proses 

pembelajaran. 

c. Peneliti, sebagai referensi untuk melakukan penelitian bahan ajar berbasis 

android yang lebih luas lagi, ataupun serupa namun dengan materi yang 

berbeda. 
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