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THE USE OF DOUBLE METAPHONE ALGORITHM TO CORRECT 

INDONESIAN WORD SPELLING 

 

By: 

ROBERTO DERMAN DAELI 

09021381320044 

 

 

ABSTRACT 

 

 

Writing errors are often found in documents/texts in Indonesian. One of the 

reasons is the writer's ignorance of the correct spelling of the word. In this 

research, phonetic string matching method with the double metaphone algorithm 

was chosen as a solution for spelling correction. Before the string matching 

process, the text must go through a stage of pre-processing using tokenizing and 

case folding. The double metaphone algorithm is carried out a series of processes, 

namely transforming words that have gone through pre-processing into code 

(primary and secondary) and performing string matching on typo word to get 

some word suggestions. The last stage is the process of weighting the dice 

similarity on the suggested words to obtain the highest similarity results. In this 

research, using a data dictionary accompanied by a double metaphone code and 

400 words of test data for testing the four typo categories, namely addition, 

deletion, substitution, and transposition. The test results of the software are able to 

produce an accuracy of 81,25%. 

 

Keywords : spelling correction, string matching, phonetic string matching, double 

metaphone algorithm, pre-processing, case folding, tokenizing, and dice 

similarity. 
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ABSTRAK 

 

 

Kesalahan dalam penulisan seringkali ditemukan dalam suatu dokumen/teks 

berbahasa Indonesia. Salah satu penyebabnya adalah ketidaktahuan penulis akan 

ejaan kata yang sesuai. Pada penelitian ini metode phonetic string matching 

dengan algoritma double metaphone dipilih sebagai solusi untuk mengoreksi 

ejaan kata. Sebelum dilakukan proses pencocokan string, teks harus melalui tahap 

pre-processing menggunakan tokenizing dan case folding. Pada algoritma double 

metaphone dilakukan serangkaian proses yaitu mentransformasikan kata yang 

telah melalui pre-processing kebentuk kode (primer dan sekunder) dan melakukan 

pencocokan string pada kata typo untuk mendapatkan beberapa saran kata. Tahap 

terakhir dilakukan proses pembobotan dice similarity pada saran kata untuk 

memperoleh hasil kemiripan tertinggi. Pada penelitian ini menggunakan kamus 

data yang disertai kode double metaphone dan data uji sebanyak 400 kata untuk 

pengujian empat kategori typo yaitu penambahan, penghapusan, penukaran, dan 

transposisi. Hasil pengujian dari perangkat lunak mampu menghasilkan akurasi 

sebesar 81,25%. 

 

Kata kunci : pengoreksian ejaan, pencocokan string, phonetic string matching, 

algoritma double metaphone, pre-processing, case folding, tokenizing, dan dice 

similarity. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Pendahuluan 

       Pada bab ini akan dijelaskan latar belakang masalah, perumusan masalah, 

tujuan dan manfaat dari penelitian, dan apa saja yang menjadi batasan-batasan 

masalah dalam pengembangan perangkat lunak, serta sistematika penelitian. 

 

1.2 Latar Belakang 

Pada zaman milenial sekarang teknologi semakin berkembang yang 

berdampak mudahnya mendapatkan informasi. Akan tetapi informasi yang didapat 

belum tentu sesuai atau masih ada kesalahan dalam penulisan. Kesalahan penulisan 

itu sendiri dapat menimbulkan pengartian makna yang berbeda dari makna yang 

seharusnya. Biasanya penyebab umum dari kesalahan pengetikan yang dilakukan 

oleh pengguna dikarenakan letak/posisi huruf yang berdekatan pada keyboard 

sehingga terjadi kesalahan pengetikan. Hal tersebut dapat ditangani dengan 

mengembangkan sistem untuk mengidentifikasi kesalahan pengetikan 

(Rochmawati dan Kusumaningrum, 2015). Pengindentifikasian kesalahan pada 

pengetikan ini dapat dilakukan melalui proses string searching dan string matching. 

Proses string searching berguna untuk sebuah dokumen dalam pencocokan 

string. Sedangkan pencocokan string (string matching) menurut Syaroni dan Munir 
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(2005) diklasifikasikan menjadi pencocokan string berdasarkan eksak dan 

pencocokan berdasarkan kemiripan. Pencocokan string berdasarkan kemiripan 

sendiri dibedakan menjadi dua yaitu berdasarkan approximate string matching 

(kemiripan penulisan) dan berdasarkan phonetic string matching (kemiripan 

ucapan). 

Salah satu metode dari phonetic string matching yaitu double metaphone. 

Double metaphone merupakan salah satu algoritma fonetik yang dipergunakan 

untuk spelling correction dari segi kemiripan ucapan. Algoritma ini adalah 

pengembangan dari metaphone. Disebut double metaphone karena menghasilkan 

dua kode fonetis yakni kode primer dan kode sekunder. Dengan demikian sebuah 

string memiliki dua kemungkinan kemiripan, mirip berdasarkan fonetis primer atau 

mirip berdasarkan fonetis sekunder (Rahadian dkk, 2007). Dengan dua kode fonetis 

diharapkan dapat mempermudah dalam pencarian string dengan mengembalikan 

dua buah kode tersebut. 

Berdasarkan pertimbangan diatas penulis akan melakukan penelitian phonetic 

string matching dengan metode double metaphone dalam masalah mengoreksi 

ejaan kata berbahasa Indonesia. 
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1.3 Rumusan Masalah 

Rumusan masalah pada penelitian ini adalah apakah kesalahan penulisan 

ejaan atau typo  yang sering ditemukan dalam sebuah teks dapat dikoreksi dengan 

melakukan pencocokan string berdasarkan kemiripan ucapan menggunakan 

algoritma double metaphone. 

Penyelesaian masalah berdasarkan perumusan tersebut, maka pada 

penelitian ini dibatasi dalam beberapa pertanyaan penelitian (research question) 

antara lain : 

1. Bagaimana mekanisme algoritma double metaphone  dalam pencarian 

string.  

2. Bagaimana mengukur kinerja dari algoritma double metaphone dalam 

pencarian string. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah : 

1. Menghasilkan sebuah program pengoreksian ejaan kata dengan  

  menggunakan metode double metaphone untuk kata berbahasa Indonesia. 

2. Mengetahui tingkat akurasi algoritma double metaphone dan cara 

pembobotan  untuk algoritma double metaphone menggunakan dice 

similarity dalam pengoreksian ejaan  kata berbahasa Indonesia. 
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1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat  penelitian ini adalah :  

1. Menghasilkan perangkat lunak yang dapat melakukan pengoreksian ejaan 

kata berbahasa Indonesia sesuai dengan kaidah penulisan Bahasa Indonesia 

yang baik dan benar. 

2. Membantu mengurangi kesalahan penulisan yang terjadi akibat human 

error. 

 

1.6 Batasan Masalah 

Batasan masalah penelitian ini adalah : 

1. Masukan hanya berupa huruf dari ‘a’ sampai ‘z’ termasuk huruf kapital. 

2. Hanya mengoreksi kata dan tidak untuk makna dari kata tersebut. 

3.  Format dari data masukan berupa file teks. 

 

1.7 Sistematika Penelitian 

Sistematika penulisan skripsi ini adalah sebagai berikut 

BAB I. PENDAHULUAN 

Pada bab ini diuraikan mengenai latar belakang, perumusan 

masalah, tujuan dan manfaat penelitian, batasan masalah/ruang 

lingkup, metodologi penelitian, dan sistematika penulisan. 
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BAB II.  KAJIAN LITERATUR 

Pada bab ini akan dibahas dasar-dasar teori yang digunakan 

dalam penelitian, seperti definisi Spelling Correction, Phonetic 

String Matching, metode Double Metaphone, pembobotan, 

pengembangan perangkat lunak dan desain model. 

 

BAB III.  METODOLOGI PENELITIAN 

Pada bab ini akan dibahas mengenai tahapan yang akan 

dilaksanakan pada penelitian ini. Masing-masing rencana tahapan 

penelitian dideskripsikan dengan rinci dengan mengacu pada suatu 

kerangka kerja. Diakhir bab ini berisi perancangan manajemen 

proyek pada pelaksanaan penelitian. 

 

BAB IV. PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK 

Pada bab ini akan dibahas mengenai perancangan dan 

lingkungan implementasi pengoreksian ejaan kata berbahasa 

Indonesia, hasil eksekusi, dan hasil pengujian. 

 

BAB V. HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN 

Pada bab ini, hasil pengujian berdasarkan langkah-langkah 

yang telah direncanakan disajikan. Analisis diberikan sebagai basis 

dari kesimpulan yang diambil dalam penelitian ini. 
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BAB VI. KESIMPULAN DAN SARAN 

Pada bab ini berisi kesimpulan dari semua uraian-uraian 

pada bab-bab sebelumnya dan juga berisi saran-saran yang 

diharapkan berguna dalam penggunaan metode double metaphone 

untuk pengoreksian. 

 

1.8 Kesimpulan 

       Berdasarkan pertimbangan diatas penulis akan melakukan penelitian terhadap 

phonetic string matching dengan metode double metaphone dalam masalah 

mengoreksi kesalahan ejaan kata berbahasa Indonesia.  


