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Abstract 

 

Optical Character Recognition (OCR) is the science of pattern recognition 

where text and characters in images are recognized, separated, and converted 

into editable text. The use of OCR can also be used to provide information to 

users which is generally on character recognition. Read electronic logos and 

language translator. In this study, the use of OCR will be used to detect standard 

logos on electronic products and connect them to search engines so that users 

get information based on detection results. In order for detection results to be 

obtained, correlation matching template techniques are used. As additional 

information, the netbeans application is used to provide information to users so 

that users know the results of these detections. This study will measure the level 

of precision, recall, and accuracy to find out how good the system is. Based on 

the research results, the system created can detect characters with the highest 

percentage level of 75%. 

 

Keywords : Optical Character Recognition, Template Matching Corellation, 

Logo Elektronik, Presisi, Recall, Akurasi. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

mailto:Sandisarfani@gmail.com


 

 

 

BAB I 

PENDAHULUAN 

 
1.1 Latar Belakang 

Pengolahan citra merupakan teknik yang digunakan untuk merubah 

gambar dua dimensi digital yang kemudian dioleh menjadi pola-pola tertentu, 

citra digital merupakan sebuah array yang berisikan nilai-nilai real maupun 

kompleks yang kemudian dipresentasikan dalam bentuk deretan bit-bit tertentu[1]. 

Pixel citra pada pengolahan citra gambar ini memiliki nilai dalam rentang tertentu, 

dengan nilai jangkauan yang bernilai 0 sampai dengan 255, dengan jenis citra 

yang disebut dengan citra integer, jenis citra berdasarkan pixel seperti warna, 

grayscale dan biner[1]. 

Ekstraksi merupakan suatu teknik yang dapat digunakan untuk melakukan 

klasifikasi dari pola citra gambar yang diekstrak,dimana gambar yang diekstrak 

tersebut akan menghasilkan suatu pola yang berupa pixel-pixel dari gambar yang 

dilakukan ekstraksi[2]. Penelitian yang akan dilakukan ini akan dibuat dengan 

data training berupa gambar dari logo standar elektronik produk-produk 

Indonesia. Pada penelitian sebelumya yang berjudul “Optical Character 

Recognition Menggunakan Algoritma Template Matching Correlation” pada 

penelitian ini menggunakan metodelogi Template Matching Correlation dengan 

tingkat akurasi yang tinggi[1]. 

Pada penelitian sebelumnya dengan ekstraksi dengan menentukan sistem 

pengenalan huruf atau sering disebut OCR (Optical Character Recognition) 

merupakan solusi yang efektif untuk proses konversi dari dokumen cetak kedalam 

bentuk dokumen digital. Permasalahan yang muncul dalam melakukan proses 

pengenalan huruf komputer adalah bagaimana sebuah teknik pengenalan dapat 

mengenali berbagai jenis huruf dengan ukuran, ketebalan, dan bentuk yang 

berbeda. Secara umum terdapat dua hal utama yang mempengaruhi proses OCR 

yaitu: mekanisme ekstraksi ciri dan mekanisme pengenalan. mekanisme ekstraksi 

ciri dilakukan untuk mendapatkan ciri atau identitas dari suatu karakter atau huruf. 

Proses pengenalan dilakukan setelah mekanisme ekstraksi ciri. 
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1.2 Rumusan dan Batasan Masalah 

Adapun rumusan masalah pada penelitianini adalah: 

1. Bagaimana cara melakukan deteksi gambar yang berupa logo dari 

Standar Elektronik Indonesia? 

2. Berapa tingkat keberhasilan dari pengenalan Logo menggunakan OCR? 

3. Apakah OCR dapat diterapkan terhadap objek yang diteliti? 

 
 

Selain dari rumusan masalah, adapun batasan masalah yang akan 

dibahas pada tugas akhir ini adalah: 

1. Penelitian Tugas Akhir ini sampai hasil Program OCR (Optical 

Character Recognition) dengan menampilkan karakter yang 

didentifikasi dalam bentuk Aplikasi. 

2. Data uji untuk Tugas Akhir diambil dari gambar logo stiker yang ada di 

AC Adapter. 

3. Teks dan karakter yang dikenali merupakan dari huruf alphabet. 

4. Penelitian tidak berhubungan dengan teks tulisan tangan. 

5. Perangkat lunak yang digunakan dalam penelitian ini menggunakan 

bahasa program java untuk membuat program. 

1.3 Tujuan dan Manfaat 

1.3.1 Tujuan 

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah: 

1. Ekstraksi gambar yang berupa logo yang menentukan jenis dari standar 

elektronik Indonesia. 

2. Untuk mengimplementasikan teknologi OCR (Optical Character 

Recognition) sebagai identifikasi logo elektronik. 

3. Untuk menghitung tingkat presisi, recal dan akurasi OCR (Optical 

Character Recognition) dalam mengenali karakter. 

1.3.2 Manfaat 

Adapun manfaat dari penelitian ini adalah: 

1. Mengetahui jenis gambar yang diekstrak dari logo standar elektronik 

yang ada di Indonesia. 

2. Mengetahui tingkat akurasi dalam melakukan ektraksi dengan 

menggunakan metode pengenalan dari teknologi OCR (Optical 

Character Recognition). 

3. Dapat digunakan untuk pelayanan dalam masyarakat. 
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1.4 Metodologi Penelitian 

Metodelogi yang akan digunakan pada penelitian ini akan melalui beberapa 

tahapan, diantaranya adalah sebagai berikut: 

1. Tahap pertama (Perumusan Masalah) 

Pada tahap ini mengamati fenomena yang terjadi berkaitan dengan studi 

kasus yang dijadikan objek penelitian tugas akhir, dengan membuat 

perumusan dari permasalahan yang akan dibuat dalam penyelesaian 

tugas akhir ini. 

2. Tahap kedua (Studi Pustaka) 

Tahap ini dilakukan dengan cara mengkaji dan mempelajari literatur dan 

referensi berupa naskah ilmiah seperti jurnal dan paper, buku tentang 

konsep pengolah citra karakter, konsep dari ekstraksi gambar, serta cara 

kerja dari OCR (Optical Character Recognitionyang) yang akan di 

terapkan pada penelitian ini. 

3. Tahap Ketiga ( Perancangan Sistem) 

Pada tahap ini perancangan system yang menjadi acuan untuk 

mengimplemientasikan OCR menggunakan template maching 

correlation. 

4. Tahap Keempat (Pengujian) 

Setelah semua sistem selesai dikonfigurasi dan dibangun, selanjutnya 

dilakukan pengujian sesuai dengan batasan masalah dan beberapa 

parameter pengukuran yang telah di tetapkan, untuk mendapatkan hasil 

yang lebih maksimal. 

5. Tahap Keenam (Kesimpulan dan Saran) 

Pada tahap ini akan di lakukan penarikan kesimpulan berdasarkan studi 

pustaka, hasil perancangan sistem dan hasil dari analisa kerja sistem 

pengenalan pola dari logo standar logo elektronik Indonesia  yang  telah 

dibangun, dan beberapa poin saran dari penulis untuk penelitian 

selanjutnya. 
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Gambar 1.1 merupakan metodelogi yang digunakan dalam penyelesaian tugas akhir 

dengan judul “Ekstraksi Fitur Logo Standar Elektronik yang ada di Indonesia. 

Gambar 1.1 Metodelogi Penelitian. 

 
 

1.5 Sistematika Penulisan 

Untuk memudahkan dalam menyusun tugas akhir ini dan memperjelas isi 

dari setiap bab yang ada pada laporan ini, maka dibuatlah sistematika penulisan 

sebagai berikut: 

BAB I PENDAHULUAN 

Bab ini berisi penjabaran secara sistematis topik yang diambil meliputi latar 

belakang, tujuan, manfaat, rumusan dan batasan masalah, metodelogi serta 

sistematika penulisan. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini berisi kerangka teori dari masalah yang diangkat pada penelitian tugas akhir 

ini yang meliputi teori bersangkutan. 

BAB III METODELOGI PENELITIAN 

Bab ini menjelaskan secara bertahap dan terperinci tentang langkah- langkah 

yang digunakan untuk mencari, mengumpulkan, dan menganalisa hasil data yang 

diperoleh dari percobaan. 

BAB IV PENGUJIAN DAN ANALISA 

Bab ini menjelaskan mengenai hasil analisa yang telah dilakukan dan 

analisa terhadap hasil data yang diperoleh. Adapun analisa yang dilakukan pada 

parameter pengujian adalah akurasi keberhasilan. 
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BAB V KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini berisi kesimpulan tentang apa yang diperoleh penulis serta 

merupakan jawaban dari setiap tujuan yang ingin dicapai pada bab 1.
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