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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui ada tidaknya pengaruh media
audiovisual berbasis film kartun terhadap keterampilan berbicara di kelas 111 SDN
109 Palembang. Penelitian ini menggunakan metode Quasi Experimental Design
Experimental dengan rancangan Nonequivalent Control Group Design.Sampel
dalam penelitian ini berjumlah 38 orang peserta didik kelas eksperimen dan 39
orang peserta didik kelas kontrol. Instrumen penelitian berupa tes keterampilan
berbicara. Adanya pengaruh media audiovisual berbasis flm kartun dilihat dari nilai
rata-rata Pretest dan Posttest kelas eksperimen adalah 63,81 dan 75, 289 sedangkan
nilai rata-rata Pretest dan Posttest kelas kontrol adalah 59,88 dan 69,83 Kemudian
berdasarakan Uji hipotesis diperoleh harga twpe= 1.66543 sedangkan thitwung 3,617
dengan taraf signifikan 0,05. Karena thiung™ traveimaka Ho ditolak dan Ha diterima,
sehingga dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh terdapat pengaruh
penggunaaan media audiovisual berbasis film kartun terhadap keterampilan
berbicara peserta didik kelas 111 SDN 109 Palembang.
Kata-kata kunci: Pengaruh, media Audiovisual, keterampilan berbicara

ABSTRACT

This study was aim at determining there is any effect of cartoon based
Audiovisual Media towards the speech Skill On SDN 109 Palembang 3rd grade
students. This studies uses Quasi Experimental Design Experimental design
experimental metod with non equvalent control grup design. The sampel of this
studies concict of 38 eksperimen class students and 39 control class students. The
effect of cartoon based audiovisual media seen from pretest and posttest mean value
of eksperimental class arre 63,81 and 75,289. While the pretst and postest mean
value of control class are 58,88 and 69,8. From the result of hypothesis test is
obtained t tabel value = 1,66543 and t hitung value = 3,617 with significant degree
0,05. Because t hitung value > t tabel so the ho is denied and ha is accepted. So it
can be concluded that there is an effect of cartoon based audiovisual media towards
the skills on SDN 109 Palembang 3 grade.
Keyword : influence, Audiovisual Media, speaking skills.
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Amanat yang tertuang dalam undang-undang 1945 pendidikan dasar adalah
suatu bentuk upaya mencerdaskan dan mencetak kehidupan bangsa yang bertaqwa,
cinta dan bangga terhadap bangsa dan negara, terampil, kreatif, berbudi pekerti
yang santun serta mampu menyelesaikan permasalahan di lingkungan sekolah dasar
yang merupakan anak usia 7 sampai 13 tahun sebagai pendidikan di tingkat dasar
yang dikembangkan sesuai satuan pendidikan. Undang-undang No. 20 Tahun 2003
tentang Sistem Pendidikan Nasional menjelaskan pengertian pendidikan adalah
usaha sadar dan terencana yang tertuang ke dalam tujuan pendidikan nasional dan
pendidikan di sekolah dasar yaitu, untuk mewujudkan suasana belajar dan proses
kegiatan pembelajaran dengan tujuan agar peserta didik secara aktif mengem-
bangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual keagamaan, pengen-
dalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan yang
diperlukan dirinya dan masyarakat, dalam berbangsa dan bernegara.

Selaras dengan tujuan dari pendidikan nasional wujud pembelajaran men-
didik termuat pada kurikulum 2013. Kompetensi pengembangan kurikulum 2013
menekankan pada dimensi pedagogik modern dalam pembelajaran yaitu meng-
gunakan pendekatan ilmiah (Irawantoro, 2016: 94). Pendekatan ilmiah (scientific
approach) dalam pembelajaran tersebut meliputi mengamati, menanya, mencoba,
mengolah, menyajikan, menyimpulkan, dan menciptakan suasana belajar yang
menarik. Pada kondisi seperti itu maka dalam proses belajar mengajar peserta didik
dituntut untuk dapat aktif.

Dalam pembelajaran yang ada dikurikulum 2013, salah satu tema yang ada dalam
pembelajaran kelas 11l sekolah dasar adalah Permainan Tradisonal, dengan salah
satu sub tema berjudul Permainan Tradisonal di Daerahku, dengan muatan mata
pelajaran bahasa Indonesia, Matematika, PPKn, SBdP dan PJOK. Pada pelajaran
bahasa Indonesia, kompetensi dasar yang hendak dicapai adalah mampu menggali

informasi dari teks bacaan serta mendemonstrasikan teks permainan



tradisional. Kedua kompetensi itu dapat dicapai apabila peserta didik
memiliki keterampilan menyimak dan berbicara yang baik.

Menurut Santosa (dalam Safitri, 2015: 1075) keterampilan bercerita merupa-
kan keterampilan yang dimana apa yang dialami, dirasakan, dilihat, dibaca, oleh
pencerita diungkapkan secara lisan. Menurut Mutaqgin (2013: 11) bercerita meru-
pakan kegiatan berbicara yang paling sering dilakukan dan bersifat produktif, se-
dangkan keterampilan bercerita melibatkan pikiran, kesiapan mental, keberanian,
dan perkataan yang jelas agar mudah dipahami oleh orang lain. Keterampilan ber-
cerita juga memerlukan pengetahuan, pengalaman, dan kemampuan berpikir yang
memadai. Dalam bercerita juga diperlukan penguasaan tata bahasa agar hubungan
antar kata dan kalimat menjadi jelas.

Menurut Tarigan, (2014: 03) untuk melatih keterampilan bercerita yang baik,
peserta didik harus mempunyai kemampuan menyimak yang baik, karena mustahil
peserta didik dapat menyampaikan cerita Osecara runtun tanpa memliki kemam-
puan menyimak yang baik. Sejalan dengan teori model belajar Brunner (dikutip
Wiranataputra,2007: 3.13), perolehan pengetahuan merupakan suatu proses
interaktif, yang memuat tiga proses yaitu; (1) proses pemerolehan informasi baru,
(2) proses menstranformasikan, (3) menguji relevansi dan ketepatan pengetahuan.
Sejalan dengan teori tersebut Dawson mengemukakan, penangkapan suatu infor-
masi akan lebih baik diterima oleh penyimak apabila dibantu oleh media belajar
(Tarigan, 2015: 2)

Dampak positif dari penggunaan media pembelajarandalam proses belajar
mengajar ialah; (1) media pembelajaran dapat memperjelas penyajian pesan dan
informasi, (2) media pembelajaran dapat meningkatkan dan mengarahkan perhatian
anak, (3) media pembelajaran dapat mengatasi keterbatasan indera, ruang, dan
waktu, (4) objek atau proses yang amat rumit dapat ditampilkan secara konkret, (5)
kejadian atau percobaan yang berbahaya, peristiwa alam, proses yang dalam
kenyataan memakan waktu yang lama dapat disimulasikan dengan media (Arsyad,
2013:29). Media audiovisual juga dapat digunakan untuk menyiapkan variasi yang
menarik dan perubahan-perubahan tingkat kecepatan belajar mengenai suatu pokok

bahasan atau suatu masalah (Sumantri, 2015: 322). Dengan menggunakan media



audiovisual, maka penyajian isi pembelajaran kepada anak akan semakin lengkap
dan optimal. Guru tidak selalu berperan sebagai penyampai materi karena penyajian
materi bisa digantikan oleh media, peran guru bisa beralih sebagai fasilisator
belajar, contoh dari media audiovisual ini diantaranya program televisi atau video
pendidikan/instruksional, program slide suara dan sebagainya. Video pendidikan
dapat dikategorikan sebagai film. Dibandingkan dengan media yang lain, film
mempunyai kelebihan dalam penerimaan pesan yaitu akan memperoleh tanggapan
yang lebih jelas dan tidak mudah dilupakan karena antara melihat dan mendengar
dapat dikombinasikan menjadi satu.

Dari uraian di atas peneliti menyimpulkan bahwa dalam suatu pembelajaran
sangat diperlukan sebuah media pembelajaran untuk menunjang suatu prosespem-
belajaran sesuai dengan tujuan pembelajaran yang hendak dicapai, dan media
audiovisual berupa film kartun sangat cocok untuk melatih kemampuan menyimak
anak dengan stimulasi antara mendengar dan melihat, dengan memiliki ke-
terampilan menyimak yang baik, maka peserta didik mampu memiliki keterampilan
berbicara yang baik. Atas dasar tersebut peneliti melakukan penelitian eksperimen
dengan menggunakan media audiovisual di SD Negeri 109Palembang. Untuk itu
peneliti melakukan penelitian dengan judul “Pengaruh Media Audiovisual Berbasis
Film Kartun terhadap Keterampilan Berbicara Peserta didik Kelas Il SDN 109

Palembang”.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, rumusan masalah dalam penelitian ini
adalah adakah pengaruh media audiovisual berbasis film kartun terhadap keteram-
pilan berbicara peserta didik kelas 111 SDN 109 Palembang.

1.3 Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan yang telah ditentukan, maka tujuan yang ingin dicapai
dalam penelitian ini yaitu untuk menentukan pengaruh media audiovisual berbasis
film kartun terhadap keterampilan berbicara peserta didik kelas Il SDN 109
Palembang.



1.4 Manfaat Penelitian
1.4.1 Manfaat teoritis

Penelitian ini diharapkan menambah wawasan dan pengetahuan guna
mewujudkan pendidikan yang lebih baik lagi bagi semua pihak. Serta dijadikan

sebagai bahan informasi untuk menujang penelitian selanjutnya.

1.4.2 Manfaat praktis

1) Bagi Guru dapat memunculkan kesadaran guru untuk dapat mengoptimalkan
sarana media sarana media pembelajaran dalamkegiatan belajar mengajar, se-
hingga pembelajaran menjadi lebih menarik danbermakna bagi siswa

2) Bagi peserta didik memberikan suatu kemudahan dalam memahami materi
pelajaran yang disampaikan dan memberikan pengalaman yang bermakna
melalui proses belajar yang menarik dan menyenangkan dengan menggunakan
media pembelajaran audiovisual berbasis film kartun.

3) Bagi peneliti dapat menambah pengetahuan dalam proses pembelajaran dengan
membuat pembelajaran yang menarik, menyenangkan, berkesan dan dapat
menjadikan peneliti menjadi guru yang profesional dengan menggunakan

media pembelajaran yang lebih kreatif.
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