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ABSTRAK

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PENDAFTARAN BIMBINGAN
BELAJAR GLORIA BERBASIS WEB MOBILE

Oleh :
Adinda Putri
09010581721027

Bimbingan belajar merupakan lembaga pendidikan yang bertujuan untuk
memberikan layanan yang baik dibidang pendidikan . Sistem informasi pendaftaran yang
dipakai pada bimbingan belajar Gloria saat ini masih secara manual. Oleh karena itu
dilakukanlah suatu penelitian dengan tujuan untuk memperbaiki sistem informasi
akademik pada Bimbingan Belajar Gloria, karena dalam hal penyimpanan data
siswa/siswi kurang efisien dikarenakan dalam bentuk arsip sehingga butuh tempat
penyimpanan yang cukup besar dan pencarian data siswa masih dilakukan dengan
mencari dokumen secara manual yaitu pencarian dalam arsip. Bimbingan belajar
memerlukan sebuah website yang dapat menunjang dalam melakukan proses pendaftaran
siswa baru. Untuk mengatasi masalah pada bimbingan belajar Gloria ini, maka penulis
mencoba membuat sebuah website pendaftaran siswa baru. Semoga dengan adanya
website ini dapat membantu proses pendaftaran menjadi lebih efektif dan efisien.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Penerimaan, Bimbingan Belajar, Web
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ABSTRACT

DESIGNING A WEB-BASED MOBILE TUTORING GLORIA
REGISTRATION INFORMATION SYSTEM

By :
Adinda Putri
09010581721027

Tutoring is an educational institution that aims to provide a good service in the
field of education. The registration information system used at Gloria’s tutoring is still
manually. Therefore, a study was conducted with the aim to improve the academic
information system in Gloria’s tutoring, because in terms of student data storage it is less
efficient because in the form of archive, it needs a large drive and student data search is
still done by manually locating the document which is in the archive. Tutoring requires a
website that can support in the process of registration of new students. To resolve the
problem at Gloria’s tutoring, so the authors tried to create a new student registration
website. Hopefully with this website can help the registration process to be more effective
and efficient.

Keywords : Information Systems, Reception, Tutoring, Web
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan informasi teknologi saat ini semakin pesat, kebutuhan
informasi dan pengolahan data dalam banyak aspek kehidupan manusia sangat
penting. Dari perkembangan teknologi yang demikian pesat berdampak bagi
seluruh kehidupan khususnya penyediaan informasi bagi suatu organisasi/instansi
atau perusahaan yang membutuhkan sistem pengelolaan data secara cepat, tepat
dan akurat. Kemajuan teknologi informasi memudahkan manusia untuk
mendapatkan informasi yang cepat sesuai dengan kebutuhan, selain itu informasi
menjadi hal yang sangat penting dan memiliki pengaruh yang sangat besar bagi

masyarakat di dunia (APJII, 2014).

Seiring perkembangan teknologi yang sangat pesat, salah satu aspek yang
tidak bisa terlepas dari hal tersebut adalah aspek pendidikan. Dalam hal ini
internet merupakan bagian teknologi informasi yang memberi keuntungan dan
kualitas bagi dunia pendidikan. Melalui internet seseorang dapat mengetahui
berbagai informasi mengenai lembaga instansi pendidikan sesuai dengan apa yang

diinginkan.

Teknologi dan internet mempunyai peranan yang sangat penting dalam
pengembangan sebuah sistem. Sistem dapat membantu aktivitas menjadi lebih
efektif. Di masa sekarang ini, banyak perusahaan atau instansi yang hanya sekedar

mengetahui sistem secara manual, padahal kita bisa mengembangkan sistem



tersebut menjadi sistem yang terkomputerisasi dengan memanfaatkan media

internet, misalnya website.(Ladmajudin, 2005).

Sama hal-nya seperti pendaftaran bimbingan belajar. Bimbingan belajar
adalah salah satu lembaga swasta yang bergerak di bidang pendidikan non-formal.
Saat ini belum banyak bimbingan belajar (bimbel) yang menggunakan sistem
pendaftaran online, beberapa bimbingan belajar (bimbel) masih menggunakan
sistem pendaftaran offline seperti bimbingan belajar Gloria yang masih dalam
proses pengolahan data dan penginputan data secara manual yaitu dengan dicatat
dalam buku dan berupa arsip-arsip sehingga sering terjadi ketidak akuratan dalam

proses pengoprasian.

Agar tercipta suatu sistem yang memadai yang mampu untuk mengatasi
permasalahan yang terjadi, maka perlu dibuat suatu sistem yang dapat mengatasi

proses pendaftaran bimbingan belajar (bimbel) secara cepat dan akurat.

Sehingga dengan adanya sistem berbasis web tersebut, proses pengelolaan
data informasi pendaftaran dapat dilakukan lebih akurat, mudah dan cepat. Juga
memberikan kemudahan kepada calon pendaftar untuk mendapatkan informasi
dan memperoleh kemudahan dalam proses pendaftaran calon bimbel. Berdasarkan
latar belakang di atas maka penulis dianggap perlu melakukan penelitian
mengenai sistem pendaftaran calon bimbingan belajar secara online di bimbingan
belajar Gloria dengan judul ‘“Perancangan Sistem Informasi Pendaftaran

Bimbingan Belajar Gloria Berbasis Web Mobile”



1.2 Rumusan Masalah

a. Perancangan Sistem Informasi Pendaftaran Bimbingan Belajar
Gloria Berbasis Web Mobile saat ini masih dilakukan dengan cara
manual dengan menggunakan paper-based yaitu masih dicatat
dalam buku dan berupa arsip-arsip dimana rentan mengalami
kerusakan atau bahkan hilang.

b. Sistem Informasi Pendaftaran siswa baru yang berjalan saat ini
prosesnya belum efisien karena pembuatan laporan membutuhkan
waktu yang lama.

1.3 Tujuan

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang dan membuat
Sistem Informasi Pendaftaran siswa baru berbasis web untuk mempermudah
pendaftaran, penerimaan calon siswa, penyimpanan data calon siswa,
penyampaian berita, dan proses pembayaran dengan menggunakan teknologi

informasi.

1.4 Manfaat

Adapun manfaat yang diharapkan dari hasil penyusunan tugas akhir ini
adalah sebagai berikut:
1. Dapat memberikan kemudahan bagi pihak Gloria dalam mengolah data
calon pendaftar dan tidak perlu menginput data satu persatu.
2. Dapat memberikan kemudahan bagi calon peserta dalam mendaftarkan
diri untuk mengikuti bimbingan belajar tanpa harus pergi ke lokasi dan
membawa berkas karena pendaftaran bias dilakukan secara online

didalam website.



3. Dapat meningkatkan kinerja perusahaan serta dapat mendukung

tercapainya tujuan suatu perusahaan .

1.5 Batasan Masalah

Agar pembahasan yang dilakukan oleh penulis lebih terfokus dan terarah
serta tidak menyimpang dari permasalahan pokok yang ada serta mencapai
kesimpulan yang tepat dan terhubung dengan aplikasi yang ada, maka penulis

membatasi ruang lingkup yang akan dibahas adalah:

1. Pengolahan data calon siswa baru yang dilakukan kertas sehingga
dikhawatirkan berkas yang begitu banyak tercecer ataupun terjadi
pengandaaan data.

2. Penulis hanya membahas khusus tentang penerimaan siswa baru dengan
cara sistem online

3. Tidak membahas tentang keamanan sistem

1.6 Metodologi Penelitian

Adapun beberapa metodologi yang saya terapkan, yaitu:

1.5.1. Tempat Penelitian
Penelitian dilaksanakan pada Bimbel Gloria Kota palembang.
1.5.2. Metode Pengumpulan Data
Aktivitas penulisan tidak bisa terlepas dari keberadaan info yang merupakan

bahan utama untuk membuat gambaran spesifik tentang objek penulisan. Data



merupakan fakta empirik yang sudah dikumpulkan oleh penulis untuk
memecahkan masalah atau menjawab pertanyaan penulisan. Data penulisan bisa
berasal dari berbagai hal yang dikumpulkan dengan menggunakan berbagai teknik
selama proses penulisan berlangsung.
Untuk mendapatkan data dan informasi yang dibutuhkan penulis
menggunakan metode sebagai berikut:
1. Data Primer
Data Primer yaitu data yang dikumpulkan langsung dari objek yang akan
dijadikan Laporan Tugas Akhir dengan cara sebagai berikut:
a Interview
Penulis melakukan pengumpulan data dengan melakukan interview
secara langsung kepada objek yang saat bekerja untuk mendapatkan data
yang tepat dan akurat. Disini penulis melakukan interview langsung

dengan Ketua atau Admin Gloria.

b Pengamatan
Penulis terjun langsung dalam pekerjaan atau kegiatan perusahaan
sehari-hari untuk mengetahui keadaan yang sebenarnya dan bagaimana

cara kerja suatu sistem.

2. Data Sekunder
Data Sekunder yaitu data yang diperoleh dari penelitian orang lain
atau sumber yang telah dipublikasikan. Disini penulis mengumpulkan dan

mempelajari berbagai macam pendaftaran, artikel dari berbagai media yang



dapat menjadi referensi dan menunjang penulis dalam memperoleh
pengetahuan dasar yang relevan terhadap penyusunan laporan Tugas Akhir

ini.

1.5.3. Metode Pengembangan Sistem

Menurut Kadir (2003), metode waterfall adalah suatu proses pengembangan
perangkat lunak berurutan, dimana kemajuan dipandang sebagai arus mengalir ke
bawah dan melewati fase - fase perencanaan, pemodelan, implementasi atau

kontruksi dan pengujian.

Alasan penulis menggunakan metode waterfall karena relative mudah
dimengerti, mudah digunakan dan memiliki proses yang berurutan. Adapun
langkah - langkah dalam merancang dan mengembangkan aplikasi untuk
mendefinisikan masalah antara lain mengambil data, mempelajari masalah dan

menganalisa masalah.

1. Analisa

Tahapan ini akan menghasilkan dokumen user requirement atau bisa
dikatakan sebagai data yang berhubungan dengan keinginan user dalam
pembuatan sistem. Dokumen inilah yang akan menjadi acuan sistem analis
untuk menterjemahkan ke dalam bahasa pemrogramman.

Analisis sistem dapat didefinisikan sebagai penguraian dari suatu
sistem informasi yang utuh ke dalam bagian-bagian komponennya dengan
maksud untuk mengidentifikasikan dan mengevaluasi permasalahan-
permasalahan, keutuhan-kebutuhan yang diharapkan sehingga dapat

diusulkan perbaikan-perbaikannya.



2.

3.

Perancangan

Proses design menerjemahkan syarat kebutuhan ke sebuah
perancangan perangkat lunak yang dapat diperkirakan sebelum dibuat
coding. Proses ini berfokus pada: struktur data, arsitektur perangkat lunak,
representasi antarmuka, dan detail algoritma prosedural.

Tahap desain sistem mempunyai dua maksud atau tujuan utama yaitu
sebagai berikut:
1. Untuk memenuhi kebutuhan kepada pemakai sistem.
2. Untuk memberikan gambaran yang jelas dan rancang bangun yang

lengkap kepada pemogram komputer dan ahli-ahli teknik lainnya yang

terlibat

Tujuan kedua ini lebih condong pada desain sistem yang terinci yaitu
pembuatan rancang bangun yang jelas dan lengkap untuk nantinya
digunakan untuk pembuatan program komputernya. Untuk mencapai tujuan

ini, analis sistem harus dapat mencapai sararan-sasaran berikut ini:

1. Desain sistem harus berguna, mudah dipahami dan nantinya mudah
digunakan.

2. Desain sistem harus dapat mendukung tujuan utama perusahaan sesuai
dengan yang telah didefinisikan pada tahap perancangan sistem yang

dilanjutkan pada tahap analisis system.

Implementasi dan Pengujian
Implementasi merupakan penerjemahan rancangan menjadi bahasa

yang bisa dikenali oleh komputer. Dilakukan oleh programmer yang akan



menterjemahkan transaksi yang diminta oleh user. Tahap implementasi
yaitu tahap meletakkan sistem supaya siap untuk dioperasikan. Tahap ini
juga termasuk kegiatan menulis kode program jika tidak dipergunakan paket
perangkat lunak aplikasi.

Dalam artian penggunaan komputer akan dimaksimalkan dalam
tahapan ini. Tujuan testing adalah menemukan kesalahan - kesalahan

terhadap system tersebut dan kemudian bisa diperbaiki.

4. Penerapan
Tahapan ini dikatakan final dalam pembuatan sebuah sistem. Setelah
melakukan analisa, design dan pengkodean maka sistem yang sudah jadi

akan digunakan oleh user.

5. Pemeliharaan
Perangkat lunak yang sudah disampaikan kepada pelanggan pasti akan
mengalami perubahan. Perubahan tersebut bisa karena mengalami kesalahan
karena perangkat lunak harus menyesuaikan dengan lingkungan seperti
periperal atau sistem operasi baru atau karena membutuhkan perkembangan

fungsional.
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