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PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO STOP MOTION
DALAM PEMBELAJARAN MENULIS TEKS DESKRIPSI
PADA SISWA KELAS VII SMP SRIJAYA NEGARA PALEMBANG

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk (1) untuk mengidentifikasi kebutuhan media video
stop motion dalam pembelajaran menulis teks deskripsi menurut siswa dan guru,
(2) untuk menghasilkan rancangan produk awal media video stop motion
berdasarkan hasil analisis kebutuhan siswa dan guru, (3) untuk mendapatkan hasil
uji alpha berdasarkan penilaian validasi oleh para ahli terhadap multimedia yang
dikembangkan, (4) mengetahui hasil kepraktisan yang diperoleh melalui uji beta.
Metode penelitian ini menggunakan model pengembangan Alessi dan Trollip.
Adapun tahapan pengembangan yang dilakukan dalam penelitian ini terdiri dari
tahap perencanaan (Planning), desain (design), dan pengembangan (development).
Media pengembangan ini disusun berdasarkan hasil analisis kebutuhan siswa kelas
VII SMP Srijaya Negara Palembang. Media ini telah melalui uji validasi oleh tiga
ahli Berdasarkan uji validitas oleh ahli media mendapat nilai 77,63% dikategorikan
valid, uji coba validitas dari ahli materi memperoleh nilai 80,35%, uji coba validitas
dari ahli bahasa memperoleh nilai 77,06%. Sehingga berdasarkan penilaian dari
tiga ahli tersebut, diperoleh kesimpulan bahwa media video stop motion dalam
pembelajaran menulis teks deskripsi dinyatakan valid. Berdasarkan hasil uji beta
mendapatkan persentase 92,64% dengan kriteria sangat praktis.
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This purposes of the research were (1) to identify the media needs of stop motion
video in learning to write description text according to students and teachers, (2)
to produce the initial product design of stop motion video media based on the
analysis result of students and teachers, (3) to get the alpha test result based on
the validity assessment by experts toward the developed media video stop motion,
(4) to know the practicality result obtained through beta test. The research method
used the Alessi and Trollip development model. The developing stage conducted in
the research consisted of planning stage (planning), design stage (design),
development stage (development). Media development is prepared based on the
analysis needs of students of class VII SMP Srijaya Negara Palembang. This media
has passed the validation test by 3 experts. Based on the results of the validity test
by media experts, a value of 77,63% was obtained and categorized as valid, validity
test by material experts obtained a value of 80,35%, validity test by linguists
obtained a value of 77,06%. Thus, based on the assessment of three experts,
concluded learning to write descriptive test is declared valid. Based on the results
of the beta test, a percentange of 92,64% was obtained with very practical criteria.
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pembelajaran merupakan proses belajar yang tersusun oleh beberapa unsur
yang meliputi unsur manusiawi, material, perlengkapan, fasilitas, dan prosedur
yang saling berpengaruh terhadap tujuan pembelajaran yang ingin dicapai
(Hamalik 2014, p. 57). Adapun pendapat lainnya menurut Dimyati dan Mudjiono
(dalam Khuluqo, 2017, p. 51), pembelajaran merupakan sesuatu yang digunakan
untuk membelajarkan siswa. Oleh karena itu, pembelajaran di dalam kelas harus
dilakukan secara maksimal agar tercapainya tujuan pembelajaran yang ingin
dicapai. Tujuan pembelajaran tersebut dapat terwujud dengan adanya penggunaan
perangkat pembelajaran, media, dan lain sebagainya. Media merupakan salah satu
faktor yang mempengaruhi hasil belajar siswa. Dengan adanya media pembelajaran
maka, kegiatan pembelajaran dapat berjalan lebih efektif dan efisien. Keberhasilan
belajar siswa mempengaruhi tujuan pembelajaran yang ingin dicapai. Mahnun
(2012, p. 27) menyatakan bahwa pemanfaatan media dalam pembelajaran dapat
digunakan sebagai salah satu cara untuk mencapai keberhasilan belajar. Oleh
karena itu, seorang guru diharapkan bisa memilih media yang baik dalam
penggunaannya. Guru tidak cukup jika hanya memiliki pengetahuan mengenai
media pengajaran saja, tetapi perlu adanya keterampilan dalam memilih dan
menggunakan media tersebut dengan baik (Asf dikutip Soewarno, dkk., 2016, p.
30).

Adapun salah satu materi pembelajaran bahasa Indonesia di kelas VII
SMP/MTs yang diajarkan dalam kurikulum 2013 adalah teks deskripsi.
Kompetensi Inti yang harus dicapai siswa pada materi teks deskripsi ini ialah
memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) berdasarkan rasa
ingin tahunya mengenai ilmu pengetahuan, teknologi, seni budaya terkait
fenomena dan kejadian tampak mata. Sedangkan kompetensi dasar yang

berhubungan dengan materi menulis teks deskripsi terdapat pada KD 4.2 yang



berisikan menyajikan data, (tempat wisata, tempat bersejarah, dan atau suasana
pentas seni daerah) secara tulis dan lisan dengan memperhatikan struktur dan aspek
kebahasaan.

Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan peneliti pada 6 Agustus 2019
dengan Bapak Indrawadi, S.Pd. guru mata pelajaran bahasa Indonesia SMP Srijaya
Negara Palembang, diketahui bahwa masih banyak siswa yang mengalami
kesulitan dalam menulis teks deskripsi. Salah satu kesulitan tersebut ialah siswa
masih merasa kesulitan dalam menggambarkan objek yang merupakan proses awal
bagi siswa dalam menulis teks deskripsi. Faktor penyebab terjadinya kesulitan
tersebut karena kurangnya minat belajar siswa, kurang menariknya media yang
digunakan, dan sulitnya siswa dalam memahami materi menulis teks deskripsi.
Sementara itu, Pak Indrawadi juga mengatakan bahwa jarang sekali media
powerpoint digunakan dalam proses belajar mengajar, terlebih lagi media yang
digunakan belum begitu menarik siswa dalam pembelajaran menulis teks deskripsi
sehingga kurangnya minat dan motivasi siswa dalam belajar. Oleh karena itu,
menurut Pak Indrawadi pengembangan media sangat penting dilakukan untuk
membantu meningkatkan keterampilan menulis dan meningkatkan minat belajar
siswa.

Berdasarkan hasil observasi di SMP Srijaya Negara juga diketahui bahwa
keaktifan siswa selama proses belajar di dalam kelas untuk mata pelajaran bahasa
Indonesia masih kurang terutama pada materi menulis teks deskripsi. Guru tidak
menggunakan media pembelajaran yang menarik bagi siswa. Pada kenyataannya
guru hanya menggunakan metode ceramah, menggunakan buku cetak dan papan
tulis yang dianggap sebagai media yang praktis. Jarang sekali sarana dan prasarana
yang ada di sekolah SMP Srijaya Negara Palembang dimanfaatkan secara
maksimal. Hal ini yang membuat pembelajaran tidak berjalan secara optimal, serta
membuat kurangnya minat belajar siswa dan menyebabkan kurangnya interaksi
antara guru dan siswa.

Lembaga riset dan penerbitan komputer, yaitu Computer Technology

Research (CTR), menyebutkan bahwa seseorang hanya mampu mengingat sebesar



20% dari yang dilihat dan 30% dari apa yang didengar. Akan tetapi orang dapat
mengingat 50% dari apa yang dilihat dan didengar serta 80% dari apa yang dilihat,
didengar, dan dirasakan sekaligus. Oleh karena itu, sebuah multimedia dianggap
sangatlah efektif. Multimedia menjadi tool yang ampuh dalam pengajaran dan
pendidikan (Prihantana, dkk, 2014, p. 5).

Berkaitan dengan hal tersebut, salah satu multimedia yang dapat dijadikan
sebagai media pembelajaran yaitu video stop motion. Menurut Wijayanto (2014, p.
2), media stop motion ini merupakan media yang menggunakan objek diam yang
dimanipulasi sehingga objek tersebut seolah-olah hidup. Menurut Lauridsen,
animasi stop motion memiliki banyak manfaat dan kegunaan pendidikan di dalam
kelas, dari keterampilan mengajar seperti kerja tim, pemikiran struktural, dan
perencanaan hingga memberikan hasil langsung dan kepuasan instan kepada siswa.
Hal ini sangat penting untuk mendorong pemikiran kreatif di dalam kelas.
Karakteristik yang unik, video sftop motion dapat menampilkan konten dalam
pembelajaran yang memadukan antara gambar, suara, dan desain yang menarik.
Adanya media video stop motion ini, dapat membantu siswa untuk mengahlikan
kejenuhan ataupun kebosanannya dalam belajar dan dengan media ini juga siswa
akan lebih tertarik untuk mengikuti kegiatan pembelajaran sehingga pesan dapat
tersampaikan dengan lebih baik.

Media video stop motion selain dapat digunakan dalam pembelajaran juga
dapat digunakan dalam pembuatan film animasi, seperti yang diungkapkan oleh
Gasong (2018, p. 2), menyatakan bahwa banyaknya film animasi yang dibuat
dengan teknik stop motion seperti Chicken Run, Shaun The Sheep, dan Cloud
Bread. Proses pembuatan video sftop motion ini menggunakan teknik cut out, yaitu
teknik yang objeknya berupa potongan kertas gambar. Pengamatan objek teks
deskripsi yang digunakan dalam media video stop motion ini dibuat secara rinci,
menarik dan dipadukan dengan penggunaan warna yang cerah agar meningkatkan
minat dan motivasi belajar siswa. Menurut Subaqyo (2017, p. 22), menyatakan
bahwa kualitas pencahayaan dapat mempengaruhi perasaan seseorang dan dapat

mengatur kemampuan untuk menangkap informasi sudat pandang visual. Dengan



demikian, diharapkan proses pembelajaran berlangsung dengan baik dan
memperoleh hasil belajar siswa yang lebih baik.

Alasan dipilihnya media video stop motion yang dikombinasikan video lain
dan dipadukan dengan media interaktif yaitu untuk memudahkan siswa dalam
memahami materi menulis teks deskripsi dan membuat siswa semakin tertarik
dalam menggunakan media, karena dengan penggunaan media ini siswa tidak
hanya mendengar penjelasan dari guru akan tetapi siswa ikut dalam menggunakan
dan mengamati media tersebut. Sesuai dengan pendapat Sanaky (2013, p. 5), bahwa
penggunaan media dapat membuat kegiatan belajar lebih banyak lagi, karena
kegiatannya tidak hanya mendengarkan saja setiap penjelasan yang dijelaskan oleh
guru akan tetapi ada aktivitas lain yang akan dilakukan siswa seperti mengamati,
mendemonstrasikan, melakukan, dan lain-lain. Selain itu, media video stop motion
ini dapat dibuat secara mandiri dengan kreasi yang diinginkan. Media video stop
motion juga dapat memunculkan ilusi gerak pada setiap gambarnya yang membuat
video yang muncul lebih terlihat menarik sehingga dapat menimbulkan rasa
penasaran bagi siswa.

Lebih lanjut, alasan dipilihnya media video stop motion ini yaitu media ini
dapat digunakan melalui laptop/komputer dan handphone yang memudahkan
penggunannya untuk melihatnya kapan saja. Media video sftop motion juga
merupakan media yang bersifat tahan lama karena media ini bukan berbasis media
bahan ajar berbasis online seperti menggunakan website yang sewaktu waktu bisa
hilang jika tidak memperpanjang biaya sewa hosting/domain. Sesuai dengan
pendapat Arsyad (2017, p. 74—76) bahwa media itu harus luwes, mudah diperoleh
dan diaplikasikan, serta sifat medianya dapat selalu bertahan. Hal ini senada dengan
pendapat Asyhar (dalam Wardoyono, 2013, p. 71—73) bahwa karakter media yang
baik harus praktis, tahan, dan luwes. Oleh karena itu, media ini diharapkan dapat
mengatasi kesulitan siswa dan guru serta media ini juga diharapkan dapat
menumbuhkan minat dan memotivasi siswa dalam belajar. Hal ini sesuai dengan
pendapat Kristanto (2018, p. 2) menyatakan bahwa media adalah segala sesuatu

yang dapat digunakan untuk menyalurkan pesan (materi pembelajaran), sehingga



dapat merangsang perhatian, minat, pikiran, dan perasaan siswa dalam kegiatan
belajar untuk mencapai tujuan belajar.

Berdasarkan uraian latar belakang tersebut, maka dilakukan penelitian
pengembangan yang berjudul: “Pengembangan Media Video Stop Motion dalam
Pembelajaran Menulis Teks Deskripsi pada Siswa Kelas VII SMP Srijaya Negara
Palembang.” Diharapkan media video stop motion ini dapat dijadikan sebagai
bahan ajar yang dapat mempermudah guru agar semakin inovatif dalam
menyampaikan materi dikelas sehingga minat dan semangat siswa dalam
mengikuti pembelajaran semakin meningkat terutama dalam pembelajaran menulis

teks deskripsi.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian yang terdapat dalam latar belakang di atas, maka dapat
dirumuskan empat permasalahan dalam penelitian ini. Rumusan masalah tersebut

terdiri dari beberapa pertanyaan sebagai berikut.

1) Bagaimana analisis kebutuhan guru dan siswa kelas VII SMP Srijaya
Negara Palembang terhadap media video stop motion dalam pembelajaran
menulis teks deskripsi?

2) Bagaimana rancangan media video sftop motion dalam pembelajaran
menulis teks deskripsi pada Siswa kelas VII SMP Srijaya Negara
Palembang?

3) Bagaimana validitas terhadap media video stop motion dalam pembelajaran
menulis teks deskripsi pada Siswa kelas VII SMP Srijaya Negara
Palembang?

4) Bagaimana kepraktisan media video stop motion dalam pembelajaran
menulis teks deskripsi pada Siswa kelas VII SMP Srijaya Negara

Palembang?



1.3

Tujuan Penelitian

Sesuai dengan rumusan masalah di atas, maka tujuan penelitian ini terbagi

menjadi empat, yaitu secara umum dan secara khusus. Secara umum penelitian ini

bertujuan untuk menghasilkan media video stop motion pada pembelajaran teks

deskripsi kelas VII SMP. Secara khusus penelitian ini memiliki tujuan sebagai

berikut:

1.4

1))

2)

3)

4)

mengidentifikasi kebutuhan media pembelajaran menurut siswa kelas VII
SMP Srijaya Negara Palembang dan guru bahasa Indonesia dalam
pembelajaran menulis teks deskripsi;

menghasilkan rancangan media video stop motion dalam pembelajaran
menulis teks deskripsi pada Siswa kelas VII SMP Srijaya Negara
Palembang;

mendapatkan hasil validasi terhadap media video stop motion dalam
pembelajaran menulis teks deskripsi pada Siswa kelas VII A di SMP Srijaya
Negara Palembang;

mengetahui kepraktisan media video stop motion dalam pembelajaran
menulis teks deskripsi pada Siswa kelas VII A di SMP Srijaya Negara

Palembang.

Manfaat Penelitian

Manfaat yang dapat diperoleh dari hasil penelitian ini terbagi menjadi dua

yaitu manfaat secara teoretis ataupun praktis. Manfaat penelitian secara teoretis dan

praktis sebagai berikut.

1.4.

1

Secara Teoretis

Manfaat penelitian ini adalah mampu memberikan bukti empiris bahwa

penelitian research and development mampu menghasilkan media video stop

motion pada pembelajaran menulis teks deskripsi kelas VII.



1.4.2
D)

2)

3)

Secara Praktis

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi kepada guru,
siswa, dan sekolah dalam pembelajaran bahasa Indonesia;

Menarik dan membantu siswa untuk memahami isi materi pelajaran dengan
menggunakan media pembelajaran video stop motion sehingga dapat
meningkatkan hasil belajar siswa;

Mempermudah guru dalam menyampaikan materi pelajaran sehingga dapat

membuat pembelajaran menjadi menarik dan efektif.
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