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ABSTRAK 
 

 

APLIKASI PENYEWAAN LAPANGAN BULUTANGKIS PADA CV 
THEO BADMINTON HALL 

 

Oleh 

 

Haris Setiawan 

09020581721040 

 
 

CV Theo Badminton Hall merupakan perusahaan yang bergerak di bidang jasa. 

Berdasarkan hasil analisa yang penulis lakukan pada CV Theo Badminton Hall, 

penulis menemukan masalah dalam penyewaan lapangan, seperti pencatatan data 

penyewa, data jadwal dan data transaksi Penelitian ini dilaksanakan bertujuan 

untuk membangun aplikasi penyewaan lapangan bulutangkis pada CV Theo 

Badminton Hall. Keluaran dari aplikasi ini adalah data penyewa, data jadwal 

lapangan, data transaksi serta laporan data penyewaan per bulan. Data 

dikumpulkan melalui observasi, interview dan studi pustaka. Sistem yang diusung 

berupa web dan menggunakan bahasa pemograman PHP dan database MySQL. 

Kata Kunci : Persediaan, PHP, MySQL 



ABSTRACT 
 

 

 

LEASE BADMINTON FIELD IN CV 
THEO BADMINTON HALL 

By 

 

Haris Setiawan 

09020581721040 

 

 
CV Theo Badminton Hall is a company engaged in services. Based on the results 

of the analysis conducted by the author at CV Theo Badminton Hall, the authors 

found problems in field leasing, such as recording tenant data, schedule data and 

transaction data. The output of this application are tenant data, field schedule data, 

transaction data and monthly rental data reports. Data collected through 

observation, interviews and literature study. The system that is carried consists of 

the web and uses the PHP programming language and MySQL database. 

Keywords: planning, PHP, MySQL 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

 
Perkembangan teknologi informasi semakin berkembang meluas, hal ini 

sejalan dengan perkembangan komputer yang semakin pesat. Teknologi dan 

informasi merupakan dua hal yang tidak dapat dipisahkan dalam 

perkembangannya. Dengan adanya perkembangan tersebut sumber daya manusia 

dituntut harus mampu mengikuti dan menerapkan agar dapat menghasilkan suatu 

informasi yang lebih berguna. 

Sebagaimana diketahui pada saat ini berbagai perusahaan dan usaha kecil 

menengah telah banyak menggunakan komputer untuk membantu kegiatan 

kerjanya. Hal ini menunjukkan bahwa komputer sangat berguna untuk 

menghasilkan suatu informasi yang tepat dan akurat. 

Untuk menjamin keakuratan data yang akan disajikan diperlukan sebuah 

sistem pengolahan data yang cepat dan akurat, oleh karena itu diperlukan sebuah 

sistem pengolahan data yang berbasis komputer. Dikarenakan data yang diolah 

jumlahnya banyak, maka hal ini dilakukan supaya data tidak menumpuk yang 

akan menyita banyak waktu dan memperlambat proses pekerjaan. 

Theo Badminton Hall merupakan tempat yang menyewakan lapangan 

khusus untuk badminton yang memiliki 3 lapangan dengan pengguna lapangan, 

pengelola, pelatih dan asisten pelatih. Dalam tiap bulannya Theo Badminton Hall 

menyewakan 1 lapangan khusus untuk member yang menyewa lapangan  per 

bulan dan 2 lapangan lainnya untuk reguler yang menerima penyewaan lapangan 
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per jam. Dalam pengelolaan penyewaannya Theo Badminton Hall selalu 

mencatat data penyewa lapangan baik member maupun reguler dalam buku 

penyewaan. 

Proses pengelolaan bisnis penyewaan lapangan badminton di Theo Hall 

masih dilakukan secara konvensional yaitu dengan mencatat daftar penyewa 

lapangan dalam buku penyewaan hal ini mengakibatkan sering terjadinya 

kesalahan penggunaan lapangan Theo Badminton Hall yang diakibatkan oleh 

pengurus lapangan yang tidak mengetahui jadwal penggunaan dengan benar 

karena penjaga sebelumnya tidak mencatatnya dengan baik. Pencatatan jadwal 

penyewaan pun sering terjadi kesalahan karena informasi mengenai pemakaian 

lapangan kurang akurat. Selain itu Pembuatan laporan yang berhubungan dengan 

kegiatan penyewaan lapangan membutuhkan waktu yang lama dan belum 

maksimal karena masih dibuat dari buku penyewaan. 

Berdasarkan latar belakang diatas, penulis bermaksud membuat suatu 

aplikasi penyewaan lapangan bulutangkis pada CV Theo Badminton Hall, dengan 

tujuan agar sistem yang digunakan dapat mempermudah transaksi pemesanan 

dalam melakukan penyewaan lapangan. Dengan adanya aplikasi ini diharapkan 

dapat mempermudah dalam mengatasi masalah yang telah dijelaskan tadi. Oleh 

karena itu, penulis menyusun laporan akhir ini dengan judul : “APLIKASI 

PENYEWAAN LAPANGAN BULUTANGKIS PADA CV THEO 

BADMINTON HALL” 
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1.2. Tujuan dan Manfaat 

 
1.2.1. Tujuan 

 
Adapun tujuan penelitian yang dilakukan oleh penulis, yaitu: 

 
1. Untuk membangun aplikasi penyewaan lapangan badminton di 

Theo Badminton Hall yang dapat memudahkan pengurus Theo 

Badminton Hall dalam pengolahan data lapangan, jadwal dan 

data penyewaan serta untuk pimpinan jika membutuhkan 

laporan bisa langsung di cetak 

2. Merancang aplikasi penyewaan lapangan berbasis web pada 

CV Theo Badminton Hall menggunakan bahasa pemograman 

PHP dan database MySQL. 

1.2.2. Manfaat 

 
Manfaat dari sistem informasi ini adalah sebagai berikut: 

 

1. Bagi customer, dari penelitian diharapkan dapat 

mempermudah dalam penyewaan lapangan yang ingin 

memesan lapangan. 

2. Menyajikan informasi kepada pelanggan tentang jadwal 

lapangan bulutangkis. 

1.3. Batasan Masalah 

 

Agar penulisan Tugas Akhir ini, agar pembahasan laporan lebih terfokus 

dan terarah dan tidak keluar dari permasalahan yang dihadapi. Maka Penulis 

membatasi masalah ruang lingkup permasalahannya yaitu sistem ini hanya 

mengelola pemesanan lapangan bulutangkis pelanggan datang langsung dan 

melakukan penyewaan. 
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1.4. Metodologi Penelitian 

 
1.4.1. Waktu dan Tempat Penelitian 

 
1. Waktu 

 

Lama pelaksanaan penelitian selama 3 bulan dan dimulai dari 

Februari - April 2020. 

2. Tempat 

 

Penelitian dilaksanakan di CV Theo Badminton Hall yang 

beralamatkan di Jl. Sultan Moh. Mansyur No. 151,RW.16, Bukit 

Lama, Kec. Ilir Barat. I, Kota Palembang, Sumatera Selatan 30137 

1.4.2. Metode Pengumpulan Data 

 
Metode pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini 

adalah sebagai berikut: 

1. Data Primer 

 

Data ini didapatkan penulis secara langsung dari objek atau tempat 

penulis meneliti dengan metode yang digunakan penulis untuk 

mengumpulkan data primer antara lain: 

2. Observasi 

 

Metode observasi merupakan metode pengumpulan data melalui 

proses penyewaan data secara cermat dan sistematis dengan 

pemimpin badan usaha. 

3. Studi Kepustakaan 

 

Metode yang dilakukan dengan mencari bahan yang mendukung 

dalam penelitian. Penulis mencari sebuah informasi dari buku-buku 

dan internet yang erat kaitannya dengan objek permasalahan. 
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4. Wawancara 

 

Metode ini penulis melakukan wawancara secara langsung kepada 

pemimpin perusahaan atau objek yang dianggap mempunyai 

sebuah informasi yang valid. 

5. Dokumentasi 

 

Metode yang dilakukan dengan cara mendokumentasikan data-data 

yang diperlukan dari CV Theo Badminton Hall seperti data harga 

sewa lapangan per jam. 

6. Data Sekunder 

 

Data Sekunder yaitu data yang diperoleh dari penelitian orang lain 

atau sumber yang telah dipublikasikan. Disini penulis 

mengumpulkan dan mempelajari berbagai macam laporan 

penyewaan lapangan, artikel dari berbagai media yang dapat 

menjadi referensi dan menunjang penulis dalam memperoleh 

pengetahuan dasar yang relevan terhadap penyusunan laporan 

Tugas Akhir ini. 

1.4.3. Metode Pengembangan Sistem 

 

Metode waterfall adalah suatu proses pengembangan perangkat 

lunak berurutan, dimana kemajuan dipandang sebagai arus 

mengalir ke bawah dan melewati fase - fase perencanaan, 

pemodelan, implementasi atau kontruksi dan pengujian. 
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Adapun langkah - langkah dalam merancang dan mengembangkan aplikasi 

untuk mendefinisikan masalah antara lain mengambil data, mempelajari masalah 

dan menganalisa masalah. 

A. Analisa Kebutuhan 

 

Pada tahap ini dilakukan identifikasi kebutuhan dari sistem yang akan 

dibuat, dimulai dari menganalisis sistem yang sedang berjalan dan 

mencari solusi yang diperlukan yaitu dengan merancang aplikasi 

penyewaan lapangan berbasis web pada CV Theo Badminton Hall. 

2) Desain Sistem 

 

Pada tahap ini penulis melakukan desain sistem untuk memecahkan 

permasalahan yang terjadi dimana penulis merancang sistem 

berorientasi objek menggunakan data flow diagram, entity relationship 

diagram, perancangan input data sesuai dengan kebutuhan yang 

diperlukan. desain sistem yang akan dirancang terdapat 2 orang aktor 
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yaitu, admin dan pimpinan. Dengan pelanggan dapat mengunjungi 

tempat untuk melakakukan penyewaan, kemudian untuk aktor admin 

dapat melakukan login, mengelola data admin, menginput data 

customer, melihat detail penyewaan, memproses data pembayaran, 

melihat dan log out. Dan Pimpinan hanya bisa melihat data transaksi 

saja. 

3) Pengujian Sistem 

 

Pada tahap ini dilakukan pengujian menggunakan metode pengujian 

whitte box dimana penulis melakukan pengecekan kode-kode program 

PHP yang dibuat, dimana penulis melakukan pengecekan hasil 

keluaran dari aplikasi dan apabila hasil keluar tidak sesuai atau terjadi 

kesalahan maka penulis melakukan perbaikan agar hasil keluar dari 

program sesuai dengan hasil yang diharapkan. Dan pengujian 

dilakukan pada penyewaan, mengelola data admind, mengelola data 

pelanggan, mengelola data lapangan, memproses data penyewaan, 

menghapus pelangan. 

 
 

4) Maintenance/Pemeliharaan 

 

Pada tahap ini dilakukan pemeliharaan software seperti melakukan 

perbaikan-perbaikan terhadap sistem yang berjalan atau menambahkan 

fungsi tambahan sesuai dengan keinginan pihak CV Theo Badminton 

Hall. 
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