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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh media pembelajaran Cabri
3D terhadap hasil belajar peserta didik pada pembelajaran matematika tentang
Geometri kelas V SD Negeri 41 Palembang. Penelitian ini menggunakan metode
Quasi Experimental Design dengan jenis One-Group-Pretest-Posttest Design.
Sampel dalam penelitian ini berjumlah 32 peserta didik kelas V. Intrumen yang
digunakan pada penelitian ini yaitu tes pretest-posttest dan lembar observasi.
Analisis data yang digunakan pada penelitian ini yaitu uji normalitas dan uji
hipotesis. Nilai rata-rata pretest yaitu 32,06 dan rata-rata posttest yaitu 64,88. Hasil
pretest dan posttest berdistribusi normal dengan nilai km 0,318 dan -0,3.
Perhitungan hipotesis dengan menggunakan Uji-t dan diperoleh t.hitung Sebesar
8,98 pada taraf signifikan 0,05 dan ttabel Sebesar 2,039. Data menunjukkan bahwa
media pembelajaran Cabri 3D memiliki pengaruh yang signifikan ditunjukkan
lewat nilai t.hitung > t.tabel.

Kata Kunci : pengaruh, media pembelajaran Cabri 3D, hasil belajar
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CONCRETE MEDIA TO THE LEARNING OUTCOMES OF MATHEMATICS
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ABSTRACT

This research aimed to determine the effect of using The Cabri 3D learning media
to the learning outcomes of mathematics learning about Geometry in the fifth
graders at Public Elementary School number 41 Palembang . This research was the
Quasi Experimental Design with the type of One-Group-Pretest-Posttest Design.
The sample of research consisted of 32 fifth graders. The instruments were a test
and observation sheet. Data analysis this research by used t-test formula, comparing
pretest and posttest obtained scores. The average value of the pretest was 32,06 and
posttest was 64,88. The results of pretest and posttest were normally distributed
with a value of 0,138 and -0,3. Calculation of hypotheses using the t-test and
obtained t.count of 8,98 at a significant level of 0,05 and t.table of 2,039. The data
showed that The Cabri 3D learning media had significant effect values was
indicated by t.count > t.table.

Keyword : Effect, Cabri 3D learning media, Outcomes
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Geometri merupakan cabang matematika yang di ajarkan pada setiap jenjang
pendidikan, mulai dari SD hingga perguruan tinggi. Menurut Safrina, dkk.,
(2014:10) geometri merupakan salah satu bagian matematika yang sangat dekat
dengan peserta didik, karena hampir semua objek visual yang berada di sekitar
peserta didik merupakan objek geometri. Setiap hari peserta didik bergaul dengan
TV, almari, kotak pensil, kaleng roti, tangki air, bak mandi, tempat tidur dan
sebagainya. Maka dari itu, geometri merupakan bidang matematika yang dapat
mengaitkan matematika dengan bentuk fisik dunia nyata. Namun, banyak peserta
didik menganggap geometri sulit di pelajari sehingga mengakibatkan peserta didik
enggan untuk mempelajari geometri. Materi matematika yang di anggap sulit dan
ditakuti dalam pelajaran matematika adalah materi geometri menurut Adolphus
(dalam Safrina,2014:11).

Geometri sulit untuk di pelajari karena dalam mempelajari geometri, peserta
didik akan melewati tingkatan berpikir yang hierarkis. Menurut Hoffer dalam
Safrina (2014) menjelaskan tahapan tingkat berpikir peserta didik dalam geometri
yaitu: pengenalan (tingkat-0), analisis (tingkat-1), pengurutan (tingkat-2), dedukasi
(tingkat-3), dan rigor/akurasi (tingkat-4).

Pada jenjang sekolah dasar, tingkatan berpikir peserta didik berada pada
tahap operasional konkrit (usia 6-12 tahun) dimana anak sudah cukup matang untuk
menggunakan pemikiran logika atau operasi, tetapi hanya untuk objek fisik pada
saat ini. Tanpa objek fisik di hadapan mereka, anak-anak pada tahap operasional
konkrit masih mengalami kesulitan besar dalam menyelesaikan tugas-tugas logika.
Anak-anak pada tahap ini mengalami kesulitan karena mereka belum mampu
berpikir secara abstrak atau hanya dengan menggunakan lambang-lambang
menurut Piaget (dalam Ibda, 2015:34). Jadi, dalam belajar geometri, peserta didik
harus melalui tahap-tahap pembelajaran yang disesuaikan dengan tingkat berpikir
agar memperoleh hasil yang diharapkan. Piere van Hiele dan Dina van Hiele-
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Geldof (dalam Safrina, 2014:12) mengusulkan tahap-tahap belajar dalam
geometri berbasis teori van Hiele yaitu tahap informasi, orientasi terarah,
eksplisitasi, orientasi bebas, dan integrasi. Peserta didik dalam belajar geometri
harus melewati setiap tahapan secara berurutan tanpa melewati suatu tahapan
tertentu.

Oleh karena itu guru tidak bisa menjelaskan materi geometri hanya dengan
metode ceramah (abstrak) tanpa adanya media interaktif karena peserta didik
sekolah dasar masih berpikir konkrit. Akibatnya, hasil belajar geometri peserta
didik menjadi kurang dan tujuan pembelajaran geometri tidak tercapai.

Fakta-fakta pada pembelajaran matematika di kelas V SD Negeri 41
Palembang, di ketahui bahwa media pambelajaran yang interaktif belum diterapkan
oleh guru. Sehingga kurang menarik perhatian bagi peserta didik dan kurang
memotivasi saat kegiatan pembelajaran matematika berlangsung. Masalah-masalah
peserta didik tersebut berdampak pada hasil belajar yang kurang maksimal.

Fakta ini menunjukkan bahwa pengetahuan yang dimiliki oleh peserta didik
dalam mempelajari matematika hanya sesuai dengan apa yang dijelaskan oleh guru,
sehingga dalam menyelesaikan soal-soalpun hanya sebatas mengikuti contoh-
contoh soal yang diberikan. Hal tersebut dikarenakan kurangnya pemahaman
peserta didik pada materi yang diajarkan oleh guru. Andi Yunarni Yusri (dalam
Batubara 2018:883) kesulitan dalam memahami materi tersebut dapat berpengaru
pada hasil belajar peserta didik.

Oleh karena itu, diperlukan media pembelajaran interaktif yang dapat
membantu peserta didik memahami materi geometri dalam pembelajaran. Menurut
Wiratmojo (dalam Falahudin 2014:104) penggunaan media pembelajaran dalam
proses belajar mengajar akan sangat membantu keefektifan proses pembelajaran
dan penyampaian pesan serta isi pelajaran pada saat itu. Jadi, media pembelajaran
harus selalu ada dalam pembelajaran karena dapat membangkitkan minat dan
keinginan yang baru, membangkitkan motivasi dan rangsangan kegiatan belajar,
dan bahkan membawa pengaruh-pengaruh psikologi terhadap pembelajaran.
Menurut Heinich (dalam Pribadi 2017:15) “media pembelajaran merupakan sesuatu

yang memuat informasi dan pengetauan yang dapat digunakan untuk melakukan
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proses pembelajaran”. Media yang memuat informasi dan pengetauan pada
umumnya digunakan dengan tujuan untuk membuat proses pembelajaran menjadi
efektif dan efisien. Peran media dalam hal ini yaitu sebagai alat bantu dalam proses
pembelajaran. Perkembangan media yang digunakan dalam proses belajar pada
dasarnya beriringan dengan perkembangan teknologi.

Salah satu software yang dapat digunakan untuk mempelajari dan
mengajarkan geometri yaitu Cabri 3D. Cabri 3D merupakan software yang mampu
menyelesaikan permasalahan-permasalahan dalam matematika salah satunya yaitu
geometri. Penggunaan Cabri 3D juga mampu mengurangi kesalahan konsep dalam
bangun ruang salah (Fauzi dan Kusuma, 2019:157). Software Cabri 3D
memberikan kesempatan kepada peserta didik untuk mengekplorasi teorema,
aksioma, atau pengetahuan mengenai geometri tiga dimensi serta hubungan antara
konsep geometri dengan mudah baik dilakukan secara mandiri atau kelompok
dengan menggunakan program-program tersebut objek geometri yang abstrak dapat
diwujudkan menjadi lebih konkrit Putra, Fredi Ganda (dalam Batubara, 2018:883)

Berdasarkan latar belakang di atas, peneliti tertarik untuk melakukan
penelitian eksperimen dengan judul “Pengaruh Media Pembelajaran Cabri 3D
Berbantuan Media Konkrit Terhadap Hasil Belajar Peserta Didik Kelas VV SDN 41

Palembang pada Pembelajaran Geometri”.

1.2 Media Cabri 3D

Cabri 3D adalah suatu program aplikasi komputer untuk matematika
khususnya materi geometri. Media Cabri 3D memiliki beberapa kelebihan antara
lain yaitu dapat membuat kerangka bangun ruang dangan mudah, adanya animasi
gerakan (dragging) yang dapat memberikan visualisasi dengan jelas, dapat
digunakan untuk menyelidiki sifat-sifat yang berlaku pada suatu objek, mempunyai
fasilitas pengerjaan yang baik dalam dimensi dua dan dimensi tiga, serta dapat
digunakan sebagai alat evaluasi apakah pekerjaan yang dilakukan adalah benar atau

salah.
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1.3 Batasan Masalah

Peneliti membatasi permasalahan yang diteliti yaitu :
1) Media pembelajaran Cabri 3D
2) Hasil belajara peserta didik ranah kognitif

1.4 Rumusan Masalah

Berdasarkan batasan masalah di atas, dapat dirumuskan masalah penelitian

yakni, “apakah terdapat pengaruh secara signifikan penerapan media pembelajaran

Cabri 3D terhadap hasil belajar peserta didik kelas V SDN 41 Palembang pada

pembelajaran geometri”.

1.5 Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menganalisis dan mengetahui

pengaruh secara signifikan penerapan media pembelajaran Cabri 3D terhadap hasil

belajar peserta didik kelas V SDN 41 Palembang pada pembelajaran geometri.

1.6 Manfaat Penelitian

Penelitian eksperimen ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi :

1)

2)

3)

4)

Peserta didik

Melalui media pembelajaran Cabri 3D diharapkan peserta didik dapat
memperoleh pembelajaran bermakna dan menyenangkan

Guru

Media pembelajaran Cabri 3D dapat dijadikan suatu alternatif dalam
melakukan inovasi pembelajaran serta dapat menciptakan pembelajaran
yang aktif dan menyenangkan

Sekolah

Menjadi referensi bagi pihak sekolah untuk meningkatkan mutu
pembelajaran di SDN 41 Palembang

Peneliti

Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi ilmu dan pengalaman sebagai

dasar untuk penelitian lebih lanjut
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