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ABSTRAK 

 Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penerapan media 

Camtasia Studio terhadap hasil belajar  peserta didik dalam pembelajaran subtema 

Suhu dan Kalor di SD Negeri 1 Indralaya Selatan. Penelitian ini menggunakan 

eksperimen semu (eksperimen quasi) dengan jenis rancangan One Group PreTest 

PostTest Design. Sampel dalam penelitian ini adalah kelas V  memiliki jumlah 

peserta didik sebanyak 16 orang diantaranya 8 perempuan dan 8  laki-laki. Teknik 

pengumpulan data yang digunakan adalah tes dan observasi. Dari hasil 

perhitungan, didapatkah rata-rata nilai Pretest adalah 51,17. Sedangkan rata-rata 

nilai Posttest adalah 75,93. Berdasarkan uji hipotesis didapatlah thitung= 6,98 

sedangkan ttabel= 2,131 dengan taraf signifikan 0,05 (5%). karena thitung>ttabel maka 

Ho ditolak dan Ha diterima. Maka dapat disimpulkan bahwa penerapan media 

Camtasia Studio memberikan pengaruh  terhadap hasil belajar  peserta didik 

dalam pembelajaran subtema Suhu dan Kalor di SD Negeri 1 Indralaya Selatan. 

 

Kata-kata kunci: Media Camtasia Studio, Hasil Belajar. 

Skripsi Mahasiswa PGSD FKIP UNSRI 2018 

Nama  : Wilda Armila 

NIM  : 06131381520088 

Pembimbing : 1. Drs. Laihat, M.Pd  

`    2. Dra. Toybah , M.Pd. 

 



xiv 
 

THE INFLUENCE OF THE USE OF CAMTASIA STUDIO 

MEDIA ON STUDENT LEARNING OUTCOMES IN 

TEMPERATURE AND HEAT SUB-THEMES IN CLASS V SD 

NEGRI 01 INDRALAYA SELATAN 

 

 

ABSTRACT 

 

 This study aims to determine the effect of applicating the Camtasia 

Studio media on learning outcomes and the activity of students on learning animal 

and plant sub-themes in my home environment SD Negeri 1 Palembang. This 

study use quasi-experiments with the type of design of the One Group PreTest 

PostTest Design. The sample in this study was class V  had a total of 16 students 

including 8 women and 8 men. Data-collecting techniques that used are tests and 

observations. From the results of the calculation, the average pretest value is 

51,17. While the average Posttest value is 75,93. Based on the hypothesis test, 

obtained tcount = 6,98 while ttable = 2,131 with a significant level of 0.05 (5%). 

Because tcount> ttable then Ho is rejected and Ha is accepted. Then it can be 

concluded that the application of the Camtasia Studio method give influences on 

the learning outcomes and activeness of students in learning animal and plant 

sub-themes in my home environment SD Negeri 1 Indralaya Selatan. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang  

 Hakikat  pembelajaran  yang efektif  adalah proses belajar  yang bukan 

saja terfokus kepada hasil belajar yang akan dicapai peserta didik, namun 

bagaimana proses pembelajaran yang efektif mampu memberikan pemahaman 

yang baik, kecerdasan dan kesempatan memberikan perubahan prilaku dan 

mengaplikasikannya dalam kehidupan mereka. 

Salah satu faktor yang mempengaruhi hasil belajar Peserta didik adalah 

proses pembelajaran. Munadi (2013:186), pembelajaran merupakan proses 

pembelajaran  tatap muka antara guru dengan siswa yang biasanya dilakukan di 

dalam  kelas (ruang),  guru dalam  proses itu lebih berfungsi sebagai sumber 

pesan dan siswa penerimanya. Proses pembelajaran adalah sebuah upaya guru dan 

peserta didik untuk berbagi dan mengelola informasi dengan tujuan agar 

pengetahuan yang terbentuk dalam diri peserta didik menjadi landasan belajar 

secara mandiri dan berkelanjutan. Hamalik (2011:57) menyatakan bahwa 

pembelajaran adalah suatu kombinasi yang tersusun meliputi unsur-unsur 

manusiawi (siswa dan guru), material (Buku, papan tulis, kapur dan alat belajar), 

fasilitas (ruang , kelas) dan proses yang saling mempengaruhi pencapaian tujuan 

pembelajaran.  

Menurut Munadi (2013:18) sebuah proses pembelajaran yang baik, paling  

tidak harus  melibatkan  tiga aspek, yaitu: aspek  psikomotorik, aspek kognitif dan 

aspek afektif. Komponen  dalam pembelajaran ialah kurikulum, guru dan peserta 

didik yang saling berhubungan satu sama lain yang merupakan hal penting dalam 

proses pembelajaran. 

Salah satu faktor yang  mempengaruhi proses pembelajaran  terhadap hasil 

belajar peserta didik ialah dalam penggunaan  media pembelajaran. Sehingga guru 

dituntut untuk bisa lebih kreatif dalam penggunaan media pembelajaran. Disinilah 

pengalaman belajar paling besar dan banyak memperoleh manfaat karena dengan 

cara mengalaminya sendiri. Tahapan ini disebut dengan tahapan operasional 
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konkret sebab berpikir logikanya didasarkan atas manipulasi fisik dari objek-

objek atau pengalaman -pengalaman langsung berlangsung dialaminya. 

Menurut Sadiman (2014:7) dia pembelajaran  salah satu penyalur pesan 

antara guru dan peserta didik. Pada umumnya media digunakan untuk membuat 

proses belajar menjadi efektif dan efisien karena media pembelajaran sangat 

berperan dalam proses penyampaian dan  pengiriman pesan dari narasumber. 

Sehingga kurangnya penggunaan media pembelajaran bisa berdampak pada hasil 

belajar peserta didik. Karena keberhasilan peserta didik dalam  menguasai materi 

pelajaran perlu ditunjang dalam beberapa faktor. 

Menurut Munadi (2013:8) media pembelajaran adalah segala sesuatu yang 

dapat menyampaikan dan menyalurkan pesan dari sumber secara terencana 

sehingga tercipta lingkungan belajar yang kondusif. Karena penggunaan media 

atau alat bantu di sadari oleh banyak praktisi pendidikan sangat membantu 

aktivitas proses pembelajaran yang baik di dalam maupun di luar kelas, terutama 

membantu  peningkatan prestasi belajar. Namun dalam implementasinya tidak 

banyak guru yang memanfaatkannya, “realitas empirik menunjukkan bahwa 

masih banyak guru yang mengajar dengan mengandalkan pada dirinya sebagai 

satu – satu media atau sumber belajar, sehingga guru terfokus pada satu media 

saja” (Mahnun, 2012:31).   

  Dalam memanfaatkan media dalam proses pembelajaran, Edgar Dale 

 (dalam Munadi, 2013: 18) mengadakan klasifikasi pengalaman menurut tingkat 

dari yang paling konkrit ke yang paling abstrak. Tingkat pengalaman dalam 

kerucut tersebut berdasarkan seberapa banyak indera yang terlibat didalamnya. 

Karena dalam proses pembelajaran itu sendiri, semakin banyak melibatkan 

banyak indra dalam proses belajar mengajar berlangsung maka semakin besar 

peluang untuk mencapai tingakat keberhasilannya. 

Pada pembelajaran tematik kelas V terdapat Subtema Suhu dan Kalor. 

Materi pada subtema ini tidak cukup hanya disampaikan dengan  modifikasi 

model pembelajaran, namun sangat penting adanya variasi  media dan bahan ajar 

yang dapat membuat peserta didik lebih mudah dalam memahami konsep- konsep 

yang akan dipelajari di Subtema Suhu dan kalor . 
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Menurut Suparman (2010:56) media camtasia studio merupakan alat bantu 

berupa sampel atau contoh dalam penyampaian materi yang bertujuan merangsang 

minat dan perhatian siswa agar tertarik dengan mata pelajaran yang diberikan, 

melalui video pembelajaran sehingga bisa mengkonkritkan materi Suhu dan kalor.  

Metode yang digunakan dalam materi Suhu dan Kalor yaitu metode eksperimen. 

Karena di dalam materi Suhu dan Kalor terdapat banyak percobaan – percobaan 

sederhana yang dapat dilakukan oleh peserta didik. 

Untuk bisa meningkatkan hasil belajar peserta didik salah satunya guru bisa 

menggunakan  media camtasia studio, media Camtasia studio ini merupakan 

sebuah software yang dapat merekam segala sesuatu yang berlangsung pada layar 

monitor, oleh karena itu biasanya digunakan untuk membuat video presentasi dan 

video tutorial dari bentuk powerpoint yang telah ada, sehingga peserta didik dapat 

lebih mudah mempelajari pelajaran pada subtema Suhu dan Kalor yang dibuat 

seolah – olah nyata dalam media tersebut.  Hal ini sejalan dengan penelitian yang 

dilakukan Mashita Al Arham (2016) dengan menggunakan camtasia studio dapat 

mempengaruhi hasil belajar peserta didik. 

Berdasarkan uraian diatas, maka peneliti menyimpulkan bahwa dalam suatu 

pembelajaran sangat diperlukan sebuah media pembelajaran yang aktif dan 

menarik dan banyak melibatkan indera dalam menggunakan media pembelajaran. 

Untuk mengetahui adanya pengaruh signifikan penggunaan media camtasia studio 

terhadap hasil belajar Siswa Kelas V  Subtema Suhu dan Kalor di SDN 01 

Indralaya Selatan. Untuk itu peneliti akan melakukan penelitian dengan judul 

“Pengaruh Penggunaan Media Camtasia Studio Berbasis 

Powerpoint  Terhadap Hasil Belajar Peserta Didik pada Subtema 

Suhu dan Kalor di Kelas V SDN 01 Indralaya Selatan ”. 
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1.1  Rumusan Masalah 

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah: “Apakah penggunaan Media  

camtasia studio berpengaruh  yang signifikan terhadap hasil belajar Peserta didik 

kelas V  Subtema Suhu dan Kalor di SDN 01 Indralaya Selatan?” 

1.2  Tujuan Penelitian 

Berdasarkan  rumusan masalah yang telah ditentukan, maka tujuan yang 

dicapai dalam  penelitian ini yaitu untuk mengetahui pengaruh Media  camtasia 

studio  terhadap hasil belajar peserta didik kelas V Subtema Suhu dan Kalor di 

SDN 01 Indralaya Selatan. 

1.3 Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat baik secara teoritis maupun 

praktis. 

a. Bagi siswa  

Hasil penelitian ini diharapkan dapat membuat siswa memahami Tema    

Suhu dan Kalor melalui Media camtasia studio sehingga dapat 

meningkatkan hasil belajar peserta didik. 

b. Bagi guru  

Melalui penelitian ini dapat membantu guru dalam menyampaikan 

Subtema Suhu dan Kalor dengan menggunakan Media  camtasia studio . 

c. Bagi sekolah  

Sebagai masukkan untuk memperbaiki proses pembelajaran sesuai 

dengan yang diharapkan sekolah, dan terjadi peningkatan mutu sekolah. 

d. Bagi peneliti 

Dapat menambah pengetahuan dan pemahaman untuk menjadi guru 

yang professional dikemudian hari dalam menciptakan media dan 

menciptakan proses pembelajaran yang lebih bermakna bagi peserta 

didik.  
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