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ABSTRACT 

 

 

The liver is one of the most important organs for humans. Because the liver has the 

main task of neutralizing toxins that enter the body either through food or the 

environment, if the liver is damaged then this can interfere with the human body's 

ability to do activities. One way to diagnose liver disease is by using classification 

techniques in data mining, research. This compares the K-nearest neighbor and 

Fuzzy k-nearest neigbor which is the best method to diagnose liver disease, the test 

results using Indian liver patient data show that the Fuzzy k-nearest neigbor method 

gets the best accuracy 75% better than K-nearest neigbor 70% with the amount of 

training data 60% and the number of k as much as 5 

 

Keywords: Fuzzy K-Nearest Neighbor , K-Nearest Neighbor, Liver Disease  
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ABSTRAK 

 

 

Hati merupakan salah satu organ terpenting bagi manusia. Karena hati 

memiliki tugas utama yaitu menetralkan racun yang masuk ke tubuh baik melalui 

makanan maupun lingkungan, jika Organ hati rusak maka hal ini dapat 

mengganggu kemampuan tubuh manusia untuk beraktifitas, Salah satu cara untuk 

mendiagnosis terkena penyakit hati adalah dengan teknik klasifikasi pada data 

mining, penelitian ini membandingkan K-nearest neighbor dan Fuzzy k-nearest 

neigbor manakah metode terbaik untuk mendiagnosa penyakit hati, hasil pengujian 

dengan menggunakan data Indian liver patient menunjukan metode Fuzzy k-nearest 

neigbor mendapat akurasi paling baik 75% lebih baik dibandingkan K-nearest 

neigbor 70% dengan jumlah data latih 60% dan jumlah k sebanyak 5 

 

Kata Kunci: Fuzzy K-Nearest Neighbor, K-Nearest Neighbor, Penyakit Hati 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1  Pendahuluan 

Pada Bab ini akan membahas rumusan masalah, tujuan dan manfaat 

penelitian, Batasan masalah, dan pada bab ini akan membahas tentang latar 

belakang diambilnya topik “Perbandingan Algoritme Fuzzy K nearest neighbor dan 

K nearest neighbor Untuk Mendiagnosa Penyakit Hati ” sebagai bahan penelitian 

 

1.2  Latar Belakang 

Kesehatan organ hati sangatlah penting bagi kita semua. Karena hati 

merupakan salah satu organ penting  yang ada didalam tubuh manusia, hati 

memiliki tugas utama yaitu menetralkan racun yang masuk ke tubuh baik melalui 

makanan maupun lingkungan, jika organ hati rusak maka hal ini dapat mengganggu 

kemampuan tubuh manusia untuk memecah toksin atau racun di dalam sel darah 

merah. Bilirubin dalam darah dan juga racun atau toxin lain tidak mampu 

dikeluarkan tubuh maka racun akan menetap di dalam tubuh kita (Putri & 

Mustafidah, 2011), Pada skala global, lebih dari satu juta kasus baru kanker hati 

didiagnosis setiap tahun. Dan yang lebih mengerikan adalah faktanya bahwa 

penyakit hati tidak mudah ditemukan, karena hati dapat berfungsi normal bahkan 

saat sebagian rusak. Jadi, diagnosis dini merupakan salah satu langkah penting 

dalam pengobatan penyakit hati. 

Salah satu cara untuk mendiagnosis terkena penyakit hati adalah dengan teknik 



 
 

klasifikasi pada data mining, karena data mining mampu menemukan pola dan 

pengetahuan yang sulit dideteksi dari data yang sangat banyak,  data mining telah 

diaplikasikan dalam berbagai bidang termasuk finansial , prediksi cuaca, analisis 

pasar dan juga bidang kesehatan, dalam bidang kesehatan data mining berperanan 

penting dalam menganalisa peluang terkena atau sembuh dari suatu penyakit, (Liu 

et al., 2012) pada penelitian ini metode klasifikasi data mining yang digunakan 

adalah metode K-NearestNeighbor dan Fuzzy K-NearestNeighbor 

Pada metode K nearest neighbor hasil klasifikasi terhadap objek 

berdasarkan data pembelajaran yang jaraknya paling dekat (Banjarsari, Budiman, 

& Farmadi, 2016) Sedangkan metode Fuzzy K nearest neighbor merupakan sebuah 

metode yang mengabungkan teknik Fuzzy dengan K-NN dimana hasil dari 

klasifikasi adalah nilai keanggotaan data uji pada setiap kelas kelebihannya adalah 

nilai keanggotaan pada kelas data uji dapat memberikan tingkat keyakinan pada 

hasil klasifikasi (Shanti, Hidayat, & Wihandika, 2018). 

Penelitian sebelumnya menggunakan metode K nearest neighbor ada 

“Comparative Study On Thyroid Disease Detection Using K nearest neighbor and 

Naive Bayes Classification Technique” dari hasil penelitian tersebut didapat hasil 

akurasi dari metode K nearest neighbor sebesar 93.4 % sedangkan Naive Bayes 

hanya memiliki akurasi sebesar 22,56% (Liu et al., 2012).  

Selanjutnya ada penelitian “Applying k nearest neighbor in Diagnosing 

Heart Disease Patients”  analisa dengan menggunakan metode K nearest neighbor 

menunjukan hasil akurasi 97,4%   (Shouman, Turner, & Stocker, 2012). 



 
 

Kemudian penelitian mengenai Fuzzy K nearest neighbor “ Analysis Of 

Comparison Of Fuzzy Knn, C4.5 Algorithm, And Naive Bayes Classification 

Method For Diabetes Mellitus Diagnosis” menyimpulkan bahwa metode klasifikasi 

terbaik adalah fuzzy K-Nearest Nieghbor dengan rata rata akurasi mencapai 96% 

(Elfa, 2018). Penelitian lainnya mengenai Fuzzy K-NearestNeighbor (FKNN) 

“Pengembangan Sistem Pakar Diagnosa Penyakit Sapi Potong Dengan Metode 

Fuzzy K-Neearest Neighbour” oleh (Dwi Oktavianing Tyas & Andy Soebroto, 

2015) dengan hasil pengujian Proses diagnosa penyakit sapi dikerjakan dengan cara 

input gejala pada ternak mendapatkan akurasi sebesar 97,56 %. 

Dari permasalahan yang telah dipaparkan diatas maka perlunya dibuat 

sebuah sistem yang mampu mengklasifikasikan apakah seorang pasien didiagnosa 

memiliki penyakit hati berdasarkan kriteria kriteria yang ada dan hasilnya 

digunakan untuk membandingkan metode Fuzzy K Nearest Neighbor dan K 

Nearest Neighbor metode manakah yang dapat memberikan hasil akurasi tertinggi 

dalam penentukan pasien didiagnosa memilki penyakit hati. 

 

1.3  Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas, masalah yang diangkat pada penelitian 

ini adalah  

1. Apa perbedaan hasil klasifikasi algoritma K-Neareest Neighbor dan  Fuzzy K 

nearest neighbor dalam diagnosis penyakit hati ? 

2. Bagaimana cara melakukan perhitungan akurasi pada algoritma K nearest 

neighbor dan  Fuzzy K-Nearest Neigbor  dalam mediagnosa penyakit hati ? 



 
 

1.4  Tujuan Penelitian 

Tujuan yang dicapai tugas akhir ini sebagai berikut  

1. Mengimplementasikan algoritme K Nearest Neighbor  dan Fuzzy K Nearest 

Neighbor dalam diagnosis penyakit hati. 

2. Membandingkan hasil akurasi algoritma K nearest neighbor dengan Fuzzy 

K nearest neighbor dalam diagnosa penyakit hati. 

 

1.5  Manfaat Penelitian 

1. Memahami mekanisme kerja algoritme K nearest neighbor dan Fuzzy K 

nearest neighbor  dalam diagnosis penyakit hati. 

2. Memahami algoritma mana yang lebih baik dalam diagnosa penyakit hati.  

3. Mampu membantu kerja seorang pakar dalam mendiagnosa penyakit hati. 

 

1.6  Batasan Masalah  

Batasan masalah yang didefinisikan dalam penelitian ini adalah 

1. Data yang digunakan untuk pengujian  adalah Indian Liver patient dataset 

yang berasal dari  situs Kaggle https://www.kaggle.com/uciml/indian-liver-

patient-records. 

2. variabel yang dipakai dalam pengujian ini terdiri dari 10 variabel yaitu  usia 

pasien, jenis kelamin pasien, total bilirubin, bilirubin langsung, alkaline 

phosphotase, alamine aminotransferase, aspartate aminotransferase, total 

protein,  albumin, rasio albumin dan globulin. 

https://www.kaggle.com/uciml/indian-liver-patient-records
https://www.kaggle.com/uciml/indian-liver-patient-records


 
 

3. Hasil klasifikasi terbagi menjadi dua kategori yaitu pasien memiliki 

penyakit hati, atau tidak memiliki penyakit hati. 

 

1.7  Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan penelitian ini mengikuti standar sebagai berikut : 

 

BAB I. PENDAHULUAN 

Menguraikan mengenai latar belakang penelitian, rumusan masalah, tujuan 

penelitian manfaat dari penelitian, batasan sebuah masalah, sistematika dari 

penulisan serta kesimpulan. 

BAB II. KAJIAN LITERATUR 

bab ini akan diuraikan dasar-dasar teori yang akan dipakai dalam penelitian, 

seperti definisi algoritma yang digunakan dan kajian literatur yang relevan pada 

penelitian ini 

BAB III. METODOLOGI PENELITIAN 

Pada bab ini akan diuraikan  tentang tahapan yang dipakai dalam penelitian 

ini. Masing-masing dari rencana tahapan penelitian akan dideskripsikan dengan 

detail dan mengacu pada sebuah kerangka kerja. 

BAB IV. PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK 

Bab IV berisi pembahasan proses perangkat lunak menggunakan metode 

Fuzzy K Nearest Neighbor dan K Nearest Neighbor 

BAB V. HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN 

Bab V berisi hasil pengujian penelitian berdasarkan format yang sudah 



 
 

direncanakan. Selain itu, pada bab ini juga dijelaskan analisis hasil pengujian 

sebagai dasar dari kesimpulan pada penelitian. 

BAB VI. KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab VI berisi kesimpulan dari penelitian yang dilakukan pada bab-bab sebelumnya 

serta saran-saran yang diharapkan bermanfaat untuk penelitian Fuzzy K nearest 

neighbor dan K nearest neighbor selanjutnya 

 

1.8  Kesimpulan 

Bab ini telah membahas latar belakang diangkatnya topik penelitian ini.  

dimana dalam penelitian ini akan di kembangkan sebuah perangkat lunak yang 

mengklasifikasikan apakah seorang pasien didiagnosa memiliki penyakit hati 

dengan menggunakan dua buah metode yaitu Fuzzy K nearest neighbor dan K 

nearest neighbor dimana kedua metode tersebut dibandingkan guna mengetahui 

metode mana yang dapat memberikan hasil akurasi tertinggi dalam penentukan 

pasien didiagnosa memilki penyakit hati, sehingga dapat dapat dilakukan 

penangangan dengan cepat untuk mencegah resiko yang lebih buruk. 
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