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DETERMINING THE QUALITY AND PRODUCTION OF FRESH
VEGETABLES USING SMART METHOD (SIMPLE MULTI - ATTRIBUTE
RATING TECHNIQUE) - FUZZY TSUKAMOTO

By:

Dedi Irawan
09021381621086

ABSTRACT

Vegetables are one of the most important needs in Indonesia. This is due to the increasing
need for healthy food to meet daily needs. With the need for vegetables, the quality and
production process are still hampered because it is done manually. Therefore created a
system that can help someone determine the quality and production of the right vegetables.
This system uses the SMART method and fuzzy Tsukamoto with the criteria and variables
of vegetables used to get good quality and production. The SMART and fuzzy Tsukamoto
method used a dataset of 20 vegetable commaodities. In this study, 4 criteria and 3 variables
were used, namely height, soil pH, temperature and age of harvest for quality
determination. The production uses the variables of demand, supply and production. The
performance of the SMART method has an accuracy rate of 85% and the Tsukamoto fuzzy
method has an error rate of 0.

Keywords: SMART, Fuzzy Tsukamoto, Vegetables
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ABSTRAK

Sayuran merupakan salah satu kebutuhan penting di Indonesia. Hal ini disebabkan karena
peminat akan makanan sehat yang mulai tinggi untuk memenuhi kebutuhannya sehari-hari.
Dengan meningkatnya kebutuhan sayur — sayuran proses penentuan kualitas dan produksi
masih terhambat karena masih dilakukan secara manual. Oleh karena itu dibuatlah sistem
yang dapat membantu seseorang untuk menentukan kualitas dan produksi sayuran yang
layak. Sistem ini menggunakan metode SMART dan fuzzy tsukamoto dengan kriteria dan
variabel sayuran yang digunakan untuk mendapatkan kualitas dan produksi yang baik.
Metode SMART dan fuzzy tsukamoto menggunakan dataset sebesar 20 komoditi sayuran.
Pada penelitian ini menggunakan 4 kriteria dan 3 variabel yaitu ketinggian tempat, ph
tanah, suhu dan umur panen untuk penentuan kualitas. Sedangkan untuk produksi nya
menggunakan variabel permintaan, persediaan, dan produksi. Kinerja metode SMART ini
memiliki tingkat akurasi sebesar 85% dan motode fuzzy tsukamoto mendapatkan tingkat
kesalahan sebesar 0.

Kata Kunci : SMART, Fuzzy Tsukamoto, Sayuran
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Pendahuluan

Pada bab pendahuluan akan membahas tentang pokok-pokok pikiran
penelitiandiantaranya latar belakang, rumusan masalah, tujuan penelitian, manfaat
penelitian, batasan masalah, dan sistematika penulisan serta kesimpulan pendahuluan

penelitian.

1.2 Latar Belakang

Produk sayuran di Indonesia memiliki potensi dalam komoditi unggulan ekspor.
Namun produk sayuran di Indonesia sekarang masih belum mampu bersaing.
(Hadiguna et al., 2007) Faktor yang mendasari karena sayuran dari indonesia belum
bisa memberikan jaminan dalam hal pasokan dan kualitas tanaman sayur-sayuran.
Sedangkan konsumen menginginkan tingkat kualitas dan pasokan sayuran sesuai
kebutuhan. Dalam hal ini permintaan dan penurunan pasokan sayur serta kualitas
menjadi faktor yang paling utama dalam menentukan produksi sayuran kedepannya.
Oleh karena itu diperlukan sistem yang dapat menentukan kualitas serta jumlah
produksi sayuran yang akan diproduksi sehingga mempermudah produsen sayuran
untuk mengembangkan usaha nya. Sistem yang dikembangkan nantinya

menggunakan sistem pengambil keputusan dengan fuzzy logic.

Menurut (Dionenatan dan Jollyta, 2019) dalam Penelitian nya, mengembangkan
sebuah sistem pengambil keputusan mengunakan dua metode yaitu SMART dan
Fuzzy Tsukamoto. Pada penelitian ini input yang dimasukan dalam metode SMART

berupa 4 kriteria untuk menghasilkan sebuah nilai untuk
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menentukan kualitas arang dari suatu kriteria yang telah ditentukan dan metode Fuzzy
Tsukamoto input yang dimasukan berupa 2 variabel dan output berupa variabel
produksi berdasarkan aturan inferensi fuzzy sebagai dasar untuk menentukan jumlah
produksi yang akan dibuat.

Penelitian lainnya tentang Tsukamoto dilakukan oleh (Murdianingsih dan
Utomo, 2016) , dalam penelitiannya input yang digunakan berupa 3 variabel untuk
menentukan kualitas singkong sebagai bahan baku keripik berdasarkan sebuah
aturan berbentuk IF-THEN yang dipresentasikan dengan suatu himpunan fuzzy dan
hasil penelitiannya telah berhasil menentukan kualitas singkong tersebut sebagai
bahan baku keripik.

Menurut (Syahputra et al., 2017) dalam penelitiannya tentang Sistem
Pengambilan Keputusan Dalam Menentukan Kualitas Pemasukan Pangan Segar
Metode SMART. Dalam penelitian nya menggunakan 4 kriteria sebagai input dari
penelitian nya menggunakan metode SMART untuk menghasilkan suatu perhitungan
berupa hasil akhir penentuan kualitas pemasukan pangan segar asal tumbuhan.

Dalam sumber lainnya, penelitian yang dilakukan oleh (Auliya et al., 2015 )
tentang Aplikasi Penilaian Kinerja Karyawan Menggunakan Metode SMART. Pada
penelitian nya menggunakan 6 kriteria menggunakan metode SMART untuk
menyelesaikan masalah penentuan pilihan yang multiobjective diantara beberapa
kriteria dapat menghasilkan tingkat akurasi 93,33% sehingga terbukti efektif dalam
melakukan proses perhitungan kinerja karyawan.

Berdasarkan penelitian diatas, penulis tertarik untuk menggunakan Metode
SMART dan Fuzzy Tsukamoto untuk menentukan kualitas dan jumlah produksi

sayuran yang akan di produksi



1.3 Rumusan Masalah

Kebutuhan sayuran menjadi kebutuhan utama untuk konsumsi makanan sehat
sehingga untuk menentukan kualitas dan jumlah produksi digunakanlah metode
yang dapat mengatasi masalah ketidakpastian tersebut menggunakan metode
SMART dan Fuzzy Tsukamoto sehingga rumusan masalah yang dapat diangkat

dalam penelitian ini adalah :

1. Bagaimana menerapkan metode SMART dalam memprediksi kualitas
sayuran yang dihasilkan ?
2. Bagaimana penerapan logika fuzzy dalam memprediksi jumlah produksi
dengan metode fuzzy Tsukamoto ?
1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian ini adalah:
1. Menerapkan metode SMART dan fuzzy Tsukamoto untuk memprediksi
kualitas dan jumlah produksi sayuran.
2. Mengukur tingkat akurasi metode SMART dan fuzzy Tsukamoto untuk
memprediksi kualitas dan produksi sayuran agar dapat memberikan hasil

yang tepat.

1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat dalam penelitian tugas akhir ini adalah memudahkan pemasok sayuran
untuk mengambil keputusan dalam menentukan kualitas dan jumlah produksi secara

tepat dan cepat

1.6 Batasan Masalah
Batasan masalah dalam penelitian ini adalah:
1. Sumber data terdiri atas data sekunder dan data primer dari hasil penelitian

di Dinas Pertanian Sumatera Selatan.



2. Output dari penelitian tugas akhir ini adalah kualitas dari sayuran dan

jumlah sayuran yang harus diproduksi.

1.7 Sistematika Penulisan
BAB |I. PENDAHULUAN

Pada bab ini berisi mengenai latar belakang penelitian, rumusan masalah, tujuan
penelitian, manfaat penelitian, batasan masalah dan sistematika penulisan.
BAB Il. KAJIAN LITERATUR

Pada bab ini akan menjelaskan mengenai dasar-dasar teori yang digunakan
dalam penelitian dan menguraikan penelitian sebelumnya dimana penelitian
sebelumnya relevan dengan penelitian ini.
BAB Ill. METODELOGI PENELITIAN

Pada bab ini akan dibahas mengenai tahapan pengembangan perangkat lunak
yang akan dilaksanakan di penelitian ini secara jelas dan detail, di bab ini akan
dimulai dari unit penelitian sampai menajemen proyek penelitian.
BAB IV. PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK

Pada bab ini akan dibahas mengenai tahapan pengembangan perangkat lunak
yang digunakan pada kerja praktik. Di akhir bab ini berisi perancangan manajemen
proyek pada pelaksanaan penelitian.
BAB V. HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN

Pada bab ini, akan menampilkan data hasil pengujian dan menjelaskan analisa dari
pembangunan perangkat lunak. Analisis diberikan sebagai basis dari kesimpulan yang
diambil dalam proyek perangkat lunak ini.

BAB VI. KESIMPULAN DAN SARAN
Pada bab ini berisi kesimpulan dari semua uraian-uraian pada bab-bab
sebelumnya dan juga berisi saran-saran yang diharapkan berguna dalam

pembangunan perangkat lunak lainnya.



1.8 Kesimpulan

Pada bab ini telah dibahas mengenai penelitian yang akan dilaksanakan yaitu
Menentukan Kualitas dan Produksi Sayuran Segar Menggunakan Metode SMART
(Simple Multi — Attribut Rating Technique) - Fuzzy Tsukamoto. Selanjutnya teori —

teori yang berkaitan dengan penelitian akan dibahas pada bab II.
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