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ABSTRAK 

 Deteksi tepi merupakan salah satu metode untuk mendeteksi suatu objek, 

benda atau orang pada suatu gambar atau video. Deteksi tepi dengan metode Canny 

edge detection digunakan untuk mendeteksi padat atau tidaknya suatu lalu lintas 

yang diolah dari gambar yang sudah di ambil menggunakan camera. gambar yang 

diambil adalah gambar atau foto pada saat kendaraan padat dan pada saat kendaraan 

tidak padat. Gambar tersebut diolah menggunakan gaussian blur untuk mempercil 

error, hasil yang diperoleh setelah diolah menggunakan gaussian blur diolah 

kembali dijadikan grayscale lalu digunakan canny edge detection untuk mencari 

tepi objek pada gambar. kemudian di cari banyaknya kontur pada gambar dan 

membandingkan banyaknya kontur pada saat padat atau pada saat padat. Hasil dari 

pengujian yang dilakukan, didapatkan 2508 kontur yang terdeteksi pada saat 

kendaraan tidak padat dan didapatkan 4173 kontur pada saat kendaraan padat. 

 

Kata kunci : Pengolahan Citra, Gaussian Blur, Convert to grayscale, Canny Edge 

Detection 
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ABSTRACT 

 Edge detection is a method for detecting an object, the object or person in a 

picture or video. Edge detection using the Canny edge detection method is used to 

detect whether or not traffic is processed from an image that has been taken using 

a camera. the image taken is a picture when the vehicle is solid and when the vehicle 

is not solid. The image is processed using gaussian blur to minimize errors, the 

results obtained after being processed using gaussian blur are reprocessed into 

grayscale and then used canny edge detection to find the edges of the object in the 

image. Then look for the number of contours in the image and compare the number 

of contours when it is solid or when it is solid. Results of tests performed , 2508 

obtained contour is detected when the vehicle is not solid and 4173 contour obtained 

when the vehicle is solid. 

 

Keywords : Image Processing, Gaussian Blur, Convert to grayscale, Canny Edge 

Detection 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

  Tiap tahun meningkatnya jumlah kendaraan di indonesia semakin tinggi, 

mengakibatkan timbulnya masalah lalu lintas, seperti kemacetan, kecelakaan lalu 

lintas, polusi kendaraan, dan lainnya. Masalah yang signifikan adalah kemacetan 

lalu lintas. Prasarana transportasi, pembesaran jalan dan besar trotoar sudah 

dilakukan untuk menangani masalah kemacetan[1]. Tenaga manusia masih 

digunakan untuk penghitung kendaraan, karna itu banyak terjadi kesalahan pada 

saat menghitung banyaknya kendaraan. Metode yang digunakan untuk melakukan 

penghitungan automatis dan akurat adalah mendeteksi banyaknya kendaraan 

menggunakan kamera. [2]. 

 Pada [3] dijelaskan bahwa deteksi tepi adalah aktivitas yang dijalankan 

untuk mendeteksi tepi yang mengikat dua wilayah citra seragam yang memiliki 

tingkat kecerahan yang berbeda. Proses untuk mencari perbedaan intensitas yang 

menyatakan batas-batas dari suatu objek(sub-citra) dalam keseluruhan citra digital 

yang dimaksud merupakan proses dari Deteksi tepi(Edge detection) sebuah citra 

digital. Skema pada pendeteksian tepi adalahauntuk meningkatkan kejelasan garis 

batas suatu daerah atau objek di dalam citra. Proses deteksi tepi citra dilakukaan 

dengan cara mencari lokasi-lokasi intensitas pixel-pixcel yang discontinu dengan 

intensitas pixel-pixel yang berdekatan atau bersebelahan (bertentanggaan 

/neighborhood). Suatu titik x dan y disebut sebagai tepi atau edge dalam citra, 

jikaatitik tersebut mempunyai selisih yang berbeda jauh dengan tetangganya.  

  Diatahuna1986, Canny mengajukan tiga kriteria  sebagai penilai tepi kinerja 

operator pendeteksian: kriteria SNR, pelokalan kriteria presisi dan kriteria respon 

tepi tunggal, lalu menyimpulkan operator deteksi tepi Canny adalah yang 

terbaik[4]. Algoritma canny memiliki kinerja terbaik di sebagian besar kasusjika 

dibandingkan dengan beberapa algoritma deteksi umum[5]. Dalam beberapa tahun 

terakhir beberapa peniliti menawarkan banyak perbaikan algoritma yang 

didasarkan algoritma Canny. 
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 Dalam penelitian ini saya menggunakan metode Canny Edge Detection  

untuk mendeteksi kepadatan kendaraan. 

1.2 Tujuan dan Manfaat 

Adapun tujuan dan manfaat yang ingin digapai dalam penelitian ini adalah: 

1. Tujuan 

a. Dapat menerapkan metode Canny Edge Detection untuk mendeteksi 

kepadatan kendaraan. 

b. Dapat menerapkan metode Canny Edge Detection untuk mengolah citra 

gambar. 

2.  Manfaat 

a. Mengetahui banyaknya kendaraan dalam satu jalan. 

b. Mengetahui adanya kemacetan dalam jalan tertentu tertentu. 

 

1.3 Rumusan masalah 

Dari latar belakang yang diambil, makaArumusanAmasalah yang akan 

penulis bahas pada penelitian ini adalah cara mendeteksi kepadatan 

kendaraan menggunakan metode Canny Edge Detection.  

 

1.4 Batasan masalah 

pembatasan masalah dalam penelitian ini yaitu sebagai berikut : 

1. Metode yang digunakan adalah Canny Edge Detection. 

2. Pengujian akan dilakukan berasal dari foto yang diambil menggunakan 

kamera. 

3. Pengamatan akan difokuskan pada padat atau tidaknya jalan tersebut. 

 

. 

1.5 Metodelogi penelitian 

Metodologi yang akan digunakan dalam penilitian ini yaitu: 

1. Metode Studi Pustaka/Literatur 

 Dalam tahap ini penulis mencari informasi yang diperlukan melalui 

media pembelajaran seperti jurnal ilmiah, buku, internet, serta artikel-

artikel terkait yang mendukung penulisan Tugas Akhir ini. 
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2. Metode Konsultasi 

 Pada metode ini, penulis melakukan konsultasi kepada orang-orang 

yang dianggap memiliki pengetahuan dan wawasan terhadap 

permasalahan yang ditemui saat pembuatan Tugas Akhir. 

3. Metode Pengumpulan Data 

 Dalam tahap ini, penulis mengumpulkan data berupa foto yang di 

ambil menggunakan kamera pada objek lokasi di JL.Jend. Basuki 

Rachmat, Palembang, Sumatera Selatan. 

4. Metode Perancangan Aplikasi 

 Pada tahap ini, akan dilakukan perancangan serta pembuatan 

program deteksi kepadatan kendaraan menggunakan bahasa 

pemrograman python. 

5. Metode Pengujian 

 Pengujian dilakukan dengan mengolah foto citra yang sudah diambil 

menggunakan metode Canny Edge Detection untuk mengetahui padat 

atau tidaknya jalan tersebut. 

6. Metode Analisa dan Kesimpulan 

 Pada tahap ini, hasil dari pengujian yang di dapat kemudian dianalisa 

untuk mengdapatkan kekurangan dari hasil perancangan dan apa faktor 

penyebabnya. Maka dapat digunakan untuk pengembangan pada 

penelitian yang dilakukan setelah ini dan kesimpulan dari hasil 

penelitian.  

 

1.6 Sistematika Penelitian 

 Agar lebih memudahkan penulis dalam proses penyusunan tugas akhir dan 

menjelaskan isi dari tiap bab, maka dibuat suatu sistematika penulisan sebagai 

berikut: 

BAB I. PENDAHULUAN 

 Isi dari bab ini adalah penjelasan secara terstruktur tentang landasan topik 

pada penelitian yang mencangkup Latar belakang, Tujuan, Mafaat,ARumusan dan 
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Batasan Masalah lalu metodologi penelitian dan yang terakhir mengenai sistemtika 

Penelitian. 

BAB II. TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini berisi dasar konsep penunjang dari penelitian tugas akhir, berisi apa itu 

gaussian Blur, metode Canny Edge Detection, dan semua yang menunjang dan 

berkaitan dengan penelitian ini. 

BAB III. METODOLOGI PENELITIAN 

Bab ini akan dijelaskan secara sistematis, bagaimana proses penelitian dilakukan. 

Penjelasan pada bab ini terdiri dari  tahapan pada perancangan sistem dan penerapan 

metode yang di teliti. 

BAB IV. PENGUJIAN DAN ANALISIS 

Bab ini menjelaskan hasil pengujian yang dilakukan serta analisis dari tiap data 

yang diperoleh dari hasil pengujian. 

BAB V. KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini berisi kesimpulan tentang hasil penelitian yang dilakukan, serta menjawab 

setiap tujuan yang hendak dicapai seperti yang tercantum pada BAB I 

(Pendahuluan). 
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