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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 LATAR BELAKANG 

  Pendidikan merupakan kebutuhan dasar yang harus dipenuhi oleh setiap 

individu, dengan adanya pendidikan dapat menghasilkan generasi yang lebih baik 

dan juga dapat menghasilkan generasi yang terampil dan handal dalam bidangnya. 

Pendidikan dapat diartikan sebagai suatu proses interaksi antara manusia dan 

lingkungan dalam rangka mengembangkan segala potensinya baik dilakukan 

secara sadar maupun secara tidak sadar (Ahmadi, 2014:38).  

 Pendidikan sengaja didesain agar dapat mencapai tujuan yang telah 

ditetapkan. Berdasarkan Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 Pasal 3 tujuan 

pendidikan di Indonesia (dalam Suardi, 2018: 25) ialah:  

“Pendidikan Nasional berfungsi mengembangkan kemampuan dan 

membentuk watak serta peradaban bangsa yang bermatabat dalam rangka 

mencerdaskan kehidupan bangsa, bertujuan untuk berkembagnya potensi 

agar menjadi manusia yang beriman dan bertaqwa kepada Tuhan yang Maha 

Esa, berahlak mulia, sehat, berilmu, cakap, kreatif, mandiri, dan menjadi 

warga negara yang demokratis serta bertanggung jawab”. 

 Berdasarkan tujuan pendidikan diatas maka terbentuk berbagai macam 

lembaga pendidikan salah satunya ialah sekolah. sekolah mempunyai peran 

penting dalam melaksanakan program pendidikan. Sekolah bertugas untuk 

mengembangkan sikap, pengetahuan dan keterampilan yang dimiliki oleh peserta 

didik agar dapat menjalankan tugas dengan baik. Pendidikan sekolah bersifat 

formal diselenggarakan di sekolah melalui kegiatan belajar mengajar 

(Tirtarahardja dan Sulo. 2012: 264). Dalam proses pembelajaran memiliki 

komponen antara lain ialah pendidik, peserta didik dan model pembelajaran. 
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Komponen yang paling mempengaruhi proses pembelajaran dan paling 

menentukan keberhasilan pencapaian tujuan pembelajaran ialah pendidik. Sebagai 

seorang pendidik model pembelajaran yang digunakan harus sesuai. Model 

pembelajaran ialah suatu pola yang digunakan dalam merencanakan proses 

pembelajaran untuk mencapai tujuan pembelajaran (Rusman, 2017:244).  

 Pemilihan model pembelajaran yang diterapkan di kelas hendaknya sesuai 

dengan pengembangan kurikulum 2013 dimana dalam proses pembelajaran 

peserta didik berperan aktif. Salah satu model pembelajaran yang berpusat pada 

peserta didik ialah model pembelajran kooperatif. Menurut Siegel (2005: 339) 

Pembelajaran kooperatif ialah melibatkan peserta didik dalam kelompok untuk 

bekerja bersama dalam menyelesaikan tugas. Ciri dari model pembelajaran 

kooperatif ialah (1) peserta didik belajar dalam kelompok, (2) kelompok terdiri 

dari kemampuan peserta didik yang berbeda, dan (3) penghargaan lebih 

diutamakan pada kerja kelompok dari pada perorangan (Lefudin, 2017:186). 

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan oleh peneliti di SMA Negeri 10 

Palembang dapat diketahui bahwa proses pembelajaran terkadang masih 

didominasi oleh pendidik. Peneliti tertarik untuk mencoba melakukan penelitian 

eksperimen dengan membandingkan model pembelajaran think pair share dan 

model pembelajaran team games tournament. Peneliti menerapkan model 

pembelajaran think pair share dan model team game tournament karena proses 

pembelajaran berpusat pada peserta didik sehingga diharapkan dapat 

meningkatkan hasil belajar peserta didik. 

 Model pembelajaran yang diterapkan antara lain model pembelajaran think 

pair share dan teams games tournaments. Model pembelajaran think pair share 

merupakan salah satu pembelajaran kooperatif bukan hanya dapat meningkatkan 

hasil belajar tetapi juga dapat mempengaruhi pola interaksi, siap dalam 

mengutarakan pendapat dan meningkatkan keterlibatan peserta didik dalam 

pembelajaran. Menurut Isrok’atun dan Rosmala (2018: 159) ciri-ciri model think 

pair share ialah: a) penyajian masalah; b) bagi peserta didik adanya waktu untuk 
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berpikir; c) berpasangan; dan d) berbagi ide dengan seluruh peserta didik yang ada 

dikelas. 

 Sedangkan model teams games tournaments merupakan salah satu jenis 

pembelajaran kooperatif yang mudah diterapkan dan kegiatan pembelajaran 

terstruktur dengan cermat dengan teknik pembelajaran membagi peserta didik 

dalam kelompok-kelompok kecil yang terdiri dari 5 atau 6 peserta didik yang 

mempunyai kemampuan, jenis kelamin dan ras yang berbeda. Menurut Rusman 

(2017: 316) model pembelajaran team game tournament memiliki ciri-ciri, yakni : 

a) peserta didik bekerja dalam kelompok-kelompok kecil; b) turnamen; dan c) 

penghargaan kelompok. Tujuan dari model pembelajaran teams games 

tournaments ini ialah untuk meningkatkan motivasi belajar peserta didik, dan 

meningkatkan hasil belajar peserta didik. 

 SMA Negeri 10 Palembang yang merupakan salah satu sekolah menengah 

atas di Palembang yang berlokasi di Jalan Srijaya Negara No. 195, Bukit Lama, 

Kecamatan Ilir Barat I, Kota Palembang. SMA Negeri 10 merupakan salah satu 

instansi yang menerapkan kurikulum 2013. Sekolah ini mulai didirikan pada 

tahun 1973. SMA Negeri 10 Palembang ini terdiri dari MIA dan IIS, dan 

merupakan salah satu sekolah yang menerapkan kurikulum 2013. Berdasarkan 

hasil observasi dapat diketahui bahwa pada mata pelajaran sejarah model think 

pair share dan team game tournament belum diterapkan di SMA Negeri 10 

Palembang dan kedua model tersebut sangat cocok digunakan pada sekolah yang 

menerapkan kurikulum 2013. Melalui model pembelajaran think pair share dan 

model pembelajaran team games tournament peserta didik dapat menemukan 

fakta mengenai suatu peristiwa sejarah melalui pengamatan yang dilakukan 

peserta didik dengan cara membaca buku referensi atau melalui diskusi dengan 

peserta didik yang lain, harapannya  agar ilmu yang di dapat akan terekam lama 

dalam ingatannya, lain dengan peserta didik yang ilmu nya didapat dari guru. 

 Terdapat beberapa penelitian sebelumnya yang menggunakan model think 

pair share yakni penelitian dilakukan oleh Prihatana (2010) di Universitas 
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Sriwijaya. Judul penelitiannya ialah “Pengaruh Penerapan Pembelajaran 

Kooperatif Tipe Think Pair Share Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Mata 

Pelajaran Sejarah Di SMA Srijaya Negara Palembang”. Kesimpulan dalam 

penelitian ini ialah terdapat pengaruh dari penerapan model pembelajaran 

kooperatif tipe think pair share terhadap hasil belajar peserta didik pada mata 

pelajaran sejarah. 

 Penelitian terdahulu selanjutnya ialah Arisa (2010) di Universitas 

Sriwijaya. Judul penelitiannya ialah “Pengaruh Penerapan Model Pembelajaran 

Kooperatif Teknik Team Game Tourament (TGT) Terhadap Hasil Belajar Siswa 

Pada Mata Pelajaran Sejarah Kelas X di SMA Nurul Iman Palembang” dalam 

penelitian ini dapat disimpulkan bahwa model kooperatif tipe teams games 

tournament memiliki pengaruh yang positif terhadap hasil belajar pada mata 

pelajaran sejarah di SMA Nurul Iman.  

 Penelitian pendahuluan selanjutnya dilakukan oleh Nurhikmah (2018) di 

Universitas Alauddin Makassar berjudul “Studi Perbandingan Pembelajaran 

Kooperatif Tipe TPS (Think-Pair-Share) dengan tipe TGT (Teams Games 

Tournament) terhadap hasil belajar peserta didik kelas VIII MTS Negeri Balang-

Balang Kecamatan Bontomarannu Kabupaten Gowa” kesimpulan dari penelitian 

ini ialah model ini memberikan dampak positif terhadap hasil belajar peserta 

didik. Hal ini didapatkan berdasarkan perhitungan uji hipotesis menggunakan 

Anava 2 jalan, diperoleh sign > 𝛼 (0,002 < 0,05) maka Ho ditolak dan H1 

diterima. Sehingga penggunaan model pembelajaran ditinjau dari waktu yang 

lebih efektif dalam meningkatkan hasil belajar matematika peserta didik.  

 Berdasarkan hasil penelitian sebelumnya baik model pembelajaran think 

pair share dan teams games tournament memberikan dampak positif terhadap 

hasil belajar peserta didik. Dalam penelitan ini peneliti akan meneliti kembali 

model pembelajaran think pair share dan teams games tournament terhadap hasil 

belajar dan akan membandingkan antara ke dua model tersebut, untuk mengetahui 

model mana yang paling tinggi pengaruhnya terhadap hasil belajar peserta didik. 
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 Berdasarkan latar belakang diatas peneliti akan meneliti: Perbandingan 

Model Think Pair Share dengan Model Team Games Tournaments (TGT) 

terhadap hasil belajar Peserta Didik Pada Mata Pelajaran Sejarah Kelas X 

Di SMA Negeri 10 Palembang 

1.2 RUMUSAN MASALAH 

1. Apakah ada perbedaan antara model Think Pair Share dengan model Team 

Games Tournaments (TGT) terhadap hasil belajar peserta didik pada mata 

pelajaran sejarah kelas X di SMA Negeri 10 Palembang? 

2. Apakah tidak ada perbedaan antara model Think Pair Share dengan model 

Team Games Tournaments (TGT) terhadap hasil belajar peserta didik pada 

mata pelajaran sejarah kelas X di SMA Negeri 10 Palembang? 

1.3 TUJUAN PENELITIAN 

 Tujuan dari penelitian ini adalah  

1. Untuk mengetahui ada perbedaan hasil belajar peserta didik pada mata 

pelajaran sejarah antara model Think Pair Share dan Team Games 

Tournaments (TGT) di kelas X SMA Negeri 10 Palembang   

2. Untuk mengetahui tidak ada perbedaan hasil belajar peserta didik pada 

mata pelajaran sejarah antara model Think Pair Share dan Team Games 

Tournaments (TGT) di kelas X SMA Negeri 10 Palembang   

1.4 MANFAAT PENELITIAN 

 Setelah penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat bagi: 

a. Peneliti 

1. Memberikan pengalaman dalam menerapkan model pembelajaran 

think pair share dan model pembelajaran team games tournament 

2. Menambah wawasan mengenai model pembelajaran think pair share 

dan model pembelajaran team games tournament. 
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b. Peserta didik 

1. Peserta didik lebih terbiasa bertanya dan menjawab suatu pertanyaan 

2. Menumbuhkan semangat dalam bekerjasama belajar kelompok. 

c. Pendidik 

 Menjadikan acuan mengenai model think pair share dan team 

game tournament untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik. 

d. Sekolah 

 Sebagai alternatif model pembelajaran sejarah yang dapat 

diterapkan di SMA Negeri 10 Palembang. 
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