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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

 

1.1 Latar Belakang 

 
Teknologi saat ini sudah sangat pesat, dimana  kemajuan  teknologi  tidak  

dapt dihindari sehingga teknologi mampu meringankan beban pekerjaan manusia. 

Perkembangan teknologi memang sangat di perlukan setiap manusia. Salah 

satunya teknologi yang sedang berkembang saat ini adalah kecerdasan buatan atau 

yang sering disebut artificial intelegent [1]. Terdapat beberapa bidang kecerdasan 

buatan salah satunya yaitu computer vision, kecerdasan buatan ini berfungsi 

melakukan beragam hal yang akan memudahkan manusia mulai dari analisis 

sebuah citra, perbaikan kualitas citra menggerakan, dan manipulasi objek [2]. 

Pada penelitian kali ini, proses pelacakan benda bergerak atau tracking 

objek ialah merupakan suatu proses yang bisa mengikuti objek di suatu citra 

dapat dilakukan menggunakan metode Algoritma Mean Shift. Algoritma Mean 

Shift ini salah satu dari algoritma yang sudah pernah digunakan atau dipakai pada 

penelitian penjejakan objek bergerak sebelumnya [3]. 

Video yang digunakan dalam penelitian ini menggunakan video1objek 

yang direkam sendiri menggunakan perangkat perekam  video. Pada tugas  akhir 

ini penulis akan merancang sistem yang dapat tracking objek bergerak 

menggunakan metode mean shift. Sistem yang akan dibangun oleh penulis diberi 

Judul “Sistem Pemantauan Pergerakan Objek pada Data Video Menggunakan 

Metode Mean Shift”. 
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1.2 Tujuan dan Manfaat 

Adapun tujuan dan manfaat yang akan dicapai pada penelitian ini, yaitu : 

 
 

1.2.1 Tujuan 

Tujuan dari penulisan tugas akhir ini, yaitu : 

a. Mengimplementasikan metode Mean Shift pada sistem pemantauan objek 

bergerak 

b. Untuk mengetahui tingkat akurasi sistem pemantauan objek bergerak 

dalam mendeteksi posisi objek bergerak 

 
1.2.2 Manfaat 

 
Manfaat dari tugas akhir ini yaitu hasil penelitian ini  dapat  menjadi 

bahan bacaan bagi peneliti di bidang pemantauan pergerakan objek meng 

gunakan metode Mean Shift. 

 

 
1.3 Rumusan Masalah dan Batasan Masalah 

 
1.3.1 Rumusan Masalah 

 
Rumusan masalah dalam tugas akhir ini sebagai berikut : 

 
1. Bagaimana menerapkan suatu metode Mean Shift untuk pemantauan 

pergerakan objek pada data video 

2. Bagaimana hasil kinerja metode mean shift pada sistem pemantauan 

objek bergerak. 

 
1.3.2 Batasan Masalah 

 
Berikut batasan masalah dari tugas akhir ini, yaitu : 

1. Menggunakan bahasa pemrograman MATLAB versi R2018A. 

2. Simulasi dilakukan secara offline. 

3. Metode yang digunakan untuk deteksi objek adalah mean shift. 

4. Pendeteksian objek dilakukann pada recorder data video dalam format mp4 

dengan ukuran resolusi 320 x 240. 
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5. Jarak kamera dari lantai dasar ±30 cm. 

6. Pengujian dilakukan dalam kondisi area tidak ramai dengan objek yang 

bergerak. 

7. Objek bergerak yang akan dideteksi harus berada di dalam wilayah 

cakupan kamera dan tidak ditutupi oleh objek lainnya. 

8. Objek yang akan di pantau pergerakannya di tandai melalui kotak 

segiempat (bounding box) yang membatasi wilayah objek bergerak 

tersebut. 

 
1.4 Metodologi Penelitian 

Pada tugas akhir ini menggunakan metodologi sebagai berikut : 

 
1.4.1 Metode Studi Pustaka dan Literatur 

 
Pada metode ini mencari dan mengumpulkan referensi yang berupa literature 

yang terdapat pada buku dan internet mengenai Mean Shift untuk sistem 

pemantauan objek bergerak. 

1.4.2 Metode Konsultasi 

 
Pada metode ini melakukan konsultasi kepada orang-orang yang memiliki 

pengetahuan serta wawasan yang baik dalam mengatasi permasalahan yang 

ditemui pada penulisan tugas akhir “Sistem Pemantauan Pergerakan Objek 

pada Data Video Menggunakan Metode Mean Shift” 

1.4.3 Metode Perancangan Program 

 
Pada metode ini membuat suatu perancangan program dengan menggunakan 

simulasi pada program MATLAB. 

1.4.4 Metode Pengujian 

 
Pada metode ini melakukan pengujian terhadap simulasi program yang telah 

dibuat apakah simulasi tersebut dapat menghasilkan nilai keakuratan yang 

tepat atau tidak. 
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1.4.5 Metode Analisa dan Kesimpulan 

 
Hasil pengujian akan di analisis pada tugas akhir ini, apakah 

perhitungan sudah sesuai dengan apa yang diharapkan, selanjutnya 

akan ditarik kesimpulan dari hasil keseluruhan. 

 

 
1.5 Sistematika Penulisan 

Penulisan laporan Tugas akhir ini terdapat 5 bab di setiap bab yang saling 

berkaitan antara yang satu dengan yang lain nya sesuai dengan urutan permas 

alahan yang akan dibahas. Berikut sistematika penulisan antara lain : 

BAB I PENDAHULUAN 

 
Bab ini berisi tentang latar belakang, tujuan, manfaat, rumusan 

masalah, batasan masalah, metodologi penelitian, dan sistematika 

penulisan tentang tracking objek bergerak pada video menggunakan 

metode mean shift. 

 
BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini berisi tentang seluruh penjelasan mengenai landasan teori 

yang berhubungan dengan permasalahan yang dibahas pada 

penulisan tugas akhir, penjelasan tentang pemantauan objek  

bergerak pada video menggunakan metode mean shift. 

 
 

BAB III METODOLOGI PENELITIAN 

 
Pada bab ini berisi penjelasan secara bertahap dan terperinci tentang 

langkah-langkah (metodologi) yang digunakan untuk membuat 

kerangka berfikir dan kerangka kerja (framework) dalam men- 

yelesaikan tugas akhir tentang pemantauan objek bergerak pada 

video menggunakan metode mean shift. 
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BAB 1V HASIL DAN ANALISIS 

 
Bab ini berisi tentang analisa dan pembahasan dari tiap-tiap blok 

diagram perancangan hardware dan software serta data-data hasil 

pemantauan objek bergerak pada video menggunakan metode mean 

shift. 

 
 

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN 

 
Bab ini berisi kesimpulan tentang apa yang diperoleh oleh penulis 

tentang pemantauan objek bergerak pada video menggunakan metode 

mean shift, serta merupakan jawaban dari tujuan yang ingin dicapai 

pada bab 1 (pendahuluan). 
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