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ABSTRACT 

       Document classification aims to group unstructured documents into groups that 
describe the contents of the document. Documents can be text documents such as 
news articles. One type of news that is in great demand is sports news, especially 
by men. The number of sports makes readers confused looking for sports news that 
they want to read. Therefore, document classification is needed in order to classify 
sports news according to the sports news group. To solve this problem, software 
was developed using the Naïve Bayes Classifier with simple computation and a 
fairly high degree of accuracy. The Naïve Bayes Classifier predicts future 
probabilities based on past experiences. There are three stages, namely, 
preprocessing, training, and classification. This study uses secondary data taken 
from online news portals with various categories, namely football, basketball, 
badminton, MotoGP, formula1, and MMA. The resulting accuracy rate from the 
software is 73.33% by using 30 training documents and 30 test documents. 
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ABSTRAK 

       Klasifikasi dokumen bertujuan untuk mengelompokkan dokumen yang tidak 
terstruktur ke dalam kelompok-kelompok yang menggambarkan isi dari dokumen. 
Dokumen dapat berupa dokumen teks seperti artikel berita. Salah satu jenis berita 
yang banyak diminati adalah berita olahraga, khususnya oleh kaum pria. 
Banyaknya cabang olahraga membuat pembaca kebingungan mencari berita cabang 
olahraga yang ingin dibaca. Oleh karena itu, klasifikasi dokumen diperlukan untuk 
dapat mengelompokkan berita olahraga sesuai dengan kelompok cabang olahraga 
berita tersebut. Untuk mengatasi masalah tersebut, dikembangkan perangkat lunak 
menggunakan Naïve Bayes Classifier dengan komputasi yang sederhana dan 
tingkat akurasi yang cukup tinggi. Naïve Bayes Classifier memprediksi probabilitas 
di masa depan berdasarkan pengalaman di masa sebelumnya. Terdapat tiga tahapan 
yaitu, praproses, pelatihan, dan klasifikasi. Penelitian ini menggunakan data 
sekunder yang diambil dari portal berita online dengan berbagai kategori yaitu 
sepakbola, bola basket, bulutangkis, motogp, formula1, dan MMA. Tingkat akurasi 
yang dihasilkan dari perangkat lunak sebesar 73,33% dengan menggunakan 30 
dokumen latih dan 30 dokumen uji.  
 
Kata Kunci : Klasifikasi dokumen, berita olahraga, Naïve Bayes Classifier 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Pendahuluan 

       Bab ini menjelaskan secara detail tentang latar belakang, perumusan masalah, 

tujuan penelitian, manfaat penelitian, batasan masalah, dan sistematika penulisan 

dokumen penelitian.  

 

1.2 Latar Belakang Masalah 

       Penyebaran informasi berkembang dengan sangat pesat dalam dokumen berita 

online, dan terus mengalami perkembangan. Salah satu jenis berita yang banyak 

diminati adalah berita olahraga, khususnya oleh kaum pria. Banyaknya cabang 

olahraga sering membuat pembaca kebingungan mencari berita cabang olahraga 

yang ingin dibaca. Dokumen berita olahraga yang beredar di dunia maya terus 

bertambah dan cenderung kurang efektif dalam pencarian maupun penyajian 

informasinya (Hamzah dkk, 2008). Oleh karena itu, klasifikasi dokumen ke dalam 

kategori yang sesuai sangat diperlukan untuk meningkatkan efektifitas dan efisiensi 

dari dokumen teks. Hal ini mendukung diperlukannya proses klasifikasi terhadap 

informasi tersebut (Natalius, 2010) 

       Klasifikasi dokumen adalah proses pengelompokkan dokumen sesuai dengan 

kategori yang dimilikinya. Klasifikasi dokumen merupakan masalah yang 

mendasar namun sangat penting karena manfaatnya cukup besar mengingat jumlah 

dokumen terus bertambah setiap hari. Klasifikasi dokumen bertujuan untuk 
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mengelompokkan dokumen yang tidak terstruktur ke dalam kelompok-kelompok 

yang menggambarkan isi dari dokumen. Dokumen dapat berupa dokumen teks 

seperti artikel berita. 

 Sejumlah penelitian dalam pengklasifikasian dokumen teks telah dilakukan 

sebelumnya dengan beberapa metode diantaranya; K-Nearest Neighbour (Pratama 

et al, 2018), dan Decision Tree (Parmawati, 2005).  

Menurut (Nugraha dkk, 2018) algoritma K-Nearest Neighbour (KNN) 

merupakan sebuah metode untuk klasifikasi terhadap objek yang berdasarkan dari 

data yang jaraknya paling dekat dengan objek tersebut. Algoritma KNN merupakan 

sebuah metode untuk melakukan klasifikasi terhadap objek berdasarkan data 

pembelajaran yang jaraknya paling dekat dengan objek tersebut. Algoritma KNN 

adalah algoritma yang kompleks, tapi membutuhkan proses yang lama untuk 

pengklasifikasiannya. 

Parmawati (2005) melakukan pengklasifikasian dokumen menggunakan 

Decision Tree dimana Abstrak dan keyword sebagai data masukan untuk proses 

pengklasifikasiannya menggunakan 30 atribut sebagai acuan pembuatan rulenya. 

Dengan menggunakan algoritma id3, rata-rata hasil akurasi pengklasifikasian jurnal 

kurang akurat. Selain akurasi pengklasifikasian yang masih dibawah angka 70%, 

algoritma id3 ini juga memakan waktu cukup lama untuk mengklasifikasikan 

dokumen teks karena algoritma ini dirancang untuk membuat tree untuk setiap 

rulenya. 

Teknik yang juga banyak digunakan dalam klasifikasi dokumen adalah 

Naïve Bayes Classifier (NBC) yang memiliki beberapa kelebihan antara lain, 
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sederhana, cepat, dan berakurasi tinggi. Metode NBC pada klasifikasi dokumen 

teks menggunakan atribut kata yang muncul dalam satu dokumen sebagai dasar 

klasifikasinya. Algoritma klasifikasi Naïve Bayes memanfaatkan teori probabilitas 

yang ditemukan oleh ilmuwan Inggris Thomas Bayes, yaitu memprediksi 

probabilitas di masa depan berdasarkan pengalaman di masa sebelumnya. Metode 

ini memiliki kelebihan hanya memerlukan komputasi matematika yang tidak terlalu 

komplek sehingga sangat efisien. Algoritma NBC yang sederhana dan 

kecepatannya yang tinggi dalam proses pelatihan dan klasifikasi membuat 

algoritma ini menarik untuk digunakan sebagai salah satu metode klasifikasi (Chen 

& Yap, 2006) 

Berdasarkan hasil penelitian sebelumnya yang menyatakan bahwa Naïve 

Bayes Classifier memiliki tingkat akurasi yang tinggi, maka penelitian ini akan 

menerapkan metode Naïve Bayes Classifier dalam pengklasifikasian dokumen 

berita olahraga. 

 

1.3 Rumusan Masalah 

       Banyaknya artikel berita olahraga yang ada dan miripnya kata per kata di berita 

olahraga yang berbeda membuat kesulitan membedakan berita cabang olahraga 

yang ingin dibaca, sehingga pengelompokkan beritan olahraga tersebut menjadi 

lambat dan kurang efisien. Sementara itu, Naïve Bayes Classifier berhasil 

diterapkan pada pengklasifikasian dokumen. Namun permasalahannya adalah 

bagaimana membangun perangkat lunak pengklasifikasian dokumen berita 
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olahraga dengan menerapkan Naïve Bayes Classifier, sehingga dapat 

mengelompokkan berita olahraga sesuai cabang olahraganya. 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah: 

1. Mengklasifikasikan dokumen berita olahraga yang belum diketahui 

kelompoknya dengan menggunakan metode Naïve Bayes Classifier. 

2. Menganalisis tingkat akurasi hasil pengklasifikasian dokumen berita 

olahraga. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat  penelitian ini adalah menghasilkan perangkat lunak yang dapat 

mempermudah pengklasifikasian dokumen berita olahraga dan memperoleh 

informasi dengan cepat tanpa perlu membaca satu persatu dan mengetahui berita 

tiap cabang olahraga secara otomatis  

 

1.6 Batasan Masalah 

Penelitian ini menggunakan beberapa batasan masalah di antaranya : 

1. Klasifikasi hanya dilakukan dalam berita berbahasa Indonesia. 

2. Data dokumen yang digunakan dalam enam kategori yaitu sepakbola, bola 

basket, bulutangkis, MMA, motogp, formula1 

3. Dokumen berita memiliki isi atau konten kategori yang tunggal. 

4. File yang akan digunakan dalam klasifikasi beresktensi *.txt. 
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5. Jumlah artikel yang digunakan saat training sebanyak 30 artikel pada tiap 

kategori 

 

1.7 Sistematika Penulisan 

       Sistematika penulisan tugas akhir ini mengikuti standar penulisan tugas akhir 

Jurusan Teknik Informatika Fakultas Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya, antara 

lain : 

 

BAB I. PENDAHULUAN 

       Pada bab ini dibahas mengenai latar belakang, perumusan masalah, tujuan 

penelitian, manfaat penelitian, batasan masalah, dan sistematika penulisan. 

 

BAB II. KAJIAN LITERATUR 

       Pada bab ini akan dibahas mengenai dasar teori yang digunakan dalam analisis, 

perancangan, dan implementasi tugas akhir yang dilakukan pada bab-bab 

selanjutnya. 

 

BAB III. METODOLOGI PENELITIAN 

       Pada bab ini akan dibahas mengenai tahapan yang akan dilaksanakan pada 

penelitian ini. Masing-masing rencana tahapan penelitian dideskripsikan dengan 

rinci dengan mengacu pada suatu kerangka kerja. Di akhir bab ini berisi 

perancangan manajemen proyek pada pelaksanaan penelitian. 
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1.8 Kesimpulan 

       Berdasarkan uraian di atas, maka dalam penelitian ini akan dikembangkan 

sebuah perangkat lunak untuk mengklasifikasikan dokumen berita olahraga 

menggunakan metode Naïve Bayes Classifier.  
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