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RINGKASAN 

 
Kemajuan teknologi sekarang ini menuntut seorang desainer untuk melakukan 

serta memberikan kreasi desain yang lebih untuk konsumen. Sehingga dalam bab 

ini dimaksudkan adalah memberikan kemudahan dalam desain perancangan suatu 

alat yang menggunakan sebuah sofware aplikasi solidworks, dimana rancangan 

yang telah ada akan diuji proses kerjanya dengan sebuah fitur motion study 

(animation) yang terdapat dala aplikasi solidworks 2014. Hal  ini dilakukan untuk 

memeberikan tingkatan akurasi yang jelas misalnya kecepatan gerak dan 

percepatan gerak, maka desainer mampu menganalisa unsur gerak yaitu 

gaya,damper gerak dan gesekan. Unsur gerak dapat menimbulkan efek pada saat 

perancangan produk sehingga diperlukan antisipasi pada saat desain rancangan. 

Simulasi gerak yang dilakukan memberikan visualisai bentuk rancangan, sehingga 

mudah untuk dipersentasikan secara animation. 

 

 
 
Kata kunci :  Rancangan,  Dynamic Simulation Solidwork, Visualisasi, Gerak 
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Moto dan Persembahan 

 

Moto: 

 Sumber daya manusia yang mempunyai iman dan taqwa (imtak) harus 

serentak menguasai, mendalami, dan mengembangkan ilmu pengetahuan dan 

teknologi (iptek). 

 Pemenang tidak pernah berhenti dan mereka yang berhenti tidak akan pernah 

menang. 

 Ketekunan itu adalah jiwa kegigihan dan pantang menyerah untuk terus belajar 

dan berusaha. 

 Semakin kita fokus pada satu hal,  semakin ia akan memudahkan kita dalam 

mencapai sesuatu yang kita inginkan. 

 Memandang segala hal dari sudut pandang yang berbeda. 

 Menangis bukan berarti lemah, bertahan bukan berarti kuat 
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 BAB I 
LATAR BELAKANG 

1.1 Latar Belakang  

Dengan  semakin  berkembangnya ilmu  pengetahuan dan teknologi  (IPTEK) 

didalam maupun diluar Negeri terutama pada Negara – Negara industri maupun 

Negara – Negara maju yang semakin pesat dan canggih sekarang ini menuntut 

manusia yang memiliki sebuah karakteristik untuk lebih berinovasi dan 

berkreatifitas dalam bidang teknologi dan industri. Dalam mewujudkannya benda 

tersebut dilakukan sebuah kebutuhan rancangan yang lebih modern dan 

diperhatikan kekuatan serta keamanannya dalam beroperasi. Hal tersebut 

dimaksudkan agar benda dapat bekerja secara optimal dalam menghasilkan suatu 

produk yang dapat memenuhi kebutuhan manusia. 

Menghasilkan sebuah produk yang memiliki kualitas dan aman yang 

dibutuhkan pasar industri (khusunya kayu) adalah hal yang ingin dicapai dari 

perhitungan sebuah rancangan yang sudah ada, salah satunya dengan menggunakan 

sebuah aplikasi Solidworks yang mampu membantu menentukan  agar rancangan 

lebih berkualitas disetiap elemen rancangannya. 

Dalam sebuah rancangan terdapat gaya yang bekerja untuk menghasilkan 

gerak dimana gaya tersebut berpengaruh pada hasil rancangan yang akan 

deselesaikan baik gaya berat maupun gaya gerak kinematika atau dinamis, sebelum 

rancangan diselesaikan ada hal yang harus kita perhitungkan seperti, power pada 

motor listrik, beban maksimal yang mampu diterima, ekonomis sebuah rancangan, 

perubahan bentuk rancangan, faktor keamanan rancangan, serta tegangan geser dan 

hal lainnya.Pada rancangan yang sudah ada yaitu rancangan Peralatan Uji Proses 

Pengamplasan Kayu dimana sebuah aplikasi solidworks yang digunakan untuk 

menguji seberapa kuat rancangan tersebut berdasarkan simulasi yang ada pada 

aplikasi solidworks,  

Mesin amplas yang pada dasarnya untuk membuat permukaan benda kerja 

menjadi lebih halus dengan cara pengikisan permukaan dimana system amplasnya 

adalah sabuk yang memiliki struktur kasar yang diputar dengan menggunakan 
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motor listrik dengan power ¼ HP, putaran 1400 rpm sebagai motor utama 

penggerak, diamana sabuk dihubungkan dengan poros dengan benda kerja yang 

dicengkam pada ragum yang di set pada meja kerja utama pada rancangan ini, 

sehingga menimbulkan gaya yang memungkinkan gaya tersebut dapat berpengaruh 

atau tidak pada saat proses pengamplasan agar memiliki sebuah presisi yang baik 

sehingga meminimalisir penyimpangan yang terjadi pada rancangan ini, dalam hal 

ini kualitas dari produk akhir yang dihasilkan sebuah mesin sangat depelukan untuk 

bersaing dengan produk yang lainnya. 

Untuk memberikan jaminan atau kemudahan baik dalam waktu, biaya dan 

human error  pada saat produksi sebuah rancangan, maka perlu dilakukan sebuah 

simulasi yang mendukung kinerja desainer dalam melakukan rancangan, khususnya 

dalam analisa dynamic simulation solidworks pada peralatan mesin uji 

pengamplasan kayu agar rancangan mampu memberikan kontribusi yang optimal. 

1.2 Rumusan Masalah 

Simulasi percobaan pada sebuah rancangan mesin pengamplasan kayu yang 

sudah ada. 

1.3 Pembatasan Masalah 

Banyaknya permasalahan yang timbul pada sebuah penelitian maka 

dilakukan pembatasan masalah, Ada pun bataasan masalah pada penelitian ini, 

yaitu: 

1. Hanya melanjutkan pada rancangan yang sudah ada, 

2. Aplikasi solidwork 2014 

3.  Dinamyc simulation solidwork pada rancangan Peralatan Mesin Uji 

Proses Pengamplasan Kayu 
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1.4 Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan utama dari penelitian ini, yaitu: 

 Untuk mrngetahui proses kerja rancangan yang telah didesain. 

1. Untuk mensimulasikan proses kerja mesin pengamplasan kayu yang 

telah didesain terlebih dahulu dengan aplikasi solidwork. 

2. Menjalankan mesin pengamplasan kayu dengan cara simulasi pada 

aplikasi solidwork. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat yang diharapkan dari penelitian ini adalah: 

1. Memastikan sebuah rancangan bisa bekerja sesuai desain. 

2. Dapat dijadikan acuan pada  penelitian-penelitian selanjutnya, khususnya 

desain rancangan mesin pengamplasan kayu. 
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