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Determination of Main Topic of Indonesian Text Using Cosine Similarity and 

Pos Tagger 

Arega Geri Fernando (09021281320003) 
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Sriwijaya University 

 

ABSTRACT 

Information is a very important thing to add insight and gain knowledge.  

Hence, there are many ways to obtain information. One of them is by reading but it 

takes a long time to determine the type of information in the text. Therefore, it takes a 

way to find out the type of information quickly, one of which is by building a system 

that can recognize the main topic of Indonesian text. This study applied Cosine 

Similarity and POS Tagger. Cosine similarity was used to compare the similarity of the 

text title to the content of each sentence and POS Tagger was used to recognize the 

types of words and noun phrases that would be recognized as the main topic. Besides, 

the data used in this study were 50 abstract texts of Indonesian scientific papers. The 

software to determine the main topic using Cosine Similarity and POS Tagger was 

successfully performed with an accuracy of 28%. 
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ABSTRAK        

Informasi adalah suatu hal yang  sangat penting sekali untuk menambah 

wawasan  dan pengetahuan, ada banyak cara untuk mendapatkan informasi, salah 

satunya ialah dengan membaca, namun akan memakan waktu yang lama untuk 

menentukan jenis informasi dalam teks. Diperlukan cara untuk mengetahui jenis 

informasi dengan cepat, salah satunya dengan membangun sistem yang dapat 

mengenali topik utama dari sebuah teks Bahasa Indonesia. Penelitian ini menggunakan 

cosine similarity dan POS Tagger. Cosine similarity dipakai untuk membandingkan 

kemiripan judul teks dengan isi teks perkalimat, dan POS Tagger dipakai untuk 

mengenali jenis kata dan frasa benda yang kemudian akan dikenali sebagai topik 

utama. Data yang digunakan pada penelitian ini adalah 50 teks abstrak karya ilmiah 

Bahasa Indonesia. Perangkat lunak penentuan topik utama menggunakan cosine 

similarity dan POS Tagger  berhasil dilakukan dengan akurasi sebesar 28%.  

Kata kunci : Penentuan topik, cosine similarity, POS Tagger, Phrase Chunking 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Pendahuluan 

Bab ini menjelaskan secara detail tentang latar belakang, perumusan masalah, 

tujuan penelitian, manfaat penelitian, batasan masalah, dan sistematika penulisan 

dokumen penelitian.  

 

1.2 Latar Belakang Masalah 

Informasi adalah suatu hal yang  sangat penting sekali untuk menambah 

wawasan  dan pengetahuan, ada banyak cara untuk mendapatkan informasi, salah 

satunya ialah dengan membaca, namun akan memakan waktu yang lama untuk 

menentukan jenis informasi dalam teks. Diperlukan cara untuk mengetahui jenis 

informasi dengan cepat, salah satunya dengan membangun sistem yang dapat 

mengenali topik utama dari sebuah teks Bahasa Indonesia. 

Penggunaan pemrosesan bahasa alami dalam membangun sebuah perangkat 

lunak untuk menentukan topik utama teks bahasa Indonesia sudah pernah dilakukan 

(Pratama, 2016), penelitian telah dilakukan dengan menggunakan metode Rule 

Reduction. Penelitian tersebut berhasil dilakukan dengan rata-rata nilai akurasi sebesar 

68% untuk 50 data teks dengan dua metode pengujian. Pada penelitian ini, penelitian 

dirasa belum maksimal karena hasil yang didapat tidak memiliki hubungan dengan 

judul dari teks dokumen yang diolah. 
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Salah satu metode yang dapat digunakan untuk mengukur kemiripan dokumen 

ialah cosine similarity. Metode ini pernah dilakukan oleh (Ariantini, Lumenta, & 

Jacobus, 2016) untuk  mengukur kemiripan dokumen teks bahasa Indonesia, hasilnya 

pada sistem deteksi kemiripan dokumen sudah berhasil diterapkan dan sudah bisa 

digunakan untuk mengukur tingkat kemiripan dokumen. Dan POS Tagger pernah 

dilakukan untuk mengenali frasa setiap kata didalam suatu dokumen, sebelumnya 

pernah dilakukan penelitian oleh (Wicaksono & Purwarianti, 2010) dengan judul 

“HMM Based Part-of-Speech Tagger for Bahasa Indonesia”. Tingkat akurasi dari hasil 

penelitian ini sebesar 99,4% dalam mengenali jenis kata bahasa Indonesia dengan 

menggunakan metode Hidden Markov Model. 

Oleh karena itu, berdasarkan penjelasan diatas, pada penelitian ini, peneliti akan 

mengembangkan penelitian sebelumnya tentang menentukan topik utama teks Bahasa 

Indonesia dengan menggunakan cosine similarity dan POS Tagger.  

 

1.3 Rumusan Masalah 

Rumusan masalah pada penelitian ini adalah bagaimana mengembangkan 

perangkat lunak untuk menentukan topik utama teks bahasa Indonesia. Dalam 

penelitian ini cosine similarity dipakai untuk membandingkan kemiripan judul teks 

dengan isi teks perkalimat, dan POS Tagger dipakai untuk mengenali frasa benda yang 

kemudian akan dikenali sebagai topik utama. 
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Untuk menyelesaikan permasalahan yang disebutkan di atas, maka dalam 

penelitian ini dibatasi dengan beberapa pertanyaan penelitian ( research question ) 

antara lain :  

1. Bagaimana mengembangkan perangkat lunak untuk penentuan topik utama 

menggunakan cosine similarity dan POS Tagger. 

2. Bagaimana tingkat akurasi cosine similarity dan POS Tagger untuk 

penentuan topik utama. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut :  

1.  Membuat perangkat lunak untuk penentuan topik utama menggunakan 

cosine similarity dan POS Tagger. 

2.  Mengetahui tingkat akurasi dari penggunaan cosine similarity dan POS 

Tagger untuk menentukan topik utama. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat  penelitian ini adalah : 

1. Memahami penggunaan cosine similarity dan POS Tagger untuk penentuan 

topik utama. 

2. Sebagai alat bantu untuk mengetahui topik utama teks Bahasa Indonesia. 
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1.6 Batasan Masalah 

Penelitian ini menggunakan beberapa batasan masalah di antaranya : 

1. Data yang digunakan diperoleh dari perpustakaan Fakultas Ilmu Komputer 

Universitas Sriwijaya dan internet. 

2. Jenis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah teks abstrak karya 

ilmiah dalam Bahasa Indonesia. 

3. Jenis data yang digunakan adalah dokumen teks dengan format (.txt). 

4. Jenis data yang digunakan adalah 50 teks abstrak karya ilmiah dalam 

Bahasa Indonesia dengan panjang kata berada di rentang 100-200 kata. 

 

1.7 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan tugas akhir ini mengikuti standar penulisan tugas akhir 

Jurusan Teknik Informatika Fakultas Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya, antara lain 

: 

BAB I. PENDAHULUAN 

 Pada bab ini diuraikan mengenai latar belakang, perumusan masalah, tujuan 

penelitian, manfaat penelitian, batasan masalah, dan sistematika penulisan. 

BAB II. TINJAUAN PUSTAKA 

Pada bab ini akan dibahas dasar-dasar teori yang digunakan dalam penelitian, 

seperti cosine similarity , POS Tagger dan penelitian lain yang relevan dengan 

penelitian yang sedang dikembangkan. 
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BAB III. METODOLOGI PENELITIAN 

Pada bab ini akan dibahas mengenai tahapan yang akan dilaksanakan pada 

penelitian ini. Masing-masing rencana tahapan penelitian dideskripsikan dengan rinci 

dengan mengacu pada suatu kerangka kerja. Di akhir bab ini berisi perancangan 

manajemen proyek pada pelaksanaan penelitian. 

BAB IV. PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK   

 Pada bab ini akan dibahas mengenai perancangan dan implementasi perangkat 

lunak dengan metode pemrograman berorientasi objek berdasarkan panduan rational 

unified process yang di dalamnya terdapat fase insepsi, elaborasi, konstruksi, dan 

transisi.  

BAB V. HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN  

Pada bab ini akan dibahas mengenai hasil dari pengembangan perangkat lunak 

dengan menggunakan cosine similarity dan POS Tagger. Pada akhir bab ini berisi 

analisis dari hasil yang telah didapatkan. 

BAB VI. KESIMPULAN DAN SARAN  

 Pada bab ini akan menjelaskan kesimpulan dan saran berdasarkan hasil dan 

analisis penelitian. 
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1.8 Kesimpulan 

Berdasarkan uraian di atas, maka dalam penelitian ini akan dikembangkan 

sebuah perangkat lunak untuk menentukan topik utama teks Bahasa Indonesia dengan 

menggunakan cosine similarity dan POS Tagger.
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