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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

 

MOTTO 

 

 

“Jika kamu merasa ujianmu sangat berat, itu artinya kamu adalah hamba Allah SWT 

yang kuat sehingga cobaan atau ujiannya pun berbeda. Justru dengan ujian tersebut, 

ketika kamu berhasil melewatinya, Allah SWT akan menaikkan derajat mu ke tempat 

yang lebih mulia. Allah tidak membebani hambanya melainkan sesuai dengan 

kesanggupannya" (QS. Al-Baqorah: 286) 

 

“Jika seorang hamba menghadapi sebuah ujian dan menghadapinya dengan ikhtiar 

dan doa serta dalam kesabaran, maka Allah akan menunjukkan baginya petunjuk 

berupa jalan keluar atau kemudahan atas kesulitan yang dialaminya, seusai dari 

selesainya ujian tersebut akan lebih menguatkan tingkat keimanannya, Maka 

sesungguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan” (QS. Al Insyirah : 5) 

“Hai orang-orang yang beriman, Jadikan sabar dan sholatmu sebagai penolongmu, 

sesungguhnya Allah berserta orang-orang yang sabar”  

(QS. Al-Baqorah: 153) 
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IOT 

 

Oleh 

RANDA KURNIANTO 09030581721002 

 

Abstrak 

 

Pada Projek Akhir ini penulis membahas masalah yang berjudul “Perancangan 

Sistem Kontrol Suhu dan Pengkabutan Pada Budidaya Jamur Tiram Berbasis IoT ”. 

Perkembangan budidaya jamur tiram mengalami peningkatan mengikuti banyaknya 

permintaan pasar. Budidaya jamur tiram pada area yang memiliki suhu tinggi 

memerlukan teknik perawatan secara khusus. Perkembangan teknologi sekarang ini 

memudahkan dalam melakukan perawatan budidaya jamur tiram. Yaitu dengan cara 

mengatur suhu dan kelembapan secara otomatis di dalam ruangan budidaya. Dengan 

pengatur suhu otomatis dapat memudahkan perawatan dan memperkecil kegagalan 

produksi jamur tiram. Dalam merealisikan pembuatan simulasi pengatur suhu dan 

kelembapan otomatis terdapat bagian-bagian perangkat keras yang dibutuhkan yaitu 

unit sensor suhu dan kelembapan yaitu Dht11, unit fan dc sebagai penghembus kabut, 

Mist maker sebagai alat penghasil Kabut, Relay untuk switch fan dan mist maker, unit 

penampil LCD dan BLYNK, lalu mikrokontroler Esp8266.  

Kata kunci: Sensor DHT11, Esp 8266, Internet of things 
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PENGKABUTAN PADA BUDIDAYA JAMUR TIRAM BERBASIS 

IOT 

 

By 

RANDA KURNIANTO  09030581721002 

 

Abstract 

 

 In this final project, the writer discusses a problem entitled "Design of Misting 

and Temperature Control Systems in Oyster Mushroom Cultivation Based on IoT". 

The development of oyster mushroom cultivation has increased following market 

demand. Oyster mushroom cultivation in areas that have high temperatures requires 

special care techniques. Current technological developments make it easier to treat 

oyster mushroom cultivation. Namely by automatically regulating temperature and 

humidity in the cultivation room. With an automatic temperature controller can 

facilitate maintenance and minimize the failure of oyster mushroom production. In 

realizing the making of automatic temperature and humidity control simulations, there 

are hardware parts needed, namely the temperature and humidity sensor unit, namely 

Dht11, DC fan unit as a fog blower, Mist maker as a mist producing tool, Relay for fan 

and mist maker switches, display units LCD and BLYNK, then the Esp8266 

microcontroller. 

Keywords : Sensor dht11, Esp 8266, Internet of things
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 Latar Belakang 

Jamur tiram adalah jamur yang banyak dikonsumsi masyarakat 

sekarang juga bernilai ekonomis yang lumayan tinggi, jamur tiram ini juga bisa 

bahan makanan yang bisa di gunakan sebagai pengganti daging bagi yang 

sedang vegetarian karena memiliki protein yang hamper setara dengan daging.. 

sekarang mendapatkan jamur tiram bisa dengan mudah dikarenakan di pasar-

pasaran jamur tiram sudah banyak di perdagangkan. Bentuk jamur mudah di 

temui di pasar dengan ciri berwarna putih dan yang terletak pada kuping jamur 

tiram.  

Jamur tiram merupakan tanaman yang tidak memiliki berklorofil atau 

tidak memiliki zat hijau daun, Maka si jamur tiram tidak bisa bisa menghasilkan 

makanan untuk dirinya sendiri bisa di sebut membutuhkan inangnya. Dalam 

budidaya jamur tiram untuk sebagai kebutuhan dalam kebutuhan tumbuh dan 

berkembang oleh karena itu  jamur tiram membutuhkan sumber karbon yang 

dapat di sediakan dari serbuk kayu gergaji lalu serbuk gergaji yang di campurkan 

dedag (bekatul ) inilah yang digunakan pembudidaya sebagai media hidup bagi 

jamur tiram.  

Dalam budidaya jamur tiram ini faktor Suhu, Kelembapan, cahaya, pH 

pada media tanam sangat mempengaruhi dalam budidaya jamur tiram ini. 

Namun, pada perancangan dan penelitian  terfokus untuk suhu dan kelembapan 

udara untuk sijamur tiram karena dalam hal ini sangat penting bagi 

perkembangan dan pertumbuhan jamur tiram. Dalam kelembapan yang ideal 

untuk berbudidaya jamur adalah 70% - 90% dan untuk temperature yang ideal  

adalah 22 – 28°C . maka kalau kelembapan <70% dan diatas 90%, dan 

temperature kurang  <22°C dan lebih dari 28°C, jamur-jamur yang dibudidaya 
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sulit bagi sijamur untuk menyerap sari makanan sehingga dapat 

menyebabkan pembusukan dan sulit untuk tumbuh tumbuh [1]. Dalam 

penelitian berikutnya, untuk mengatur suhu dan kelembapan hanya 

menggunakan mikrokontroler Atemega16. Juga menggunakan system 

Penyemprot air untuk menstabilkan suhu di ruangan prototype jamur tiram. 

Dalam menangkap suhu dan kelembapan menggunakan sensor Dht11 , dan 

penyemprotan dilakukan secara manual atau tidak otomatis [2]. Blynk 

merupakan platform yang digunakan sistem operasi IOS ataupun android agar 

dapat mengendalikan modul arduino, raspaberry Pi, ESP8266 dan perangkat 

sejenisnya menggunakan jaringan internet. Blynk merupakan wujud penerapan 

dari Internet of Things yang bertujuan agar smartphone dapat mengontrol suatu 

hardware dari jarak jauh,sensor, menyimpan data, menampilkan data visual 

danlain-lain.  Di dalam Blynk terdapat tiga komponen utama seperti Blynk 

Libraries, Blynk Apps, dan Blynk Server [3]. Biasanya, para petani jamur  

banyak yang mengontrol suhu dan pengkabutan pada pembudidaya jamur 

dilakukan dengan cara langsung ke kumbung jamur dan menyemprot jamur 

secara langsung,. Maka oleh karena itu, agar bisa mengefisiensikan dalam waktu 

dan tenaga juga dapat memanfaatkan teknologi yang telah berkembang saat ini. 

maka pada projek ini akan di buat “Perancangan Sistem Kontrol Suhu Dan 

Pengkabutan Pada Budidaya Jamur Tiram berbasis IoT”. 

 Tujuan 

1. Dalam pembuatan projek akhir ini yang ingin dicapai adalah untuk membuat 

perancangan alat kontrol Suhu dan Pengkabutan pada budidaya jamur tiram 

berbasis IoT. 

2. Pengkabutan pada budidaya jamur dilakukan secara otomatis. 

3. Mengembangkan alat pengendali suhu dan kelembapan secara otomatis yang 

dapat menciptakan kondisi lingkungan ideal bagi tanaman jamur tiram.  
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   Rumusan Masalah 

1. Bagaimana merancang sitem kontrol suhu dan pengkabutan pada budidaya 

jamur tiram menggunakan mikrokontroller Esp 2866 dan aplikasi BLYNK ? 

2. Bagaimana membuat alat kontrol suhu otomatis pada budidaya jamur ? 

 Batasan Masalah 

   Agar bisa dalam pembahasan menjadi terarah ketujuan, maka harus dibuat 

beberapa batasan masalah yaitu : 

1. Pada penelitian ini dibatasi hanya pembuatan kontrol suhu otomatis , tidak 

untuk monitoring suhu. 

2. Sensor yang digunakan adalah DHT11 

3. Mikrokontroler yang digunakan adalah Esp 2866 

 Metode Penelitian 

a. Metode Literatur 

Melakukan pencarian refrensi yang akan diperlukan dalam meliput 

masalah yang ada, melalui paper atau jurnal yang sudah ada. 

b. Metode Konsultasi 

Melakukan bimbingan dengan dosen pembimbing, untuk mendapatkan 

masukkan, saran, topic dan berbagai metode yang digunakan dalam 

pembuatan projek akhir. 

c. Metode Perancangan 

Melakukan perancangan alat yang akan dibangun. Perancangan alat 

meliputi perancangan sensor dan rangkaian pendukung lainnya serta  

kinerja dari system yang akan kita bangun. 

d. Metode Pengujian dan Validasi 

Melakukan pengujian alat secara berkala, sampai mencakup system secara 

keseluruhan agar rancangan alat tersebut bekerja dengan baik atau tidak.  
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 Sistematika Penulisan 

Pada penulisan laporan projek akhir ini terbagi menjadi lima bab yaitu : 

BAB I PENDAHULUAN 

Dalam bab ini pembuat laporan menjelaskan secara garis besar tentang  

mengenai latar belakang projek akhir ini. Pendahuluan terdiri dari latar 

belakang, tujuan, rumusan masalah, batasan masalah, metodologi 

penelitian dan sistematika penulisan. 

BAB II DASAR TEORI 

Dalam bab ini dijelaskan tentang uraian informasi yang bersifat umum 

atau teori pendukung yang memiliki hubungan dengan perancangan alat 

pada projek ini. 

BAB III PERANCANGAN SISTEM 

Pada bab ini menjelaskan perancangan system secara menyeluruh. 

Mulai dari analisa kebutuhan system, perancangan pada menakanisme 

alat, perancangan pada perangkat keras, dan perancangan perangkat 

lunak.  

BAB IV PENGUJIAN DAN PEMBAHASAN 

Dalam bab inimenjelaskan uraian hasil pengujian alat dan analisa 

tentang hasil uraian alat yang selesai di rancang. 

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN 

Pada bab ini merupakan bab terakhir yang merupakan kesimpulan dari 

hasil analisa dan saran dari penulis.
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