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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Di negara maju yang semakin hari semakin canggih akan teknologi ini akankah lebih baik 

jika negara berkembang juga dimanfaatkan sebaik mungkin oleh Sumber Daya Manusia agar hal 

ini tidak ketinggalan jauh dengan negara maju lainnya, seperti banyaknya para usaha yang 

berkembang dinegara Indonesia ini pastinya ada beberapa yang sudah menggunakan sebuah sistem 

informasi namun juga ada beberapa yang masih menggunakan secara manual. Pastinya para 

pemilik usaha ingin memajukan usahanya dan tidak ingin kalah saing dengan pemilik usaha 

lainnya yaitu dengan cara memnafaatkan teknologi sistem informasi 

Dalam sebuah penelitian ini penulis memilih salah satu usaha yang ada dikota Palembang 

dan memilih untuk mengangkat suatu permasalahan tersebut, usaha ini berupa pemilik usaha 

Bakso Klenger dan Mie Ayam Hijau yang cukup dikenal dikota Palembang nama tempat yang 

dipilih penulis untuk melakukan penelitian ini yaitu CV. Rama ’95 bertempat di Jl. Panca Usaha, 

5 Ulu, Kecamatan Seberang Ulu 1, Palembang, Sumatera Selatan 30254. Disetiap usaha pasti 

memiliki kelebihan maupun kekurangan dan di CV. Rama ’95 ini penulis mengetahui sebuah 

kekurangan dari usaha tersebut kekurangannya adalah dalam menghitung modal pokok sampai 

dengan kas awal, total tranaksi, laporan serta kas ini masih menggunakan cara secara manual, hal 

ini membuat penulis ingin merekomendasikan sebuah sistem informasi agar usaha ini dapat 

terjalankan dengan efektif dan efesien jika menggunakannya daripada menggunakan dengan cara 

yang masih manual 



 
 

Seperti yang sudah penulis jelaskan diatas bahwa CV. Rama ’95 ini masih ada beberapa 

kekurangan dalam melakukan hal yang bersifat manual yang pertama dalam memasukkan modal 

pokok dan menjadi kas awal untuk pembuatan makanan dan minuman yang akan diperjualkan, 

kedua dalam melakukan transaksi penjualan, ketiga dalam menghitung total untuk laporan dalam 

hal ini laporan tersebut dapat berupa laporan harian maupun bulanan dan yang terakhir masalah 

kas yang diterima oleh pemilik usaha ini dengan mempertimbangkan jumlah detail modal pokok 

dari kas awal yang dikeluarkan oleh pemilik usaha, lalu penulis akan menjelaskan terlebih dahulu 

mengenai masalah yang telah dilampirkan diatas pertama mengenai kas awal jika hanya mengingat 

total kas awal yang dikeluarkan lalu dicatat dalam pembukuan arsip bisa saja hal ini dapat 

mengalami kesalahan dalam penulisan, kedua masalah transaksi penjualan kepada pelanggan jika 

transaksi kepada pelanggan masih hitung secara manual sebabnya dapat terjadi dalam keliruan 

dalam perhitungan, ketiga masalah laporan jika laporan yang dilakukan dalam melihat pembukuan 

arsip yang dilakukan sebelumnya untuk membandingkan kas awal dan traksaksi penjualan 

sedangkan kedua hal tersebut belum tentu benar adanya pastinya laporan ini akan salah dan tidak 

sesuai dengan kebenaran yang ada, dan yang terakhir mengenai masalah kas pada usaha ini sama 

halnya seperti laporan diatas kas tersebut hanya melihat hasil dari laporan yang didapat dari 

perhitungannya tentu saja ini dapat terjadi kesalahan  

Oleh karena itu penulis memanfaatkan teknologi terkini dan ingin merekomendasikan 

sebuah sistem yag akan lebih mempermudah pemilik usaha Bakso Klenger dan Mie Ayam Hijau 

untuk lebih meningkatkan sebuah usahanya, mengingat dengan banyaknya saigan diluar sana yang 

semakin hari semakin memajukan usahanya tentu saja tidak membuat CV. Rama ’95 akan 

terkalahkan karena penulis akan merekomendasikan sebuah Sistem Informasi yang berjudul 

“SISTEM INFORMASI PENJUALAN PADA CV. RAMA ‘95” 



 
 

 

1.2 Tujuan dan Manfaat 

1.2.1 Tujuan 

Tujuan dari pembuatan Aplikasi pada CV. Rama ’95 ini dengan menggunakan bahasa 

pemogramman yang dipilih agar dapat membantu serta mempermudah pemilik CV. Rama ’95 

dalam menjalankan usaha dengan cara lebih baik lagi dalam memperbaiki sebuah cara 

perhitungannya dan tidak kalah saing dengan pemilik usaha lainnya serta lebih dapat memajukan 

usaha ini untuk bertujuan agar Aplikasi tersebut dapat dijalankan dan dimanfaatkan dengan 

semestinya untuk membantu dalam pengelolaan detail modal pokok dalam kas awal , transaksi 

penjualan, laporan harian dan bulanan serta kas dalam usahanya 

 

1.2.2 Manfaat 

Manfaat dari sebuah Aplikasi pada CV. Rama ’95 adalah : 

1. Mempermudah dalam menghitung modal pokok dan kas awal 

2. Mempercepat jika melakukan transaksi penjualan 

3. Dapat membantu laporan harian dan bulanan yang sesuai dengan kas awal dan transaksi 

4. Kas yang didapatkan sesuai dengan laporan harian dan bulanan yang diperoleh 

 

1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah dalam laporan Aplikasi  pada CV. Rama ’95 mengenai perhitungan dalam 

sebuah modal pokok sampai menjadi kas awal, transaksi penjualan, serta laporan kas dan akan 

dijabarkan lebih jelas sebagai berikut : 



 
 

1. Awal mulai Aplikasi tersebut berawal dari input modal pokok sampai menjadi kas awal 

terlebih dahulu 

2. Input data transaksi penjualan sampai dengan perkiraan jam buka hingga tutup 

3. Untuk menjadikan sebuah laporan terdapat input keseluruhan data transaksi penjualan harian 

ataupun bulanan yang akan disesuaikan dengan kas awal 

4. Lalu ouput yang dikeluarkan pada sistem ini adalah hasil laporan serta bukti kas dari kas awal 

dan transakinya 

 

1.4 Metodelogi Penelitian 

1.4.1 Waktu dan Tempat Penelitian 

1) Waktu 

Penelitian yang penulis pilih ini membutuhkan kurang lebih waktu selama 3 Bulan mulai 

dari November – Januari 2020 

2) Tempat Penelitian 

Penulis melakukan penelitian bertempat di Jl. Panca Usaha, 5 Ulu, Kecamaatn Seberang 

Ulu 1, Kota Palembang, Sumatera Selatan 30254 

 

1.4.2 Metode Pengumpulan Data 

Untuk menyusun laporan projek yang sesuai dengan penyusunannya maka dari itu penulis 

memakai beberapa metode yang dipilih, yaitu : 

 

1. Data Primer 



 
 

Data primer adalah kumpulan data yang diperoleh secra langsung dan benar adanya 

untuk mendapatkan data tersebut penulis melakukan beberapa hal dibawah ini : 

 

1) Wawancara 

Metode pengumpulan pertama ini perlu untuk langsung dating kelokasi dan 

melakukan tanya jawab secara langsung dari sini penulis akan mendapatkan informasi 

yang valid mengenai CV. Rama ‘95 

2) Observasi 

Metode kedua ini perlu untuk melakukan pengumpulan data ditempat  agar 

melengkapi informasi yang akan disampaikan pada projek ini dan metode tersebut 

berupa catatan  

3) Teknik Dokumentasi 

Metode ketiga ini untuk melengkapi data maka harus diadakan sebuah 

dokumentasi yang langsung diambil dari tempat penelitian tersebut 

 

2. Data Sekunder 

Data Sekunder merupakan data yang tidak langsung didapat dari tempat penelitian 

namun data tersebut didapat dari berbagai contoh penelitian yang hampir sama dengan 

ini oleh karena itu penulis mengumpulkan beberapa contoh yang bisa dijadikan data 

pengetahuan tamabahan mengenai pada sistem informasi CV. Rama ’95 

1.4.3 Metode Pengembangan Sistem 

Metode pengembangan sistem yang dipilih pada penelitian ini adalah metode waterfall 

dimana sebuah pengembangan sistem yang kebanyakan digunakan oleh seseorang yang 



 
 

menggunakan software, metode waterfall ini akan mempermudah dalam menjalankan 

sebuah projek  

 

Gambar 1.1 Tahapan Metode Waterfall 

Sumber : Dimas Rizky, 2019 

Dan metode ini dilakukan sesuai dengan urutannya, sesuai urutannya akan dijabarkan 

dibawah ini :  

1) Requirements Analysis 

Requirements adalah suatu metode penelitian yang dilakukan secara langsung oleh 

penulis dimana penulis ini langsung berkomunikasi dengan pemilik usaha ataupun 

melakukannya secara langsung wawancara kepada pemilik usaha ditempat penelitian tersebut  

2) Design  



 
 

Design adalah suatu perancangan yang diseleksi terlebih dahulu oleh penulis untuk 

menyesuaiakan rangkaian yang dibutuhkan oleh tempat penelitian yang dipilih sebelum benar 

benar telah terjadinya percodingan  

3) Development 

Implementasi adalah sebuah pengertian yang dapat diterjemahkan oleh hardware 

dengan menggunakan bahasa bahasa pemogramman yang dipilih untuk rancangan tersebut 

karena ini masih berupa pemahaman terjemah maka rancangan ke hardware ini dapat 

bergabung ke metode selanjutnya  

4) Testing 

Testing adalah pengecekkan untuk mengetahui apakah software tersebut sesuai 

dengan desain yang telah dibuat oleh metode sebelumnya lalu sesuai dengan tahap 

development dari situ akan dilanjutkan di metode ini gunanya untuk mengetahui apakah 

sistem yang dibuat ini ada kesalahan atau sudah benar adanya   

5) Maintenance 

Maintenance adalah tahap terakhir dari waterfall dimana jika software yang dibuat 

telah dijalankan dengan semestinya maka hal ini dapat dilakukan secara langsung 

pemeliharaannya, pemeliharaan disini dimaksud sebagai langkah untuk bisa mmeperbaiki 

kesalahan yang ada dan ini tidak terdapat pada tahap-tahap sebelumnya  

 

1.5 Bahan dan Alat yang Digunakan dalam Penelitian 

1. Perangkat Keras (Hardware) : 

 Notebook lenovo 120s – 11IAP dengan memiliki spesifikasi sebagai berikut : 

 Intel® Celeron® CPU N3350 @ 1.10GHz 1.10 GHz 



 
 

 Installed Memory (RAM)  2,00GB 

 64 – bit Operating System, x64-based processor 

 

2. Perangkat Lunak (Software) : 

 Sublime 

 Mysql 

 PHP 

 Xampp 

 Google Chrome 

 Windows 10 
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