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ABSTRAK 



 

Penelitian ini bertujuan untuk melihat pengaruh metode pembelajaran menggunakan aplikasi 

Electronic Workbench terhadap hasil belajar siswa kelas XI Program keahlian teknik  otomotif 

pada mata pelajaran  pemeliharaan kelistrikan kendaraan ringan (PKKR) di SMK Negeri 2 

Palembang. Populasi dalam penelitian ini ada sebanyak 140 siswa dengan 36 siswa kelas X TKR 

sebagai sampel. Design yang digunakan dalam penelitian ini ialah Nonequivalent Control Group 

Design. Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah test pilihan ganda (post test) dan 

observasi. Data yang didapat  dianalisis menggunakan uji t dengan taraf signifikan 5%. 

Berdasarkan uji hipotesis yang dilakukan menggunakan uji t didapat thitung sebesar 1,479 dan 

ttabel untuk dk = 34 dengan taraf signifikasi 5 % adalah 2.023 atau  thitung < ttabel (1,479 < 2.023 

) dan Ha ditolak. Berdasarkan data diatas dapat dikatakan bahwa tidak ada pengaruh metode 

pembelajaran menggunakan aplikasi Electronic Workbench terhadap hasil belajar siswa kelas XI 

Program kelahlian teknik  otomotif pada mata pelajaran  pemeliharaan kelistrikan kendaraan 

ringan di SMK Negeri 2 Palembang.   

Kata Kunci: Uji t, Aplikasi Electronic Workbench, Hasil Belajar. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ABSTRACT 

The purpose of this study is to determine the effect of learning mode use Electronic Workbench on 

student of automotive outcomes on studying about maintenance electricity of light vehicle subject 



in Vocational High School number 2 Palembang. The design on this reserh use Nonequivalent 

Control Group Design. To analyze the data (normal and homogen) this study use t- test with 5% 

significance level. Based on the hypothesis test we get t count 1,479 and t table  for dk = 34 with 

5 % significance level is 2.023 or t count < t table (1,479 < 2.023 ) and Ha was disallowed. Based 

on the analyze data’s result we can see that application Electronic Workbench have no effect on 

student of automotive outcomes on studying about maintenance electricity of light vehicle subject 

in Vocational High School number 2 Palembang.  

Key word: Electronic Workbench, Task Method, study result 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Pendidikan berasal dari kata didik, mendidik berarti memlihara dan membentuk latihan. 

Didalam kamus besar Bahasa Indonesia(1991) pendidikan memiliki artian suatu proses perubahan 



sikap dan tata laku seseorang atau sekelompok orang dalam mendewasakan manusia melalui upaya 

pengajaran dan pelatihan. Suatu proses pendidikan dapat  terjadi apabila ada sebuah interaksi antar 

komponen pendidikan, yang berarti saling berhubungan satu sama lain. Sejak lahi hingga sekarang 

manusia tidak akan lepas dari proses pendidikan.  

Dalam kehidupan manusia, pendidikan merupakan suatu kewajiban yang tidak bisa 

dilepaskan dalam kehidupan sehari-hari. Pendidikan juga berguna dalam membangun generasi-

generasi bangsa yang lebih baik lagi, karena pembangunan sumber daya manusia mempunyai 

peranan yang sangat penting bagi kesuksesan dan kesinambungan pembangunan Nasional. 

Kemajuan suatu bangsa dapat dilihat dari bagaimana cara pendidikannya berlangsung terhadap 

rakyatnya. Pemerintah Indonesia sendiri telah membuat suatu program wajib belajar 12 tahun guna 

mewujudkan indonesia pintar. 

Dalam UU No.20 Tahun 2003 Tentang Sistem Pendidikan Nasioal menyebutkan bahwa 

pendidikan adalah suatu usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar agar peserta 

didik secara aktif mampu mengembangkan potensinya agar memiliki kekuatan spriritual 

keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan, untuk 

masyarakat, bangsa dan negara. Pendidikan Nasional adalah pendidikan yang berdasarkan 

Pancasila dan Undang-Undang Dasar Negara Republik Indonesia Tahun 1945 yang berakar pada 

nilai-nilai agama, kebudayaan nasional Indonesia dan tanggap terhadap tuntutan zaman yang 

semakin modern 

Pada zaman yang yang semakin modern ini perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi 

berkembang sangat cepat, berbagai alat telah banyak diciptakan guna memudahkan manusia dalam 

melakukan pekerjaan. Perkembangan teknologi ini juga masuk kedalam dunia pendidikan dalam 

bentuk alat dan aplikasi pembelajaran, yang di harapkan dapat mempermudah proses belajar. hal 

ini juga tentunya berimbas pada makin meningkatnya kualitas pembelajaran yang ada di suatu 

negara. 

Didalam suatu pendidikan, kualitas pembelajaraan yang baik bisa dicapai apabila terjalin 

suatu hubungan interaksi antara guru dengan siswanya serta intaraksi antar sesama siswa itu 

sendiri. Dengan interaksi sosial yang terjalin baik akan menghasilkan suatu hal yang berdampak 

positif terhadap kualitas pendidikan itu. Peningkatan kualitas pendidikan dapat diukur melalui 

hasil belajar siswa yang di tuangkaan di dalam prestasi akademik. 



Hamalik (2004) mendefinisikan hasil belajar sebagai suatu tingkatan penguasaan yang 

dicapai oleh siswa dan penilaian didalam suatu pendidikan. Dimana hasil belajar dapat dijadikan 

sebagai tolak ukur keberhasilan dari target pembelajaran yang ingin dicapai. Bagi guru hasil 

belajar menjadi suatu idikator terhadap seberapa berhasilnya materi yang telah disampaikan. 

Untuk siswa, hasil belajar dijadikan sebagai alat ukur penguasaan materi yang di sampaikan. Hasil 

belajar dapat dikatakan berhasil apabila nilai yang didapatkan peserta didik tersebut dapat 

menyamai atau melebihi kriteria minimum nilai yang telah di tetapkan oleh sekolah. Baik tidaknya 

suatu hasil pembelajaran tidak terlepas dari media pembelajaraan yang di gunakan oleh guru dalam 

mengajar. Dalam dunia pendidikan penggunaan atau pemilihan media pemebelajaran sebagai 

sumber belajar seringkali berkaitan dengan prinsip kerucut penglamanan edgar dale. 

Media pembelajaran sendiri menurut Miarso (2004) adalah segala sesuatu yang digunakan 

untuk menyalurkan pesan serta dapat merangsang pikiran, perasaan, perhatian dan kemauan 

belajar sehingga dapat mendorong terjadinya proses belajar. Dengan demikian media 

pembelajaran adalah suatu alat yang digunakan untuk menyampaikan suatu informasi dari pemberi 

informasi kepada penerima informasi. Dalam pendidikan media pembelajaran dapat dikatakan 

sebagai alat penyampaian suatu informasi atau materi dari seorang guru terhadap siswanya guna 

mendorong minat siswa dalam belajar. Dalam rangka meningkatan suatu hasil pembelajaran, 

pemilihan jenis media pembelajaran yang tepat untuk digunakan didalam proses pembelajaran 

sangatlah penting. 

Menurut Heinich and Molenda (2005) terdapat enam dasar media pembelajaran, yaitu; 

teks, media audio, media visual, benda-benda tiruan, manusia dan media proyeksi gerak. 

Sementara itu ada juga beberapa jenis media pembelajaran yang biasanya digunakan dalam proses 

pembelajaran menurut Arief Sadiman, dkk (2009) diantaranya adalah media visual, media audio, 

media proyeksi diam, media proyeksi gerak dan audio, multimedia serta media benda. Namun 

dengan seiring berkembangnya zaman penggunaan media elektronik jga semakin sering dijumpai. 

Salah satunya penggunaan media elektronik seperti laptop sebagai salah satu alat yang dapat 

menjalankan berbagai aplikasi multimedia yang dapat membantu proses pembelajaran. 

Media komputer pada dasarnya menggunakan bantuan komputer untuk menyampaikan 

menghasilkan atau menyampaikan materi pembelajaran dengan menggunakan sumber-sumber 

belajar yang berbasis digital. Azhar Arsyad (2011:96) mengatakan bahwa peran komputer sebagai 



pembantu tambahan dalam proses pembelajaran, yang meliputi proses penyajian informasi materi 

pembelajaran, latihan, ataupun kedua-duanya. Penggunaan komputer sebagai media pembelajaran 

diharapkan dapat membatu untuk memotivasi peserta didik dan meningkatkan keterampilan serta 

pengetahuannya. Media komputer sendiri memiliki karakrteristik yang menarik, inovatif, variatif 

dan interaktif sehingga diharapkan mampu memecahkan masalalah pembelajaran serta dapat 

membuat peserta didik merubah pola pikir ke arah yang lebih efektif dengan meningkatkan 

pengetahuan dan keterampilan, hal ini juga kelak akan berimbas pada hasil pembelajarn peserta 

didik itu sendiri. 

Namun dengan kelebihan-kebihan yang media tersebut tersebut miliki tak lantas membuat 

media ini banyak dilirik untuk digunakan dalam kegiatan pembelajaran. Media komputer yang 

berbasis simulasi digital tenyata masih jarang digunakan didalam kegiatan belajar menagajar di 

sekolah, salah satu alasannya terkait dengan kurangnya sarana dan prasarana elektronik yang dapat 

menjalankan program tersebut. Media gambar sederhana masih menjadi pilihan utama untuk 

digunakan dalam pembelajaran. Padahal penggunaan media ini sebagai media pembelajaraan 

berpotensi meningkatkan keaktifan dan juga motivasi siswa dalam kegiatan belajar mengajar. 

Tentunya dengan demikian perlu untuk mencari tahu pengaruh pengguanaan media komputer ini 

terhadap hasil belajar. Salah satu media yang dapat digunakan ialah aplikasi Electronic 

Workbench.  

Dikutip didalam website Ntional Instrumen selaku pengembang aplikasi Electronic 

Workbench mengatakn bahwa aplikasi ini merupakan salah satu aplikasi komputer yang dapat 

melakukan simulasi cara kerja sebuah rangkaian listrik baik digital maupun analog. Dalam 

mempelajari sebuah rangkaian kelistrikan diperlukan sebuah pemahaman yang baik terhadap 

komponen-komponen elektronika dan teori-teori rangkain listrik. Salah satu kelebihan dari 

aplikasi ini ialah dapat meminimalisir kerusakan alat dari kesalahan yang terjadi dalam 

pemasangan rangkaian. Didalam aplikasi Electronic Workbench ini juga terdapat beberapa fitur 

yang dapat digunakan untuk mempermudah melakukan simulasi perangkaian, diantaranya ialah 

fitur basic, analog ICs, digital ICs, transistor, indicators dan masih banyak lagi fitur yang dapat 

digunakan. Dengan banyaknya fitur yang disediakan didalam aplikasi Electronic Workbench ini 

tentunya dapat mempermudah pengguna atau peserta didik untuk menguji atau membuat 

rangkaiannya.  



Melihat kelebihan-kelebihan yang diberikan oleh aplikasi Electronic Workbench  tentunya 

aplikasi ini bisa sangat berguna bagi siswa yang nantinya ingin mencoba suatu rangkaian 

kelistrikan tanpa takut salah sambung maupun merusak alat kerja, dalam sebuah penelitian yang 

dilakaukan oleh Sri Waluyanti mahasiswi Universitas Negeri Yogyakarta yang berjudul 

Pemanfaatan Program EWB Untuk Meningkatakan Kemampuan Merancang Sistem Elektronika 

menyimpulkan bahwa penggunaan aplikasi Electronic Workbench ini dapat meningkatkan 

kemampuan perancangan rangkaian digital yang didapat oleh peserta didik. Dalam penelitian 

lainnya yang dilakukan oleh  Rendy Setiawan mahasiswa Universitas Negeri Semarang yang 

berjudul Pengemmbangan LKS Berbantuan Media Electronic Workbench Untuk Meningkatkan 

Nilai karakter Siswa Pada Bahasan Listrik Dinamis  juga menyimpulkan terjadi sebuah 

peningkatan rasa ingkin tahu siswa sehingga berdampak pada peningkatan hasil 

Melihat kesimpulan-kesimpulan dari penelitian terdahulu, dapat dikatakan bahwa aplikasi 

ini dapat meningkatkan hasil belajar siswa. Namun masih perlu dilakukannya sebuah penelitian 

lebih lanjut yang berkaitan dengan aplikasi ini guna mencari tahu keefektifitasan penggunaan 

aplikasi tersebut sebagai media pembelajaran yang dapat mempengaruhi hasil belajar siswa di 

sekolah lainya. Untuk itu peniliti akan melakukan penelitian  dengan judul “Pengaruh 

Penggunaan Aplikasi Electronic Workbech Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Mata 

Pelajaran Pemeliharaan Kelistrikan Kendaraan Ringan Kelas XI TKR SMKN 2 

Palembang” 

 

1.2 Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas peneliti mengidentifikasikan permasalahan 

permasalahan yang melatar belakangi penelitian ini kedalam bentuk poin- point, sebagai berikut : 

1.2.1 Belum ada media pembelajaran elektronika berbasis digital yang menggunakan sistem 

simulasi di komputer untuk mata pelajaran Pemeliharaan Kelistrikan Kendaraan Ringan di 

SMK Negeri 2 Palembang 

   

1.3 Rumusan Masalah 



Berdasarkan dari latar belakang diatas, maka rumusan masalah penelitian ini ialah: Apakah 

penggunaan aplikasi Electronic Workbech dalam pembelajaran dapat meningkatkan hasil belajar 

siswa? 

  

1.4 Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan penelitian yang akan dibahas pada penelitian kali ini ialah: Untuk mencari 

tau apakah hasil belajar dari siswa yang menggunakan aplikasi Electronik Workbech meningkat 

menjadi lebih baik? 

 

1.5 Batasan Masalah 

Untuk mempermudah pembaca dalam memahami tulisan ini maka penulis membatasi 

masalah hanya pada hasil belajar siswa pada mata pelajaran Pemeliharan Kelistrikan Kendaraan 

Ringan kelas XI TKR SMK NEGERI 2 PALEMBANG. 

 

1.6 Manfaat Penelitian 

1.6.1 Manfaat Teoritis 

Dengan penggunaan aplikasi Electronik Workbech sebagai salah satau media pembelajaran 

pada mata pelajaran Pemeliharan Kelistrikan Kendaraan Ringan ini tentunya diharapkan dapat 

menjadi kajian teoritis pada penelitian berikutnya.  

 

1.6.2 Manfaat  Praktis 

a. Bagi Guru 

Menambah refrensi media belajar dan sebagai informasi tenaga pengajar mata pelajaran 

Pemeliharan Kelistrikan Kendaraan Ringan dalam upaya meningkatkan hasil belajar serta 

untuk menumbuhkan motivasi belajar mahasiswa. 



 

 

b. Bagi Pembaca 

Sebagai informasi dan refrensi untuk melakukan penelitian lebih lanjut mengeai media 

pembelajaran. 

c. Bagi Sekolah 

Dapat dikembangkan sebagai media pembelajaran yang dapat menunjang 

kegiatan belajar pada mata pelajaran yang berhubungan dengan sistem 

elektronika digital. 
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