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RANCANG BAGUN JEMURAN OTOMATIS BERBASIS loT

Oleh

Stevanus William Hermawan Najaya 09040581721002

Abstrak

Dalam melakukan aktifitas menjemur pakaian yang telah dicuci, masyarakat
Indonesia pada umumnya memanfaatkan sinar matahari sebagai saran untuk
mengeringkan pakian. Namun cuaca tidak menentu seperti terjadinya hujan
membuat rasa was-was bagi yang sedang menjemur pakaian yang sedang dijemur
tidak basah pada saat terjadinya hujan. Alat ini didukung dengan ESP826, sensor
hujan dan motor stepper. Mekanisme kerja alat ini yakni pengguna dapat
memonitoring cuaca dan mengontrol alat untuk menarik dan mengeluarkan

jemuran pada aplikash blynk.

Kata kunci : Menjemur, ESP8266, Sensor Hujan, Motor Stepper, Blynk



AUTOMATIC BUILDING BASED ON loT CLOTHING

By

Stevanus William Hermawan Najaya 09040581721002

Abstract

In carrying out activities to dry clothes that have been washed, Indonesian people
generally use the sun as a suggestion for drying clothes. However, erratic weather,
such as the occurrence of rain, causes anxiety for those who are drying clothes
that are not wet when the rain occurs. This tool is supported by the ESP826, rain
sensor and stepper motor. The working mechanism of this tool is that users can
monitor the weather and control the tool to pull and remove the clothesline on the

Blynk application.

Key Words : Drying, ESP8266, Rainy Censor, Motor Stepper, Blynk
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pemanasan global saat ini menyebabkan musim di Indonesia tidak
dapat diprediksi, sehingga musim kemarau dan musim hujan tidak dapat
diprediksi lagi [1]. Kondisi cuaca yang tidak menentu saat ini akan sangat
menyulitkan jika ingin mengeringkan pakaian. Kekhawatiran bertambah
saat musim hujan tiba dan rumah dalam keadaan kosong, sedangkan sprei
yang digunakan untuk mengeringkan pakaian basah masih berada di luar
rumah sehingga pakaian yang dijemur tidak sekering mungkin. Dampak
lebih buruknya lagi pakaian bisa menjadi lebih kotor hingga timbul aroma
yang tidak mengenakkan.

Seiring dengan kemajuan teknologi yang merevolusi melalui sarana
atau media dengan sangat cepat dan pesat. Dalam menjalankan semua
tugas sehari-hari, berbagai jenis peralatan telah dikembangkan oleh
manusia untuk memenuhi keinginan dan kebutuhannya. Hal ini terlihat
dari berbagai aplikasinya, mulai dari peralatan rumah tangga hingga
peralatan yang lebih canggih. Salah satunya adalah rangkaian elektronik,
yang dibuat secara sederhana namun dapat digunakan untuk output. Saat
ini, hampir semua aspek kehidupan mendapatkan manfaat dari penemuan
teknologi elektronik sebagai pendorong untuk menyelesaikan dan
memfasilitasi pekerjaan di segala bidang, seperti pendidikan, rumah

tangga, dan bisnis. Jemuran baju otomatis ini menggunakan blynk, dimana



tugas akhir ini membahas tentang pembuatan aplikasi yang digunakan

untuk membantu pekerjaan manusia dalam mengeringkan baju.

Blynk adalah aplikasi untuk mengelola Arduino, Node MCU,
Raspberry Pi dan sejenisnya melalui internet untuk iOS dan Android OS.
Anda akan menggunakan program ini untuk memantau perangkat keras,
melihat data sensor, menyimpan visualisasi data, dan banyak lagi. Ada 3
komponen kunci dari framework Blynk, yaitu Program, Server, dan
Perpustakaan. Server Blynk berfungsi untuk memonitor semua interaksi
antara smartphone dan hardware. Widget yang tersedia di blynk termasuk
kunci, layar peringkat, riwayat grafik, twitter, dan email. Blynk tidak
peduli dengan beberapa jenis mikrokontroler, tetapi harus didukung pada
perangkat keras yang dipilih. Node MCU dioperasikan melalui Internet
menggunakan WiFi, chip ESP8266 akan dibuat online dan siap untuk

Internet of Things (1oT).

Internet of Things, juga dikenal sebagai pertumbuhan infrastruktur
Internet yang semakin meningkat, jadi kita akan melanjutkan ke bab
berikutnya, di mana tidak hanya smartphone atau laptop yang dapat
dihubungkan ke Internet. Namun, berbagai jenis objek fisik dapat
dihubungkan ke internet. Contohnya mungkin: memproses kendaraan,
mobil, perangkat listrik, perangkat yang dapat dikenakan, dan entitas
aktual apa pun yang terhubung ke jaringan lokal dan global menggunakan
sensor dan / atau aktuator tertanam [2].

ESP 8266 adalah chip lengkap yang mengintegrasikan prosesor,



memori, dan akses GP1O. Ini memungkinkan ESP8266, bersama dengan
kemampuannya untuk mendukung tautan wifi langsung, untuk
menggantikan Arduino.

Untuk mengatasi permasalahan diatas maka penelitian ini dilakukan
dengan tujuan untuk mengimplementasikan sistem jemuran otomatis
dengan menggunakan Mikrokontroler Arduino beserta beberapa sensor,
diantaranya adalah sensor curah hujan, sensor kelembaban dan sensor
sinar matahari. Selain itu, proyek ini juga bertujuan untuk membuat
kerangka kerja berbasis Android yang berguna untuk melacak cuaca di
rumah dan, pada saat yang sama, untuk pengamatan jarak jauh terhadap
tali jemuran.

Berdasarkan hasil penelitian yang telah di sitasi, dapat di tarik
kesimpulan judul tugas akhir yang akan saya buat adalah “Rancang

Bangun Jemuran Otomatis Berbasis [oT”’

1.1. Tujuan

Projek ini bertujuan untuk membangun sistem pengeringan pakaian
otomatis berbasis 10T. Dimana saat hujan turun, jemuran akan secara
otomatis akan diangkat dan jemuran dapat dikontrol menggunakan android

atau smartphone untuk melakukan penjemuran atau mengangkat.



1.2. Manfaat
Adapun manfaat dari penelitian adalah sebagai berikut :

1. Dapat mendeteksi hujan sehingga mempermudah untuk
menjemur pakaian.
2. Dapat menghasilkan Aplikasi loT dengan mudah melalui

iOS dan Android.

1.3. Batasan Masalah

Agar dalam pembuatan projek ini bisa terarah penulis juga memberi
beberapa batasan masalah yaitu adalah :

1. Penggerak jemuran yang digunakan adalah Motor Stepper.
2. Mikrokontroler yang digunakan adalah NODE MCU ESP8266.

3. Aplikasi Blynk pada Android atau iOS sebagai notif dan

kontrol jarak jauh.

1.4. Metode Penelitian

a. Metode Literatur
Mencari refrensi untuk refrensi tugas akhir yang akan penulis buat
seperti di jurnal dan lain lain.

b. Metode Konsultasi

Merupakan metode konsultasi ke pembimbing projek sehingga

mendapatkan masukan untuk pembuatan projek agar terarah



dalam pembuatan projek tugas akhir.

c. Metode Observasi

Mengamati sistem kerja projek yang akan di buat di tempat
pelaksanaan tugas akhir, dengan diskusi yaitu melakukan
pembahasan dengan pembimbing tugas akhir dan juga yang
terkait.

d. Metode Perancangan
Melakukan perancangan terhadap alata yang akan penulis buat
sesuai dengan judul yang telah di pilih, juga berdiskusi tentang
perancangan alat kepada dosen pembimbing.

e. Metode Implementasi dan Pengujian

Melakukan pengujian alat dengan bertahap hingga mencakup
keseluruhan alat yang akan di buat. Flowchar penelitian

keseluruhan pada gambar 1.1.
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1.6 Sistematika Penulisan
Tugas akhir ini ditulis dalam beberapa bagian dan sub bagian
dipisahkan menjadi setiap bagian. Artikel ini disusun secara

sistematis sebagai berikut:

BAB | PENDAHULUAN
Pada bab ini penulis mengemukakan secara garis besar mengenai

latar belakang pengambilan judul laporan.

BAB Il DASAR TEORI

Dalam bab ini dijelaskan tentang teori-teori yang digunakan sebagai
landasan dan kerangka pikiran yang akan digunakan dalam
penelitian serta istilah- istilah dan pengertian-pengertian yang

berhubungan dengan penelitian.

BAB Il ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM

Pada bab ini menjelaskan perancangan alat, alat dan bahan yang di
gunakan pada perancangan perangkat lunak yang digunakan untuk
membuat rancang bangun alat jemuran otomatis berbasis 10T

memgunakan aplikasi blynk dan arduino uno.

BAB IV PEMBAHASAN DAN HASIL
Pada bab ini berisi gambaran umum tentang sistem yang akan dibuat
meliputi perancangan perangkat keras, perangkat lunak, rencana

pengujian.

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN

Pada bab ini merupakan bab terakhir yang berisikan tentang
kesimpulan dari tugas akhir yang telah dilaksanakan dan saran-saran

dari penulis.
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