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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh multimedia interaktif berbasis model
pembelajaran sains teknologi masyarakat (STM) terhadap hasil belajar siswa pada materi
energi  kelas  X  SMA Negeri  21  Palembang.  Jenis  penelitian  yang  digunakan  adalah
Quasy  experimental design  dengan rancangan  Non-equivalent  Control  Group.  Sampel
penelitian  terdiri  dari  dua  kelas  yakni  kelas  X  MIA  5 sebagai  kelas  kontrol yang
berjumlah 32 siswa dan kelas X  MIA  6 sebagai  kelas  eksperimen yang berjumlah 32
siswa. Teknik pengumpulan data berupa tes berbentuk soal  pilihan ganda untuk melihat
hasil  belajar siswa pada ranah kognitif.  Uji statistik data hasil  tes menggunakan uji  z.
Hasil penelitian menunjukkan bahwa rata-rata niai  posttest yang diperoleh siswa kelas
eksperimen adalah 85.5 dan rata-rata nilai  posttest yang diperoleh siswa kelas kontrol
adalah  71,75.  Secara  statistik  dengan  perhitungan  menggunakan  uji  z  pada  taraf

signifikan  %1  diperoleh  
84,6hitungz

dan  .576,2tabelz Berdasarkan  hasil  uji-z
tersebut dapat diperoleh bahwa zhitung > ztabel, maka Ho ditolak dan Ha diterima.  maka dapat
disimpulkan bahwa  multimedia interaktif berbasis model pembelajaran  sains teknologi
masyarakat (stm) berpengaruh terhadap hasil belajar siswa pada materi energi kelas X
SMA Negeri 21 Palembang.  

Kata Kunci: Hasil Belajar, Multimedia Interaktif, Sains Teknologi Masyarakat
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Pendidikan  merupakan  pendewasaan  siswa  agar  dapat  mengembangkan

bakat, potensi dan juga keterampilan yang dimiliki dalam menjalani kehidupan,

oleh  karena  itu  sudah  seharusnya  pendidikan  didesain  guna  memberikan

pemahaman serta meningkatkan prestasi belajar siswa (Daryanto, 2010). Melalui

pendidikan, siswa  akan  mengalami  pendewasaan  diri  hingga  didalam  proses

pengambilan  keputusan  terhadap  suatu  masalah  yang  dihadapi  selalu  disertai

dengan rasa tanggung jawab yang besar, sebagai usaha sadar dan terencana untuk

mewujudkan suasana proses belajar-mengajar yang baik agar peserta didik bisa

secara aktif mengembangkan potensi dirinya (Amirin, dkk, 2016).

Belajar pada hakikatnya adalah proses interaksi terhadap semua situasi yang

ada disekitar individu. Wujud interaksi antara pelajar dengan sumber belajar dapat

bermacam-macam.  Cara  belajar  dengan  mendengarkan  ceramah  dari  guru

memang merupakan salah satu wujud interaksi tersebut. Melalui berbagai metode

dan  media  pembelajaran,  pelajar  akan  dapat  banyak  berinteraksi  secara  aktif

dengan  memanfaatkan  segala  potensi  yang  dimiliki  pelajar  (Falahudin,  2014).

Veloo,  dkk  (Wong  & Bakar,  2009) menyatakan  bahwa  banyak  siswa  sekolah

menengah  atas  melihat  fisika  sebagai  pelajaran  yang  sulit  dan  membosankan.

Proses belajar dan pembelajaran juga perlu adanya rekayasa sistem lingkungan

yang  mendukung.  Penciptaan  sistem  lingkungan  berarti  menyiapkan  kondisi

lingkungan  yang  kondusif  bagi  siswa  (Rahyubi,  2012).  Belajar  merupakan

perubahan  perilaku  individu  sebagai  hasil  dari  proses  pembelajaran  yang

diperoleh dalam memperoleh pengetahuan dan juga pemahaman.

Proses  pembelajaran  kurikulum  2013  menginginkan  pembelajaran  yang

mengedepankan pengalaman personal siswa melalui observasi, bertaya, asosiasi,

menyimpulkan dan mengkomunikasikan. Pembelajaran merupakan suatu interaksi

siswa dengan guru dan sumber belajar siswa pada suatu lingkungan belajar untuk

mencapai tujuan pendidikan. Interaksi antara hubungan timbal balik antara guru
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dan  siswa,  itu  merupakan  syarat  utama  bagi  berlangsungnya  proses  belajar

mengajar. 

Guru  diharapkan  mampu  merancang  dan  juga  melaksanakan  sistem

pembelajaran  yang  menyenangkan  dan  lebih  memotivasi  siswa  untuk  belajar.

Untuk  mewujudkan  hal  tersebut,  kini  guru  dapat  menggunakan  multimedia.

Multimedia  merupakan  salah  satu  bentuk  inovasi  dalam pembelajaran  dengan

menerapkan  teknologi  sebagai  basis  dalam  pembelajaran.  Multimedia  sebagai

salah  satu  basis  komponen  studi  pada  elektronik  yang  merupakan  media

penyampaian  pesan  atau  instruksi.  Saat  ini,  teknologi  multimedia  terus

berkembang dan juga penggunaannya (Ganesan, 2009). 

Penggunaan  multimedia  yang  tepat  akan  membantu  membangkitkan

rangsangan  indera  penglihatan,  pendengaran,  perabaan,  pengecapan  maupun

penciuman atau kesesuaian dengan tingkat hierarki belajar seperti yang digarap

oleh Gagne, dan sebagainya (Sadiman, dkk, 2012).  Media yang dipakai dalam

kegiatan  belajar  mengajar  seperti  media  grafis  termasuk  mediavisual  yang

berfungsi untuk menyalurkan pesan dari sumber ke penerima pesan. Saluran yang

dipakai  menyangkut  indera  penglihatan dan dengan  disampaikannya  simbol-

simbol  komunikasi  secara  visual  akan  mempermudah  siswa  yang  memiliki

kecerdasan  visual  mudah  untuk  memahami  materi  yang  dilengkapi  didalam

multimedia  interaktif.  Karena  pada  keterampilan  kreativitas,  pemikiran  kritis,

komunikasi, kerja keras, pada abad ke 21 ini bukanlah hal baru dalam pengaturan

pendidikan saat ini (Rotherham & Willingham, 2009)

Menurut (Behiye, dkk, 2015) “ Model STM adalah model yang menampilkan

materi  pelajaran  dalam  bentuk  simulasi  pembelajaran  dan  animasi  yang

menjelaskan konten secara menarik, hidup dan memadukan unsur teks, gambar,

audio, gerak dan paduan warna yang serasi dan harmonis”. Multimedia Interaktif

Model  STM artinya multimedia yang berisi  pesan pembelajaran  dalam bentuk

animasi yang menjelaskan konten secara menarik, memadukan unsur teks, audio,

gambar, video yang sesuai.

Penelitian yang relevan terkait pengaruh multimedia interaktif terhadap hasil

belajar, yang dilakukan oleh (Nourmaningrum, dkk, 2012) terdapat pengaruh yang
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signifikan.  Adapun penelitian  yang dilakukan oleh  (Radityan,  dkk, 2014) juga

terdapat  pengaruh  yang  signifikan  terhadap  hasil  belajar.  Penelitian  yang

dilakukan oleh (Amirshokoohi, dkk, 2016) juga terdapat pengaruh yang signifikan

antara  kelas  eksperimen dan kelas  kontrol.  Dapat  disimpulkan bahwa terdapat

pengaruh yang signifikan dalam proses pembelajaran.

Berdasarkan  hasil  observasi  di  SMA  Negeri  21  Palembang  bahwa

multimedia  interaktif  masih  jarang  digunakan  karena  saat  pembelajaran  fisika

berlangsung masih menggunakan metode konvensional. Sehingga menggunakan

multimedia sendiri dapat menjadi sarana pendukung bagi guru untuk menjelaskan

percobaan yang tidak dapat dijelaskan secara langsung kepada siswa dalam materi

energi .

Penelitian terdahulu mengenai Pengembangan Multimedia Interaktif berbasis

Model  Pembelajaran  Sains Teknologi  Masyarakat (STM) Materi  Energi  oleh

(Dewi,  2017)  untuk  peserta  didik  SMA kelas  XI,  didapatkan  hasil  penelitian

tersebut  telah dinilai valid dan praktis. Namun dalam pengembangan yang telah

dilakukan oleh saudari (Dewi, 2017). belum pernah dilakukannya penelitian lebih

lanjut untuk melihat pengaruh dari multimedia itu sendiri.

Berdasarkan  hal  tersebut,  peneliti  tertarik  untuk  melakukan  penelitian

mengenai “Pengaruh Multimedia Interaktif  Berbasis Model Pembelajaran Sains

Teknologi Masyarakat terhadap Hasil Belajar Siswa pada Materi Energi Kelas X

SMA Negeri 21 Palembang”.

1.2.  Rumusan Masalah

Berdasarkan dari latar belakang yang dikemukakan di  atas, maka rumusan

masalah peneiltian ini adalah “Apakah terdapat Pengaruh Multimedia Interaktif

Berbasis Model Pembelajaran Sains Teknologi Masyarakat terhadap Hasil Belajar

Siswa pada Materi Energi  Kelas X SMA Negeri 21 Palembang ?”

1.3.  Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dikemukakan di atas, maka tujuan

penelitian  ini  adalah  “Untuk  mengetahui  ada  tidaknya  pengaruh  penggunaan
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Multimedia Interaktif berbasis Model Pembelajaran Sains Teknologi Masyarakat

terhadap  Hasil  Belajar  Siswa  pada  Materi  Energi  Kelas  X  SMA Negeri  21

Palembang.”

1.4.  Manfaat Penelitian

Adapun manfaat dari penelitian ini, antara lain:

1. Bagi  Peneliti  dapat  digunakan  untuk  mengkaji  lebih  dalam  mengenai

upaya meningkatkan hasil belajar siswa dengan penggunaan Multimedia

Interaktif  berbasis  Model  Pembelajaran  Sains  Teknologi  Masyarakat

terhadap Hasil Belajar Siswa pada Materi Energi Kelas X SMA Negeri 21

Palembang.
2. Bagi  guru  dapat  menjadi  salah  satu  alternatif  untuk  membantu  proses

pembelajaran pada materi energi.
3. Bagi  siswa dapat  dimanfaatkan  sebagai  sumber  belajar  dan  juga  untuk

meningkatkan pemahaman siswa terhadap pokok bahasan energi.
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