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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Pendahuluan 

Dalam bab ini akan dibahas tentang latar belakang masalah, perumusan 

masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, keterbatasan masalah, sistematika 

penulisan dan kesimpulan yang berkaitan dengan “Face Verification with 

Occlusion Using Convolutional Neural Network”. 

Pengenalan wajah biasanya dikategorikan ke dalam dua tugas yakni 

verifikasi dan identifikasi. Identifikasi wajah merupakan sebuah studi pengenalan 

wajah dengan membandingkan gambar wajah dari subjek yang tidak diketahui 

dengan database wajah orang yang dikenal; yaitu, pencocokan satu-ke-banyak. 

Sementara itu, verifikasi wajah adalah proses pencocokan satu-ke-satu dimana 

identitas yang diklaim oleh seseorang diterima atau ditolak. Proses ini digunakan 

untuk menentukan apakah dua gambar wajah dimiliki oleh orang yang sama. 

Secara umum, tugas verifikasi wajah lebih sulit daripada identifikasi wajah karena 

ambang standar global diperlukan untuk membuat keputusan yang membedakan 

antara subyek. (Khalil-Hani & Sung, 2014). 

1.2 Latar Belakang Masalah 

Wajah menjadi ciri utama untuk membedakan antara satu dengan 

makhluk hidup lainnya. Secara garis besar, wajah memiliki komponen yang 
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meliputi mata, hidung dan mulut. Penelitian tugas akhir ini membahas tentang 

verifikasi wajah pada manusia yang terdapat oklusi di sekitar area mata. Secara 

umum alur yang terjadi di dalam sistem verifikasi wajah yaitu pra-proses citra, 

deteksi wajah, ekstraksi ciri, dan klasifikasi. 

Oklusi merupakan benda asing yang melekat pada wajah seseorang. 

Salah satu oklusi yang terdapat di wajah adalah kacamata. (Su, Yang, Guo, & 

Yang, 2016) meneliti pengenalan wajah dengan oklusi dalam bentuk kacamata 

dan syal menggunakan metode PCA dan LDA. Studi ini menghasilkan tingkat 

akurasi 99,6% untuk kacamata dan 100% untuk syal. Walaupun tingkat akurasi 

yang dihasilkan sudah tinggi, peneliti tidak mengukur response time dari 

perangkat lunak yang dibangun. Oklusi dalam penggunaan kacamata adalah 

diskusi yang terkandung dalam tugas akhir ini. 

Untuk mendeteksi wajah seseorang dengan oklusi, dibutuhkan dataset 

dalam bentuk gambar wajah yang diambil dari beberapa posisi dan kondisi 

pencahayaan yang berbeda. Adapun dataset yang digunakan dalam penelitian ini 

dibagi menjadi 2 tipe yakni dataset primer dan dataset sekunder.  Kemudian 

gambar wajah tersebut digunakan dalam proses pelatihan dan pengujian. Selain 

dataset, diperlukan juga metode untuk mengidentifikasi pola dan fitur wajah 

seseorang yang akan dideteksi. 

Convolutional Neural Network (CNN) merupakan sebuah metode 

pengembangan Multilayer Perceptron (MLP) yang dirancang untuk memproses 
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data dua dimensi. CNN termasuk dalam jenis Deep Neural Network karena 

kedalaman jaringan yang tinggi dan banyak diterapkan pada data gambar. 

Pada tahun 2017, A. Lebedev, V. Khryashchev, A. Priorov, dan O. 

Stepanova melakukan studi verifikasi wajah menggunakan algoritma CNN dan 

pembelajaran mendalam yang ditulis dalam jurnal berjudul Face Verification 

Based on Convolutional Neural Network and Deep Learning. Eksperimen 

menggunakan CNN menghasilkan EER (Equal Error Rate) sebesar 9,4% yang 

menunjukan tingkat akurasi kerja yang tinggi bila dibandingkan dengan algoritma 

pendekatan klasik (Lebedev, Khryashchev, Priorov, & Stepanova, 2017). 

Penelitian selanjutnya dilakukan oleh (Khalil-Hani & Sung, 2014) 

membahas proses verifikasi wajah dengan pendekatan Convolutional Neural 

Network (CNN). Para peneliti menggunakan arsitektur “Siamese” dari dua CNN, 

dengan setiap CNN dikurangi menjadi hanya empat lapisan dengan 

menggabungkan lapisan konvolusi dan subsampling. Pada penelitian tersebut, 

pelatihan jaringan dilakukan menggunakan stochastic gradient reduction 

algorithm dengan tingkat pembelajaran annealing global. Kemampuan 

generalisasi jaringan diselidiki melalui pasangan gambar wajah yang unik, dan 

pengujian dilakukan pada basis data wajah AT&T. Pekerjaan eksperimental 

menunjukkan bahwa sistem CNN yang diusulkan dapat mengklasifikasikan 

sepasang gambar wajah 46x46 piksel dalam 0,6 milidetik, yang secara signifikan 

lebih cepat dibandingkan dengan arsitektur jaringan yang setara dengan turunan 

dari lapisan konvolusional dan subsampling. Akurasi EER (Equal Error Rate) 

adalah 3,33%. 
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1.3 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang disebutkan di atas, belum banyak 

ditemukan penelitian tentang verifikasi wajah yang memiliki oklusi menggunakan 

metode Convolutional Neural Network (CNN). 

Dalam menyelesaikan rumusan masalah yang disebutkan di atas, maka 

dalam penelitian ini dibagi menjadi beberapa pertanyaan penelitian, yaitu: 

1. Bagaimana response time yang dihasilkan dari proses verifikasi wajah 

yang memiliki oklusi dengan menggunakan metode Convolutional Neural 

Network (CNN). 

2. Bagaimana tingkat akurasi yang dihasilkan metode Convolutional Neural 

Network (CNN) dalam penerapannya pada proses verifikasi wajah yang 

memiliki oklusi. 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah: 

1. Untuk merancang dan mengembangkan perangkat lunak verifikasi 

wajah yang memiliki oklusi berupa kacamata menggunakan metode 

Convolutional Neural Network (CNN). 

2. Untuk mengetahui tingkat akurasi metode Convolutional Neural 

Network (CNN) dalam penerapannya pada proses verifikasi wajah 

dengan oklusi. 
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3. Untuk mengetahui response time yang dihasilkan oleh perangkat lunak 

dalam penerapannya pada proses verifikasi wajah dengan oklusi. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat yang dapat diperoleh dari penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Mengetahui tingkat akurasi dan response time yang dihasilkan 

metode Convolutional Neural Network (CNN) dalam penerapannya 

pada proses verifikasi wajah yang memiliki oklusi. 

2. Hasil penelitian dapat digunakan untuk mendukung bidang biometric, 

sistem absensi, dan berbagai bidang keamanan. 

3. Hasil penelitian dapat digunakan sebagai landasan berpikir dalam 

penelitian mendatang. 

1.6 Batasan Masalah 

Dalam penelitian ini, beberapa batasan diterapkan sebagai berikut: 

1. Penelitian ini didasarkan pada wajah tunggal (single face). 

2. Posisi wajah menghadap kedepan (frontal face). 

3. Perangkat lunak pendeteksi wajah berbasis desktop online. 

1.7 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan laporan penelitian ini adalah sebagai berikut: 

BAB I. PENDAHULUAN 
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Pada bab ini akan dibahas mengenai latar belakang masalah, 

rumusan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian serta batasan 

masalah yang menjadi gambaran umum mengenai penelitian yang akan 

dilakukan. Pendahuluan dimulai dengan penjelasan mengenai verifikasi 

wajah manusia serta masalah yang terdapat dalam verifikasi wajah. 

Penelitian yang berkaitan dengan pengenalan atau verifikasi wajah serta 

metode yang digunakan disertakan dalam latar belakang dari penelitian ini. 

BAB II. KAJIAN PUSTAKA 

Bab ini membahas tentang dasar-dasar teori yang digunakan dalam 

penelitian secara rinci yang mengacu pada penelitian sebelumnya seperti 

pengenalan wajah, Convolutional Neural Network (CNN), Neural 

Network, desain model, metode pengembangan perangkat lunak dan 

penelitian yang relevan. 

BAB III. METODOLOGI PENELITIAN 

Pada bab ini membahas metodologi yang digunakan pada 

penelitian ini yaitu teknik pengumpulan data, jenis dan sumber data, jenis 

dan sumber data, serta tahapan penelitian. Masing-masing rencana tahapan 

penelitian dideskripsikan dengan rinci dengan mengacu pada suatu 

kerangka kerja. Di akhir bab ini berisi perancangan manajemen proyek 

pada pelaksanaan penelitian. 

BAB IV. PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK 
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Bab ini membahas pengembangan perangkat lunak yang terdiri 

dari 4 fase sesuai dengan metode pengembangan perangkat lunak yang 

digunakan. 

BAB V. ANALISIS DAN PENELITIAN 

Bab ini membahas analisis penelitian berdasarkan hasil pengujian 

yang telah dilakukan. 

BAB VI. KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini membahas kesimpulan dan saran untuk digunakan dalam 

penelitian selanjutnya. 

 

1.8 Kesimpulan 

Bab ini menjelaskan mengenai latar belakang, rumusan masalah, tujuan 

penelitian, manfaat penelitian, batasan penelitian dan sistematika penulisan. 

Berdasarkan gagasan pada subbab tersebut disimpulkan bahwa penelitian ini akan 

menggunakan metode Convolutional Neural Network (CNN) untuk 

menyelesaikan masalah dalam proses verifikasi wajah dengan oklusi. 
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