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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk membandingkan hasil tes yang didapat siswa melalui 

dua format soal yang berbeda, yaitu paper and pencil test dan computer based test 

pada materi kinematika dan dinamika. Dari hasil perbandingan tersebut akan 

didapat format soal yang lebih baik. Penelitian ini merupakan penelitian deskriptif 

komparatif. Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah melalui tes. Analisis 

hasil tes menggunakan program Anates dan Excel dikomputer. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa pada tes dengan soal paper and pencil test didapat nilai rata-

rata siswa 40. Sedangkan tes menggunakan soal computer based test didapat nilai 

rata-rata siswa sebesar 75,6. Dari hasil penelitian tersebut dapat disimpulkan bahwa 

dengan soal model drill dapat membantu siswa dalam mengerjakan soal dengan 

lebih baik. 

 

Kata Kunci : paper and pencil test,computer based test, kinematika dan dinamika  
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang  

Penilaian sebagai bagian dari program pembelajaran, mempunyai peranan yang 

sangat penting serta memberi manfaat terhadap pencapaian hasil belajar siswa. 

Menurut Haryati(2007) manfaat penilaian dapat dinyatakan sebagai berikut: 1) 

memberikan umpan balik bagi peserta didik agar mengetahui kekuatan dan 

kelemahannya dalam proses pencapaian indikator; 2) memantau kemajuan dan 

mendiagnosis kesulitan belajar yang dialami peserta didik sehingga dapat dilakukan 

remedial dan pengayaan; 3) umpan balik bagi guru dalam memperbaiki metode, 

pendekatan, kegiatan dan sumber belajar yang diguakan; 4) sebagai input atau 

masukan bagi guru untuk melakukan perbaikan dalam merancang kegiatan belajar; 

5) memberikan informasi kepada orang tua dan komite sekolah tentang efektivitas 

pendidikan; 6) memberikan umpan balik bagi para pengambil kebijakan 

(stakeholders) dalam mempertimbangkan konsep penilaian yang baik untuk 

digunakan. Selain dapat memberikan manfaat dalam menunjang proses 

pembelajaran penilaian juga dapat memberikan fungsi terhadap proses 

pembelajaran. Hal ini sesuai dengan berdasarkan pada peraturan menteri 

pendidikan nasional no 20 tahun 2007 ayat 1 dan 2 yaitu: (1) standar penilaian 

pendidikan yaitu standar nasional yang berkaitan dengan mekanisme, prosedur, dan 

instrumen penilaian peserta didik; (2) penilaian pendidikan adalah proses mencari 

dan mengolah informasi untuk menentukan pencapaian hasil peserta didik. 

Penilaian dilakukan untuk melihat hasil dari proses yang telah di lakukan dengan 

beberapa model atau strategi pembelajaran yang telah di terapkan kepada peserta 

didik. 

Penilaian pendidikan mencoba mengungkap potensi siswa bukan hanya melalui 

hasil pembelajaran, tetapi juga melalui proses pembelajaran. Bentuk  asesmen 

pendidikan dapat berupa tes (objektif, uraian  lisan, kinerja) atau berupa non tes 

(tugas, laporan, portofolio, komunikasi pribadi). Keberadaan  alat penilaian yang 
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beragam diharapkan dapat memberikan informasi yang jujur dan lengkap tentang 

kemampuan siswa yang berkaitan erat dengan keefektifan proses belajar mengajar 

yang telah berlangsung. Penilaian hasil belajar peserta didik yang dilakukan oleh 

guru bertujuan untuk memantau proses belajar, kemajuan dan perkembangan hasil 

belajar peserta didik sesuai dengan potensi yang dimiliki, juga sebagai umpan balik 

kepada guru agar dapat menyempurnakan perencanaan dan program pembelajaran 

(Haryati, 2007). 

Penilaian merupakan bagian dari integral dari proses pembelajaran. Untuk 

kepentingan penilaian dalam suatu pembelajaran biasa dilakukan proses evaluasi 

melalui penyelenggaraan tes. Secara tradisional butir-butir soal tes dikemas dalam 

bentuk paper and pencil test. Dalam pelaksanaannya, tak jarang siswa salah dalam 

menjawab soal akibat kurang memahami maksud dari soal , atau terjadi salah 

interpetasi soal. Tentu hal ini tidak diharapkan terjadi karena sangat merugikan dan 

tidak sesuai dengan tujuan penyelenggaraan tes itu sendiri. Perkembangan 

teknologi informasi dan komunikasi ( TIK ) berbasis teknologi komputer 

menawarkan alternatif lain dalam bentuk/format evaluasi. Salah satu keunggulan 

dari teknologi komputer adalah adanya kemampuan menganimasi suatu objek 

sehingga menghasilkan citra gerak. Dengan kemampuan ini memungkinkan 

gambar statik dalam format soal paper anf pencil test dapat di ubah menjadi gambar 

yang dinamis dalam format soal animasi (Rieber, 1994). Terdapat indikasi bahwa 

untuk persoalan-persoalan yang terkait dengan fenomena dinamik seperti fenomena 

gerak benda, maka butir-butir soal tes akan sangat menguntungkan jika dikemas 

dalam format animasi (Beinchner, 1996). Studi tentang penggunaan butir-butir soal 

dalam animasi untuk mengevaluasi pemahaman konsep fisika telah dilakukan oleh 

Dancy dan Beichner (2006). Mereka menggunakan format tes ini untuk 

mengevaluasi pemahaman terhadapkonsep gaya dan gerak. Untuk kepentingan 

tersebut mereka telah mengubah sejumlah soal tentang gerak yang dikemas dalam 

format statis pada FCI ( Force Concept Inventori ) dengan format animasi. Hasil 

studinya menunjukkan bawa dengan butir soal yang dikemas dalam bentuk animasi, 

hasil tes pemahaman konsep gerak dapat meningkat dari sebelumnya. 
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Peneliti telah melakukan studi terlebih dahulu ke sekolah yang menjadi tempat 

penelitian. Dari hasil pengamatan tersebut diketahui bahwa sekolah SMAN 1 

Indralaya Utara memiliki sarana dan prasarana yang lengkap untuk di adakan 

penelitian mengerjakan soal berbasis komputer. Hal itu karena hampir setiap siswa 

yang sekolah disana sudah memiliki laptop pribadi. Hal ini didukung juga oleh para 

guru yang sudah mulai menerapkan pembelajaran berbasis ICT. Kemudian dari 

kedua kelas yang akan diuji telah dilakukan tes homogenitas. Data untuk uji ini 

diambil dari nilai UTS siswa. Hasilnya menunjukkan bahwa kedua kelas tersebut 

homogen. 

Kinematika dan dinamika merupakan pokok bahasan fisika yang dimana akan 

membahas banyak hal yang berupa gerak. Gerak yang terjadi bisa berupa gerak 

lurus, gerak melingkar, gerak jatuh bebas, dan macam-macam gerak lainnya. Materi 

mekanika ini mungkin akan lebih baik dan lebih mudah dipahami jika disajikan 

dalam bentuk animasi dan simulasi untuk mempermudah dan memperjelas 

fenomena yang sebenarnya terjadi dalam kehidupan sehari-hari. Selain itu pada 

materi gerak akan banyak memberikan jenis jenis fenomena yang susah untuk di 

peragakan secara langsung baik itu saat proses pembelajaran maupun dalam bentuk 

tes. 

Penelitian tentang penggunaan penilaian dalam bentuk animasi untuk mengukur 

pemahaman konsep fisika telah dilakukan oleh Salim (2014) hasilnya menunjukkan 

bahwa penilaian berbasis simulasi atau animasi mampu meningkatkan pemahaman 

konsep siswa dalam materi pembiasaan cahaya. Hidayat (2014) dalam 

penelitiannya menyatakan bahwa hasil pemahaman konsep siswa pada materi 

potensial dan medan listrik lebih baik jika menggunakan soal berbantuan animasi 

daripada paper and pencil test. Sagita (2014) dalam penelitiannya telah berhasil 

mengembangkan soal multimedia model driil and practice materi kinematika dan 

dinamika yang valid dan praktis. Soal multimedia  inilah yang akan peneliti 

gunakan dalam penelitian ini.  
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Berdasarkan uraian yang telah disampaikan di atas, peneliti akan melakukan 

penelitian dengan judul “Perbandingan Hasil Tes Kinematika dan Dinamika 

Menggunakan Paper and Pencil Test dengan Computer Based Test Pada Siswa 

Kelas XI SMAN 1 Indralaya Utara”. 

1.2 Rumusan Masalah  

 Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah bagaimana perbandingan 

hasil tes kinematika dan dinamika menggunakan paper and pencil test dengan 

computer based test pada siswa kelas XI SMAN 1 Indralaya Utara. 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah, maka tujuan penelitian ini adalah memperoleh 

gambaran mengenai perbandingan hasil tes kinematika dan dinamika menggunakan 

paper and pencil test dengan computer based test pada siswa kelas XI SMAN 1 

Indralaya Utara. 

1.4 Manfaat Penelitian 

1. Bagi Guru  

Hasil penelitian ini sebagai pengetahuan bagi guru mengenai bentuk 

penilaian yang ada. Sehingga kedepannya dapat memberikan penilaian 

yang bervariasi dalam menilai proses pembelajaraan. 

2. Bagi Peneliti 

Peneliti adalah calon guru, sehingga penelitian ini berguna sebagai 

pengetahuan dan pengalaman bagi peneliti untuk nantinya menjadi bekal 

ketika menjadi seorang guru. 

3. Penelti Lain  

Penelitian ini bermanfaat bagi peneliti lain sebagai bahan referensi 

penelitian yang akan dilakukan oleh peneliti terhadap variasi penilaian.  
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