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ABSTRAK

Sistem Informasi Pengolahan Data Akta Kelahiran dan Akta Kematian Pada Dinas
Kependudukan dan Catatan Sipil Kabupaten Ogan Komering llir Berbasis Website

Akta kelahiran merupakan bukti catatan otentik yang melekat pada diri seseorang yang
diatur dalam UU No. 23 tahun 2006 tentang administrasi kependudukan serta merupakan bukti
yang sah mengenai status anak yang dikeluarkan oleh Catatan Sipil. Di Dinas Kependudukan dan
Catatan Sipil Kabupaten Ogan Komering Ilir data kurang efisien karena masih menerapkan
system pengolahan data yang konvensional yaitu dengan cara ditulis dalam buku sehingga ketika
mencari data yang dibutuhkan membutuhkan waktu yang lama.

Penelitian ini menggunakan metode waterfall yaitu metode pengembangan perangkat
lunak yang berjalan secara berurutan dan menghasilkan sebuah websitepengolahan pemohon
data akta kelahiran dan kematian di Dinas Kependudukan dam Catatan Sipil Kabupaten Ogan
Komering Ilir yang dibuat menggunakan bahasa pemrograman PHP dan MySQL

Kata kunci :Informasi, Pengolahan Data, Akta Kelahiran, Akta Kematian, PHP, MySQL
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ABSTRACT
Information System for Birth Certificate and Death Certificate Data Processing at the
Population and Civil Registry Office of Ogan Komering Ilir Regency Website-Based

Birth certificate is an authentic proof that was regulated in Law no.23 of 2006 about
population administration and a valid proof of the child's status who is issued by Civil Registry.
In the Population and Civil Registry Office of Ogan Komering Ilir Regency the data is less
efficient because it still implements a conventional data processing system that is written in a
book so that when searching for the data needed it takes a long time.

This study uses the waterfall method, which is a software development method that
runs sequentially and produces a website for processing applicants for birth and death certificate
data at the Department of Population and Civil Registry of Ogan Komering Ilir Regency which is
created using the programming language PHP and MySQL.

Keywords: Information, Data Processing, Birth Certificate, Death Certificate, PHP, MySQL
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BAB |
PENDAHULUAN

11 LATAR BELAKANG

Menurut Alisyahbana (1980:1) merumuskan definisi teknologi yaitu cara melakukan
sesuatu untuk memenuhi kebutuhan manusia dengan bantuan alat dan akal sehingga seakan-akan
memperpanjang, memperkuat, atau membuat lebih ampuh anggota tubuh, panca indera, dan otak
manusia.Pada saat ini perkembangan teknologi dalam berbagai bidang kehidupan berkembang
sangat pesat terutama pada bidang teknologi komputer.Dengan perkembangan ini informasi juga
sangat penting untuk diperlukan, sehingga informasi dapat diperoleh dengan cepat. Yang mana
pada persaingan bebas ini peranan dunia pendidikan sangat diharapkan dan sangat mendukung
semua aspek yang diperlukan untuk dapat memberikan sebuah pemikiran serta karya nyata untuk
menghasilkan sumber daya manusia yang unggul. Setiap universitas melakukan peningkatan
kualitas mutu pendidikan dengan lebih baik, universitas dituntut harus mengikuti perkembangan
teknologi. Pengolahan data harus dilakukan secara tepat sehingga dapat diikuti proses
perkembangannya.

Di Dinas kependudukan dan Catatan Sipil Kabupaten Ogan Komering
Ilirdalampengolahan masih menerapkan sistem pengolahan data yang konvensional yaitu dengan
cara ditulis dalam buku. Hal ini menyebabkan sulitnya mencari kembali data yang telah
diarsipkan dan pada saat proses mencari data yang dibutuhkan harus membuka per halaman hal
tersebut dapat menyebabkan lambatnya proses pencarian data proses pencatatan data
memungkinkan terjadinya kesalahan manusiawi sehingga terdapat data yang ganda.Jadi
pengembangan sistem informasi ini bertujuan untuk meningkatkan efisiensi, ketepatan dan
keamanan dokumen. Diharapkan dengan adanya aplikasi pegolahan data pegawai menjadi lebih
efektif dan efisien.

Berdasarkan uraian diatas maka penulis ingin mengangkat masalah ini sebagai bahan
penelitian dalam penyusunan Projek Akhir dengan judul “SISTEM INFORMASI
PENGOLAHAN DATAAKTA KELAHIRAN DAN AKTA KEMATIAN PADA DINAS
KEPENDUDUKAN DAN CATATAN SIPIL KABUPATEN OGAN KOMERING
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ILIRBERBASIS WEBSITE” untuk menyelesaikan pendidikan Diploma 3 Fakultas Iimu
Komputer Universitas Sriwijaya.
1.2 Masalah Penelitian

Selama ini proses pengolahan data permohonan pembuatan akta kelahiran dan akta
kematian masih menggunakan kertas, dan berkas-berkas laporan dan data pemohon tersebut
membutuhkan ruang penyimpanan yang banyak, semakin banyak proses permohonan pembuatan
akta semakin banyak pula berkas-berkas yang harus disimpan, dan semakin sulit untuk petugas
untuk mencari data yang diinginkan. Dan juga proses pembuatan laporan dibuat dengan cara
menginputkan data-data proses permohonan secara satu persatu sehingga proses tersebut
memakan banyak waktu tergantung banyaknya proses pembuatan akta pada bulan tersebut.
1.3 TUJUAN

Tujuan dilakukan penelitian adalah membuat Aplikasi Pengolahan Data Permohonan
Akta Kelahiran dan Akta Kematian Pada Dinas Kependudukan Dan Catatan Sipil Kabupaten
Ogan Komering Ilir untuk membantu pegawai membuat laporan dan mencari data-data yang
diinginkan dengan menggunakan basis data.
14 MANFAAT

Adapun manfaat dilakukan penelitian sebagai berikut:

a. Memudahkan pegawai untuk mencari data permohonan pembuatan akta kelahiran dan

kematian karena data telah disimpan didalam database
b. Memudahkan pegawai untuk membuat laporan karena proses tersebut dilakukan

secara otomatis oleh sistem berdasarkan periode tanggal yang diinginkan

15 BATASAN MASALAH
Untuk memudahkan pekerjaan serta membatasi pekerjaan yang akan diselesaikan guna
menghindari adanya kegiatan diluar tujuan yang akan dicapai, sehingga dalam pembuatan
Aplikasi Pengolahan Data Permohonan Akta Kelahiran dan Akta Kematian Pada Dinas
Kependudukan Dan Catatan Sipil Kabupaten Ogan Komering Ilir diperlukan adanya batasan
masalah. Adapun batasan masalahnya adalah sebagai berikut:
1. Aplikasi yang akan dihasilkan yaitu sebuah Aplikasi Pengolahan Data Pemohon Akta
Kelahiran dan Akta Kematian Pada Dinas Kependudukan Dan Catatan Sipil Kabupaten

13



16.1
16.1

Ogan Komering Ilir yang menggunakan bahasa pemerograman PHP dan database
MySQL.

Software pembangun yang digunakan dalam pembuatan aplikasi pengolahan data
Peomohon Akta Kelahiran dan Akta Kematian ini adalah Sublime Text, dan bahasa
pemrogramannya menggunakan PHP dengan databasenya menggunakan MySQL.
Diagram yang digunakan adalah Entity Relationship Diagram (ERD), Data Flow
Diagram (DFD).

Aplikasi hanya digunakan di Dinas Kependudukan dan Catatan Sipil Kabupaten Ogan Ilir
dan tidak ditempat lain

Keluaran yang dihasilkan dari aplikasi ini berupa arsip pemohon data pembuatan akta
kelahiran dan akta kematian.

METODOLOGI PENELITIAN

LOKASI DAN WAKTU PENELITIAN

Laporan Tugas Akhir ini dilakukan di kediaman penulis dan di kampus bukit Fakultas

IImu Komputer Universitas Sriwijaya.  Pengumpulan data dilakukan di Lokasi Dinas

Kependudukan dan Catatan Sipil Kabupaten Ogan Kemering Ilir yang berlokasi di Jalan

Sepucuk, Kedaton, Kec. Kayu Agung, Kabupaten Ogan Komering Ilir, Sumatera Selatan 3061.

Penelitian dilakukan selama 3 bulan, yaitu pada bulan October sampai bulan Desember tahun

20109.

1.6.2

TEKNIK PENGUMPULAN DATA
Data informasi yang digunakan dalam penelitian ini di peroleh melalui:
Studi Lapangan

Penulis melakukan penelitian dengan mendatangi langsung Dinas Kependudukan Dan

Catatan Sipil Kabupaten Ogan Komering Iliryang menjadi tempat penelitian dalam rangka

memperoleh data yang diperlukan.

Teknik pengumpulan data yang dilakukan adalah :

Observasi, adalah suatu teknik pengumpulan data dengan pengamatan langsung terhadap
objek yang diteliti yang ada dilapangan.

Wawancara, penulis mengumpulkan data dengan melakukan tanya jawab pada Kepala
Bidangdan bagian administrasi yang mempunyai wewenang untuk memberikan data dan

informasi yang diperlukan dalam penulisan tugas akhir.
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2. Studi Pustaka/Literatur

Data yang telah dikumpulkan dan di laporkan oleh pihak lain dari penelitian, atau dikenal
dengan nama studi literatur. Dalam mencari acuan dalam menulis laporan tugas akhir, penulis
mengambil beberapa buku untuk referensi dan acuan dan menjadi landasan dalam penulisan

laporan tugas akhir ini.

1.6.3 METODE PENGEMBANGAN SISTEM

Menurut Sommerville (2004) Model spiral (spiral model) adalah model pengembangan
software dimana proses digambarkan dalam bentuk spiral. Setiap loopa atau pengulangan akan
mewakili satu fase dari software process. Loop berfokus pada kelayakan dari suatu sistem, loop
selanjutnya mengenai definisi dari kebutuhan, aktivitas yang dilakukan adalah customer
communication, planning, Analysis risk, engineering, construction & Release. Lebih cocok
untuk pengembangan sistem yang berskala besar. Kelemahan dari model spriral ini adalah
memerlukan penaksiran resiko yang masuk akal dan menjadi masalah serius jika resiko mayor
tidak ditemukan dan diatur dan membutuhkan waktu yang lama dalam proses tersebut.

Menurut Whitten (2004), Metode Rapid Application Development (RAD) adalah sebuah
sistem yang menekankan kecepatan pengembangan melalui keterlibatan pengguna yang ekstensif
dalam konstruksi, cepat, berulang, dan bertambah serangkaian prototype / prototipe bekerja
sebuah sistem yang akhirnya berkembang kedalam sistem final. Kelebihan dari metode RAD
adalah lebih fleksibel karena pengembang dapat melakukan proses desain ulang pada saat
bersamaan. Kekurangan dari metode RAD ini pemakai tidak dilibatkan langsung dalam
melakukan pengembangan sistem sehingga dapat menyebabkan sistem informasi yang dibuat
jauh dari harapan.

Menurut Kadir (2003), metode waterfall adalah suatu proses pengembangan perangkat
lunak berurutan, dimana kemajuan dipandang sebagai arus mengalir ke bawah dan melewati fase
- fase perencanaan, pemodelan, implementasi atau kontruksi dan pengujian. Adapun langkah -
langkah dalam merancang dan mengembangkan aplikasi untuk mendefinisikan masalah antara
lain Analisa, rancangan sistem, implementasi, pengujian, dan pemeliharaan. Kelebihan dari

metode ini adalah lebih teratur dan jadwal lebih menentu karena setiap proses dapat ditentukan
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secara pasti. Kelemahan dari metode ini adalah membutuhkan daftar kebutuhan yang lengkap

pada awal proses, jadi konsumen harus memberikan kebutuhan secara lengkap diawal

Setelah membaca dan menganalisa beberapa metode pengembangan sistem yang ada,

maka penulis memutuskan untuk menggunakan metode waterfall dikarenakan cocok untuk

sistem yang tidak terlalu kompleks dan cocok untuk pengembngan sistem yang terjadwal, berikut

adalah langkah-langkah metode waterfall:

1.

Analisa

Langkah ini merupakan analisa terhadap kebutuhan sistem. Pengumpulam data dalam
tahap ini bisa melakukan sebuah penelitian, wawancara atau bisa juga dengan cara studi
literatur. Dengam menggali informasi sebanyak-banyaknya dari user sehingga akan
tercipta sebuah sistem yang bisa melakukan tugas-tugas yang diinginkan oleh user
tersebut.

Dengan ini akan mengasilkan dokumen user requirement atau bisa dikatakan sebagai
data yang berhubungan dengan keinginan user dalam pembuatan sistem. inilah yang akan
menjadi acuan sistem analis untuk menterjemahkan ke dalam bahasa pemrograman.
Perancangan

Dalam Proses design akan menerjemahkan syarat kebutuhan ke sebuah perancangan
perangkat lunak yang dapat diperkirkan sebelum dibuat coding. Proses ini akam berfokus
pada struktur data, arsitektu perangkat lunak, representasi antarmuka, dan detail
algoritma prosedural.

Tahapan ini akan menghasilkan dokumen vyang disebut software requirement
specitication. Dokunem inilah yang akan digunakan programmer untuk melakukan
aktivitas pembuatan sistem.

Implementasi dan Pengujian

Implementasi merupakan penerjemahan rancangan menjadi bahasa yang bisa dikenali
oleh komputer. Akan di lakukan oleh programmer yang akan menterjemahkan transaksi
yang diminta oleh user. Tahapan inilah yang merupkan tahapan secara nyata dalam
mengerjakan suatu sistem.

Dalam artian penggunaan komputer akan dimaksimalkan dalam tahapan ini. Setelah

pengkodean selesai, maka akan dilakukan testing terhadap sistem yang telah dibuat tadi.
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Tujuan dari testing adalah menemukan kesalahan-kesalahan terhadap sistem tersebut dan
bisa diperbaiki.

Penerapan

Tahapan ini dikatakan final dalam pembuatan sebuah sistem. Setelah melakukan analisa,

perancangan dan pengkodean maka sisten yang sudah jadi akan digunakam oleh user.
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