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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Sumatera selatan yang memiliki potensi luar biasa, dengan Palembang yang merupakan 

salah satu kota tertua di Indonesia dan memiliki beragam jenis wisata, seperti kuliner, 

belanja, religi, sejarah dan alam. Kepala bidang pengawasan dan pemeriksaan Dinas 

Koperasi dan UKM Sumatera selatan, mencatat bahwa terdapat 180.000 UMKM yang 

terdapat di sumatera selatan, dimana 37.000 UMKM berada di kota Palembang. Kepala 

dinas pariwisata kota Palembang, mengatakan bahwa total 47.261 yang merupakan pelaku 

dari ekonomi kreatif dengan 5 subsektor yang tergerak dalam bidang kuliner yaitu 34.090, 

fesyen 7.279, subsektor kriya/kerajin 3.936, penerbitan 769, dan 330 merupakan fotografi. 

Hasil kriya yang ada di sumatera selatan tidak hanya berasal dari kota Palembang saja, 

namun ada banyak daerah dan kota di sumatera yang menyokong hasil kerajinan yang 

beragam jenis dan berasal dari berbagai bahan alami. 

Palembang terdapat beberapa tempat oleh-oleh yang memperjualkan kerajinan tangan asal 

Palembang maupun dari daerah-daerah yang ada di sumatera selatan mulai dari kain khas, 

seperti songket, jumputan, kain tajung, blongsong, dan batik khas daerah. Adapun dalam 

bentuk kerajinan anyaman berasal dari berbagai kota dan daerah di sumatera selatan, seperti 

kerajinan rotan, kerajinan nipah, anyaman purun, anyaman bambu bahkan ada juga 

kerajinan dalam bentuk furniture, namun menyebar di beberapa titik. Kota Palembang 

sebagai kota terbesar di sumatera selatan yang berpotensi dalam promosi penjualan produk 

khas daerah di sumatera selatan yang juga merupakan tujuan wisatawan untuk datang. 

Selain oleh-oleh kerajinan Palembang juga menyajikan banyak kuliner khas yang juga 

diperjualbelikan dibanyak tempat dan belum terdapat sebuah pusat yang bertujuan untuk 

memperkenalkan berbagai jenis makanan khas Palembang dengan tujuan wisata kuliner, 

oleh karena itu dibutuhkan sebuah pusat penjualan yang dapat menampung beberapa 

kegiatan penjualan oleh-oleh, seperti kerajinan asal Sumatera Selatan berupa kerajinan 

kain, baju produksi daerah, kerajinan anyaman, dan furnitur. Tidak hanya memperjualkan 

oleh-oleh namun ada juga 
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wadah yang menjajahkan berbagai jenis kuliner khas sebagai daya dukung untuk berwisata, 

dimana terdapat banyak jajahan kuliner tradisional khas Palembang seperti pempek, 

pindang, mie celor dan lainnya. 

Pasar oleh-oleh ini ditujukan kepada wisatawan terutama wisatawan luar untuk membawa 

buah tangan dari Palembang tidak hanya demikian, dan juga sebagai tempat untuk 

berwisata kuliner dan juga upaya memperkenal luaskan kuliner di Palembang agar menjadi 

tujuan pengunjung lokal maupun wisatawan luar untuk datang berwisata. Pada perencanaan 

dan perancangan pasar oleh-oleh dan pusat kuliner ini terbagi menjadi dua zona yaitu, zona 

oleh-oleh dan zona kuliner. 

Berlandaskan penjabaran mengenai oleh-oleh dan wisata kuliner diatas, maka pada 

perencanaan dan perancangan pasar oleh-oleh dan pusat kuliner ini diperlukan sebuah 

rancangan yang menggambarkan ciri kota Palembang dengan pemanfaatan area tepian 

sungai musi sebagai faktor pendukung berwisata, seperti yang tertuliskan dalam Rencana 

Tata Ruang Wilayah Kota Palembang pada pasal 5 berisi bahwa tujuan dari tata ruang 

wilayah ialah agar terwujudnya palembang sebagai kota tepian sungai yang berbasis 

pariwisata maupun perdagangan dan jasa, maka direncanakan perencanaan dan 

perancangan Pasar oleh-oleh dan pusat kuliner ini berbasis tepi sungai yang memanfaatkan 

keindahan kota palembang dari sisi pinggiran sungai musi. Perwujudan dari desain ini 

diharapkan memberikan dampak baik untuk pengunjung yang tertarik berwisata. 

 
 

1.2 Masalah Perancangan 

Masalah perancangan dalam penulisan ini adalah: 

1. Bagaimana perencanaan dan perancangan pasar kuliner dengan pendekatan 

arsitektur tepian sungai? 

2. Bagaimana merancang Pasar Oleh-oleh dan pusat Kuliner yang mengadopsi 

bentukan atap limasan untuk menyelaraskan dengan bangunan sekitar tapak 

dan merencanakan pasar oleh-oleh dan pusat kuliner saling terintegrasi antar 

ragam fungsi ruang dengan tujuan pariwisata? 

1.3 Tujuan dan Sasaran 

Adapun tujuan dan sasaran dalam perancangan ini adalah: 
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1. Pasar oleh-oleh dan pusat kuliner yang direncanakan memperhatikan kondisi 

tapak pada bangunan dan konteks lingkungan sekitar. 

2. Merancang Pasar oleh-oleh dan pusat kuliner di tepi sungai musi yang 

menggambarkan ciri kota Palembang dan menarik wisatawan juga pengunjung 

untuk datang dan berwisata Palembang. 

 
 

1.4 Ruang Lingkup 

Ruang lingkup adalah batasan-batasan dari proyek tersebut. 

i. Pasar oleh-oleh dan pusat kuliner di Palembang direncanakan untuk taraf 

nasional, dan mendukung sektor wisata di tepian sungai. 

ii. Lokasi perancangan berada di daerah tepian sungai musi. Bangunan 

bersifat komersil, dan berfungsi sebagai sarana jual-beli dan produksi. 

iii. Fasad dan ruang dalam bangunan diadopsi berdasar pemanfaatan dari 

tepian sungai sebagai penggambaran suasana kota Palembang. 

Konsep dasar seperti, pendekatan, tapak, fungsi ruang bangunan, aktivitas, sistem 

struktur, dan utilitas yang mendukung perencanaan dan perancangan Pasar Kuliner 

dan Oleh-oleh. 

 

1.5 Sistematika Pembahasan 

Secara garis besar pada penulisan, laporan tugas akhir ini dapat diuraikan sebagai 

berikut: 

Bab 1 Pendahuluan 

Pada pendahuluan akan membahas dengan singkat berkenaan latar belakang, rumusan 

permasalaha, tujuan dan sasaran penulis, ruang lingkup pada penulisan, juga sistematis 

pembahasan dari penulis. 

Bab 2 Tinjauan Pustaka 

Pada bab ini akan membahas mengenai tinjauan kota palembang terhadap 

keterkaiatannya dengan Pasar Oleh-oleh dan Pusat Kuliner. 

Bab 3 Metode Perancangan 

Pada bab ini membahas tentang azas perancangan, metode pada perancangan yang 

akan digunakan dalam perencanaan Pasar Oleh-oleh dan Pusat Kuliner di kota Palembang. 



4 
 

Bab 4 Analisis Perancangan 

Pada bab ini menguraikan analisa dari perancangan yang terdiri dari analisa 

fungsional, analisa spasial dan geometri, analisa kontekstual pada Perencanaan dan Pasar 

Oleh-oleh dan Pusat Kuliner. di kota Palembang. 

Bab 5 Sintesis dan Konsep Perancangan 

Bab ini membahas mengenai konsep dasar perancangan, konsep perancangan tapak, 

perancangan arsitektur, konsep perancangan struktur, serta konsep perancangan utilitas 

pada Perencanaan dan Perancangan Pasar Oleh-oleh dan Pusat Kuliner.  di kota Palembang. 
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