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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk kartu domino, mengetahui

kevalidan dan respon peserta didik terhadap media pembelajaran kartu domino

alat kebersihan rumah. Kartu domino memuat materi pembelajaran tentang alat

kebersihan rumah pada Tema 6 subtema 1. Jenis penelitian ini menggunakan

model penelitian ADDIE dengan empat tahap terdiri dari Analyze, Design,

Development, dan Implementation. Subjek penelitian adalah peserta didik kelas I

SD Negeri 02 Suka Negara berjumlah 15 orang. Pengumpulan data melalui

lembar validasi, lembar respon peserta didik dan dokumentasi. Uji validasi media

terdiri dari validasi isi, tampilan dan bahasa dengan hasil kevalidan rata-rata 3,51

yang dikategorikan sangat baik. Hasil penilaian respon peserta didik diperoleh

rata-rata sebesar 91,2% yang dikategorikan sangat baik. Hal ini menunjukkan

bahwa media kartu domino alat kebersihan rumah layak digunakan dalam

pembelajaran.

Kata kunci : media pembelajaran, kartu domino, alat kebersihan rumah

mailto:06131181722002@student.unsri.ac.id
mailto:siti_dewi_maharani@fkip.unsri.ac.id


xiv

DEVELOPMENT OF LEARNING MEDIA FOR DOMINO CARD HOME
CLEANING EQUIPMENT IN GRADE I SD NEGERI 02 SUKA NEGARA

By

Zona Anggraini

06131181722002@student.unsri.ac.id

Supervisor : Dr. Siti Dewi Maharani, M.Pd.

(siti_dewi_maharani@fkip.unsri.ac.id)

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

ABSTRACT

This study aims to produce domino cards, to determine validity, and response of

students to learning media domino card home cleaning equipment. Domino cards

contain learning media about cleaning equipment on the theme of 6 sub-themes 1.

This type of research uses ADDIE model with four stages consisting of Analyze,

Design, Development, and Implementation. The Research subject are students at

grade I SD Negeri 02 Suka Negara with total 15 students. The media validation

test consisted of content, appearance, and language validation with an average

validity result of 3.51 which is categorized as very good. The results of the student

response assessment obtained an average of 91.2% which is categorized as very

good. This shows that the domino card media, home cleaning equipment, is

suitable for use in learning.

Keywords : learning media, domino cards, home cleaning equipment
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Pembelajaran merupakan proses interaksi peserta didik dengan pendidik

dan sumber belajar pada suatu lingkungan belajar berdasarkan Undang-Undang

Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional. Menurut Haryati

(2017) menemukakan pembelajaran ialah perubahan afektif dan kognitif yang

berlangsung relatif lama dengan rancangan. Dengan kata lain, pembelajaran ialah

suatu proses komunikasi transfer ilmu yang dilakukan oleh pendidik yaitu guru

kepada peserta didik berorientasi pada tujuan.

Pembelajaran dikategorikan efektif harus mencapai tujuan pembelajaran

(Nurdyansyah, dkk,.2018). Peningkatan kognitif peserta didik termasuk dalam

efektifitas pembelajaran (Diani, dkk., 2017). Pada praktik pembelajaran efektif

perlu suasana belajar yang kondusif, menyenangkan dengan penataan tempat

duduk dan arah cahaya matahari yang tepat (Sutirna, 2019:241). Hal ini

berpengaruh pada fokus perhatian peserta didik saat pembelajaran berlangsung.

Namun, tanpa alat perantara, peserta didik sulit memahami penjelasan dari guru.

Maka dari itu, peran media pembelajaran sangat penting untuk mempermudah

transfer materi pembelajaran secara efektif dan efisien (Pane, dkk., 2017). Dengan

kata lain, media pembelajaran berperan membantu menjabarkan materi

pembelajaran.

Media pembelajaran merupakan komponen penting untuk menyampaikan

materi abstrak menjadi lebih konkret kepada peserta didik (Budiman, 2016).

Meskipun begitu, penggunaan media di sekolah masih kurang karena sebagian

besar guru mengajar dengan buku. Bahkan, guru sekolah dasar biasanya

menggunakan media pembelajran berupa buku, gambar, benda-benda, dan

lingkungan (Saputri, dkk., 2018). Media pembelajaran yang kurang variatif

menyebabkan peserta didik kurang antusias dalam belajar.

Media pembelajaran efektif adalah yang memudahkan peserta didik dalam

memahami materi pembelajaran, meningkatkan motivasi belajar dan keaktifan
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peserta didik (Alannasir, 2016). Dengan begitu, media pembelajaran perlu

disesuaikan dengan kebutuhan dan karakteristik peserta didik.

Berdasarkan wawancara hari Selasa tanggal 5 Januari 2021 dengan Ibu

Hayani, S,Pd.SD, guru kelas I mengatakan bahwa media pembelajaran salah satu

komponen pendukung dalam proses pembelajaran. Peserta didik kelas I

memerlukan visualisasi terkait materi pelajaran. Namun keterbatasan media yang

dimiliki sekolah dan kurangnya persiapan media inovasi dari guru. Hal ini

disebabkan beliau kurang terampil menggunakan Power Point untuk membuat

media pembelajaran. Pada proses pembelajaran buku dan papan tulis menjadi

komponen utama dalam menyampaikan materi. Sebagian peserta didik kelas I ada

yang belum lancar membaca sehingga sikap di kelas menjadi pasif. Oleh sebab

itu, beliau sering menggunakan metode ceramah dan penugasan dalam proses

pembelajaran.

Berdasarkan hasil wawancara di atas dapat diuraikan bahwa guru yang

kurang berinovasi membuat media, fasilitas sekolah kurang mendukung, dan

peserta didik merasa jenuh saat proses pembelajaran. Permasalahan tersebut dapat

dipecahkan dengan memberikan media pembelajaran yang menarik dan

merangsang aktivitas. Peserta didik kelas I Sekolah Dasar berada pada usia 6

tahun di mana motorik kasar yang melibatkan aktivitas fisik, sehingga dapat

menggunakan media permainan berupa benda ringan (Siregar, 2017). Media

permainan yang dapat digunakan seperti berupa permainan kartu. Hal ini karena

lebih menarik, interaktif, meningkatkan motivasi peserta didik dan membangun

pengalaman (Mumpuni, 2020). Jenis permainan kartu yang mudah dimainkan dan

dipahami bagi peserta didik misalnya kartu domino.

Media kartu domino dapat diintegrasikan dalam berbagai materi

pembelajaran. Berikut ini penelitian yang menunjukkan bahwa kartu domino

efektif digunakan untuk peserta didik dikombinasi dengan berbagai mata pelajaran

dan model pembelajaran seperti “Pengembangan Media Kartu Domino Dengan

Pendekatan Active Learning Materi Keliling Dan Luas Bangun Datar Untuk

Siswa Kelas IV SD Negeri Gugus Melati” oleh Septi Saraswati dan

“Pengembangan Media Kadobudi (Kartu Domino Budaya Indonesia) Untuk
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Meningkatkan Hasil Belajar IPS Siswa Kelas IV SDN Purwoyoso 02 Semarang”

oleh Danang Fatkhtul Muslim.

Permainan kartu domino merupakan permainan dengan kartu persegi

panjang dan terbagi dua ruas, dimainkan dengan menyatukan dua ruas bagian

yang memiliki kesamaan jumlah buletan (Widiyatun, dkk., 2020). Namun, kartu

domino yang akan peneliti kembangkan berbeda, persamaan terletak pada bentuk

kartu dan dua sisi bagian kartu yang memiliki muatan materi. Desain kartu dan

gambar berwarna-warni supaya siswa tertarik untuk menggunakan dan

berpartisipasi aktif dalam proses pembelajaran. Sehingga materi pembelajaran

lebih mudah dipahami tujuan pembelajaran dapat tercapai.

Berdasarkan uraian permasalahan di atas, peneliti akan melakukan

penelitian berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Kartu Domino Alat

Kebersihan Rumah di Kelas I SD Negeri 02 Suka Negara”.

1.2 RumusanMasalah
Berdasarkan latar belakang masalah di atas, masalah yang dirumuskan

adalah sebagai berikut.

1. Bagaimana pengembangan media pembelajaran Kartu Domino Alat

Kebersihan Rumah (ALKEMAH) di kelas I SD Negeri 02 Suka Negara?

2. Bagaimana kevalidan media pembelajaran Kartu Domino Alat Kebersihan

Rumah (ALKEMAH) di kelas I SD Negeri 02 Suka Negara?

3. Bagaimana respon peserta didik terhadap media pembelajaran Kartu

Domino Alat Kebersihan Rumah (ALKEMAH) di kelas I SD Negeri 02

Suka Negara?

1.3 Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah di atas, tujuan penelitian ini adalah sebagai

berikut.

1. Untuk mengembangkan media pembelajaran Kartu Domino Alat

Kebersihan Rumah (ALKEMAH) di kelas I SD Negeri 02 Suka Negara.

2. Untuk mengetahui kevalidan media pembelajaran Kartu Domino Alat

Kebersihan Rumah (ALKEMAH) di kelas I SD Negeri 02 Suka Negara.
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3. Untuk mengetahui respon peserta didik terhadap media pembelajaran

Kartu Domino Alat Kebersihan Rumah (ALKEMAH) di kelas I SD Negeri

02 Suka Negara.

1.4 Manfaat Penelitian
1. Manfaat Teoritis

Hasil penelitian diharapkan dapat memperluas wawasan pengetahuan

dalam pengembangan media pembelajaran kartu domino.

2. Manfaat Praktis

a. Bagi peneliti sebagai menambah keilmuan dan pengalaman tentang

penelitian pengembangan kartu domino

b. Bagi peserta didik untuk memudahkan dan memotivasi serta

meningkatkan partisipasi dalam proses pembelajaran di kelas.

c. Bagi guru untuk menggunakan Domino ALKEMAH sebagai

media pembelajaran dan acuan inovasi media.

1.5 Spesifikasi Produk
Spesifikasi produk yang akan dikembangkan berupa Kartu Domino Alat

Kebersihan Rumah (ALKEMAH) yaitu :

1. Aspek Isi

a. Standar Kompetensi

Memahami nama dan kegunaan alat kebersihan rumah

b. Kompetensi Dasar

Menjelaskan nama dan kegunaan alat kebersihan rumah

c. Indikator

Mengidentifikasi nama dan kegunaan alat kebersihan rumah

Menuliskan nama dan kegunaan alat kebersihan rumah

2. Aspek Tampilan

a. Pencetakan kartu menggunakan kertas Konstruk tebal 260 gram

b. Kartu berukuran 9 cm x 5,5 cm
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c. Jumlah kartu 11 buah, kartu pertama bertuliskan Mulai dan kartu

terakhir bertuliskan Selesai

d. Kartu terdiri dari dua sisi yang sama luas, sisi kanan untuk gambar

dan sisi kiri untuk tulisan kegunaan alat pada kartu selanjutnya

e. Jenis huruf yang digunakan adalah Calibri dan ukuran yang

menyesuaikan kartu

f. Kartu laminating supaya tahan air dan tidak mudah robek

3. Aspek Bahasa

Kalimat pada kartu Domino ALKEMAH menggunakan mudah

dipahami dan PUEBI yang tepat.
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