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ABSTRAK 
Telah dikembangkan media pembelajaran interaktif pada materi gelombang 
stasioner dan gelombang berjalan berbasis keterampilan berpikir kritis untuk SMA 
kelas XI yang valid dan praktis. Media pembelajaran ini dikembangkan dengan 
menggunakan model pengembangan Rowntree yang terdiri dari tiga tahapan yaitu 
tahap perencanaa, tahap pengembangan dan tahap evaluasi dimana tahap evaluasi 
ini  menggunaakan tahap evaluasi formatif  Tessmer yang terdapat empat tahapan, 
yaitu self evaluation, expert review, one-to-one evaluation dan small group 
evaluation. Penelitian pengembangan media pembelajaran ini menggunakan dua 
teknik pengumpulan data yaitu walkthough serta data angket. Hasil pada expert 
review pada aspek isi, desain dan bahasa secara berturut-turut yaitu sebesar 
98,46% , 95,0/5 , dan 97,5% yang memenuhi kategori sangat valid. Pada tahapan 
one-to-one evaluation dari tanggapan peserta didik terhadap media pembelajaran 
interaktif  yang digunkan yaitu dengan skor rata-rata 80,67% dan termasuk 
kedalam kategori praktis. Pada tahap uji coba small group evaluation, skor rata-
rata yang diperoleh sebesar 87,33% dan memenuhi kategori sangat praktis. 
Sehingga dengan demikian, berdasarkan data hasil penelitian dapat dikatakan 
bahwa pengmbangan media pembelajaran yang dikembangkan oleh peneliti 
sangat valid dan sangat praktis. 

Kata Kunci : Penelitian Pengembangan, Media Pembelajaran Interaktif, 

Keterampilan Berpikir Kritis, Gelombang Stasioner dan Gelombang Berjalan
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Di abad ke 21 ini, kemajuan teknologi informasi berpengaruh sangat besar 

pada kehidupan masyarakat salah satunya di dunia pendidikan yaitu pada proses 

belajar mengajar. Dimana peserta didik dituntut mampu untuk menguasai 

teknologi informasi seperti komputer dalam proses belajar yang berguna sebagai 

media pembelajaran. Tuntutan pada perkembangan kurikulum saat ini yaitu untuk 

merubah model pendekatan pembelajaran yang pada awalnya pembelajaran 

berpusat pada pendidik (Teacher-Centered Learning)  menjadi pembelajaran 

berpusat pada peserta didik (Student-Centered Learning). Adanya penggunakan 

komputer sebagai media pembelajaran memberikan manfaat yang cukup besar 

bagi dunia pendidikan, dengan adanya media tersebut maka peserta didik dapat 

belajar di rumah kapan pun mereka mau. Hal tersebut sangat membantu peserta 

didik agar dapat lebih menguasai materi pembelajaran  secara mandiri, karena itu 

pendidik perlu mengembangkan media pembelajaran yang bersifat interaktif. 

Harapannya adalah bagaimana bahan pelajaran yang disampaikan dapat 

dikuasai peserta didik secara tuntas, karena dimasa depan peserta didik diharuskan 

memiliki kemampuan kecakapan dalam berpikir dan belajar. Kecakapan-

kecakapan tersebut diantaranya ialah memecahkan masalah (problem solving), 

berpikir kritis, berkolaborasi serta memiliki kecakapan berkomunikasi. Hal 

tersebut dapat dimiliki peserta didik apabila pendidik dapat mengembangkan 

rencana pembelajaran yang dapat menimbulkan kemampuan peserta didik untuk 

berfikir kritis dalam memecahkan suatu masalah. Keterampilan berpikir kritis 

sangat berkaitan dengan kemampuan mengidentifikasi, kemampuan menganalisis 

dan kemampuan memecahkan masalah secara kreatif dan juga berfikir logis 

sehingga dapat menghasilkan pertimbangan serta keputusan yang tepat. Peserta 

didik yang berpikir kritis akan dapat menolong dirinya maupun orang lain dalam 

memecahkan masalah yang sedang dihadapi. Hal ini berguna untuk mereka yang 
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akan menjadi pemimpin di masa depan dalam menghadapi tantangan serta 

permasalahan hidup. 

Pada hakikatnya, media pembelajaran merupakan komponen bagian dari 

sistem pembelajaran. Media sebagai komponen hendaknya haruslah disesuaikan 

dengan proses pembelajaran secara menyeluruh. Wina Sanjaya (2011), 

mengatakan bahwa media digunakan untuk berbagai jenis kegiatan atau usaha 

dalam penyampaian pesan. Menurut Yusufhadi Miarso (2011), media 

pembelajaran ialah ialah segala sesuatu yang dapat digunakan dalam menyalurkan 

pesan dan dapat merangsang pikiran, perhatian, perasaan serta kemauan peserta 

didik sehingga dapat terjadinya proses pembelajaran. Dalam proses pembelajaran 

sangat dibutuhkan media pembelajaran sehingga pendidik dapat menyalurkan 

materi kepada peserta didik dan menjadi lebih bermakna. Pendidik tidak hanya 

menyampaikan materi yang berupa hanya dengan kata-kata saja dengan metode 

ceramah tetapi pendidik dapat menuntun siswa memahaminya secara nyata 

terhadap materi yang disampaikan (Nurrita, 2018). 

Berkembangnya kemajuan teknologi dan komunikasi, pendidik dalam 

penyampaian materi harus dapat mengikuti perkembangan tersebut. Pendidik 

diwajibkan dapat menggunakan media pembelajaran yang lebih menarik, 

menyenangkan serta sesuai dengan kebutuhan belajar dari peserta didik, sehingga 

diharapkan peserta didik dapat mudah menerima materi pembelajaran yang 

diberikan oleh pendidik. Manfaat dari media pembelajaran yaitu, 1) proses 

pengajaran lebih menarik perhatian peserta didik sehingga dapat menumbuhkan 

motivasi dalam belajar, 2) makna dari metri pembelajaran akan lebih bermakna, 

sehingga lebih mudah dipahami peserta didik, 3) bervariasinya metode 

pembelajaran, dan 4) kegiatan belajar akan lebih banyak dilakukan oleh peserta 

didik, karena tpeserta didik tidak hanya mendengarkan saja tetapi terdapat 

aktivitas lain yang dilakukan  oleh pedeta didik seperti mengamati, melakukan 

serta mendemonstrasikan dan lain-lain (Nasution, 2013). 

Pengembangan media pembelajaran yang akan digunakan dalam 

pembelajaran pada abad 21 harus mengacu pada tujuan dalam kurikulum yang 

menumbuhkan kemampuan berfikir kritis peserta didik.  Salah satu media 
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pembelajaran yang dapat dikembangkan yaitu menggunakan software 

macromedia flash. Dimana pada software ini salah satu aplikasi yang tepat untuk 

membuat media seperti video, animasi, gambar dan suara yang dapat 

menumbuhkan rasa ingin tahu serta menumbuhkan rasa minat peserta didik dalam 

belajar. 

 Berdasarkan hasil analisis kebutuhan untuk siswa yang telah dilakukan, 

dari 55 responden berasal dari kelas XII SMA yang beragam di kota Palembang 

didapat bahwa sebanyak 98,3% siswa menggunakan handphone dalam beraktivias 

sehari-hari, dan aplikasi yang sering digunakan sebanyak 68,3% untuk mengakses 

media sosial dengan rata-rata waktu yang dihabiskan siswa dalam bermain 

smartphone yaitu sebanyak 50% lebih dari 5 jam.  Selanjutnya dari hasil survey 

tersebut pengetahuan siswa tentang media pembelajaran interaktif yaitu sebesar  

50% pernah dengar, 46,7% tahu dan sebanyak 3,3% siswa tidak tahu. Kendala 

siswa dalam belajar fisika rata-rata adalah 73,3% karena konten abstrak yang sulit 

dipahami.  

Penelitian tentang pengembangan media pembelajaran untuk meningkatkan 

keterampilan berpikir peserta didik sebelumnya telah dikembangkan oleh Septania 

Pratiwi. (2020) yang berjudul Pengembangan E-Learning Materi Hukum Newton 

untk Meningkatkan Keterampilan Berpikir Kritis Siswa Sekolah Menengah Atas. 

Hasil  validasi pengembangan menunjukkan bahwa e-learning yang dihasilkan 

layak digunakandalam proses pembelajaran. Dilihat dari nilai indeks Aiken V 

sebesar 0,94 dengan tingkat kategori validasi tinggi, pada tahap one-to-one 

evaluation  dan small group evaluation hasil yang diperoleh rata-rata sebesar 

81,84% dan 90,00% yang termasuk kategori sangat praktis. Selanjutnya penelitian 

oleh Ngurahrai, dkk (2019) yang berjudul Media Pembelajaran Materi Momentum 

dan Impuls Berbasis Mobile Learning untuk Meningkatkan Kemampuan Berpikir 

Kritis Siswa. Hasil yang diperoleh dari pengembangan sebagai media alternatif 

dalam pembelajaran untuk membantu meningkatkan kemampuan berpikir kritis 

siswa layak digunakan. Niken Tetania (2019) juga melakukan penelitian dengan 

judul Pengembangan Multimedia Interaktif Fisika Materi Listrik Dinamis untuk 

kelas XII Sekolah Menengah Atas. Evaluasi yang dilakukan dalam penelitian ini 
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yaitu uji alpha dan uji beta. Berdasarkan hasil pengujian dengan uji alpha dan beta 

oleh tiga ahli dapat dikatakan bahwa multimedia yang dikembangkan valid dan 

praktis serta layak digunakan sebagai salah satu media pembelajaran di sekolah.  

Berdasarkan latar belakang diatas, maka peneliti mencoba mengembangkan 

media pembelajaran interaktif menggunakan macromedia flash dengan judul " 

Pengembangan media pembelajaran interaktif pada materi Gelombang 

Stasioner dan Gelombang Berjalan Berbasis Keterampilan Berpikir Kritis 

Untuk SMA kelas XI” 

1.2 Rumusan Masalah 

Adapun rumusan masalah pada penelitian ini sebagai berikut : 

1. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran interaktif pada materi 

Gelombang Stasioner dan Gelombang Berjalan Berbasis Keterampilan Berpikir 

Kritis Untuk SMA Kelas XI yang valid? 

2. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran interaktif pada materi 

Gelombang Stasioner dan Gelombang Berjalan Berbasis Keterampilan Berpikir 

Kritis Untuk SMA Kelas XI yang praktis? 

1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah pada penelitian ini adalah jenis software yang akan 

digunakan adalah menggunakan Macromedia Flash 8. 

1.4 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah, maka tujuan penelitian ini yaitu menghasilkan 

media pembelajaran interaktif  materi gelombang stasioner dan gelombang 

berjalan  menggunakan macromedia flash yang valid dan praktis. 
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1.5 Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan dapat berrmanfaat : 

1. Bagi peneliti, menambah pengetahuan dalam cara pembuatan dan 

menghasilkan media pembelajaran yang valid dan praktis 

2. Bagi Guru, sebagai media pembelajaran yang dapat digunakan dalam proses 

pembelajaran di kelas sehingga dapat membantu memudahkan peserta didik 

dalam memahami materi pelajaran  

3. Bagi Peserta Didik, sebagai salah satu pilihan media untuk belajar mandiri 

berupa media pembelajaran  

4. Peneliti lain, bahan referensi untuk membuat media pembelajaran 

menggunakan macromedia flash. 
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