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ABSTRAK

Aplikasi Pengadaan Bahan-Bahan Bangunan Pada CV. Dannish Farestama

Oleh :
Rical Orlanda 09020581822045

CV. Dannish Farestama merupakan perushaan yang bergerak di bidang perencanaan dan
pelaksanaan pembangunan sebuah bangunan, di perusahaan ini pembuatan laporan pengadaan
barang di buat secara manual yang mana pembuatannya di butuhkan waku yang lama dan
mungkin terjadi kesalahan pada penambahan stok barang pada pembuatan laporan pengadaan
barang. Penelitian ini bertujuan untuk memudahkan dalam pembuatan laporan pengadaan barang
pada CV Dannish Farestama. Untuk memudahkan penelitian ini di lakukan observasi,
wawancara dan pengumpulan data dari berbagai refrensi, Hasil dari benclitian ini berupa
Aplikasi Pengadaan Bahan-Bahan Bangunan Pada CV. Dannish Farestama untuk memudahkan
pembuatan laporan pengadaan barang.
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Abstract

Application of Procurement of Building Materials On CV. Dannish Farestama

Oleh :

Rical Orlanda 09020581822045

CV. Dannish Farestama is a company engaged in the planning and implementation of the
construction of a building, in this company the manufacture of procurement reports of goods
made manually which is the manufacture in need of old waku and there may be errors in the
addition of stock of goods in the manufacture of procurement reports. This research aims to
facilitate the creation of procurement reports on CV Dannish Farestama. To facilitate this
research in observation, interview and data collection from various references, the results of this
study in the form of Application procurement of building materials on CV. Dannish Farestama to

facilitate the creation of procurement reports.
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BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Perkembangan zaman di era sekarang sangatlah pesat, salah satunya
dalam bidang teknologi informasi. Dengan demikian perusahaan perlu
meningkatkan ~ penggunaan  teknologi  informasi  bertujuan  untuk
meningkatkan kinerja karyawan agar lebih efektif, sebuah perusahaan harus

menggunakan sistem informasi untuk mendukung hal tersebut.

Sistem informasi merupakan kumpulan atau susunan yang terdiri dari
perangkat keras dan perangkat lunak serta tenaga pelaksanaan yang bekerja
dalam sebuah proses berurutan dan secara bersama-sama dan saling

mendukung untuk menghasilkan suatu produk.(Nataniel & Hatta, 2009)

Data merupakan salah satu hal yang sangat penting bagi sebuah
perushaan. Data juga diperlukan perusahaan dalam pembuatan laporan baik
harian maupun laporan bulanan, oleh karenanya pembuatan laporan dapat
terhambat dengan adanya data yang banyak yang tidak dapat diproses secara
langsung oleh karyawan yang menyebabkan lambatnya pembuatan laporan

dan pengarsipan data barang.(Setyawan et al., 2019)

Di sebuah perusahaan pasti ada kegiatan pengadaan barang yang
perosesnya dimulai dari perancangan kebutuhan sampai di selesaikannya
seluruh kegiatan untuk memperoleh barang, oleh karena itu perusahaan
membutuhkan data stok barang, pembuatan data stok barang sangat terbantu

apabila di buat dalam bentuk Aplikasi.

CV Dannish Farestama merupakan perushaan yang bergerak di bidang
perencanaan dan pelaksanaan pembangunan sebuah bangunan, sampai saat ini
pengolahan data stok barang masih di buat secara manual, oleh karena itu di
butuhkan suatu aplikasi untuk memudahkan pembuatan laporan pengadaan
barang.



Berdasarkan hasil wawancara dari berbagai staf pada CV Dannish
Farestama terjadi permasalahan dalam pembuatan laporan pengadaan barang:
1. pembuatannya di buat secara manual sehingga membutuhkan waktu yang
lama dalam pembuatannya, 2. sering terjadi kesalahan dalam pembuatan
laporan pengadaan barang karena masih di buat secara manual, 3. pimpinan

kesulitan mengakses laporan barang karena di simpan dalam bentuk file.

Berkaitan dengan latar berlakang di atas penulis bertujuan untuk
membangun sebuah aplikasi untuk memudahkan dalam pembuatan laporan
pengadaan barang, dalam penelitian ini penulis membuat judul
“PENGADAAN BAHAN-BAHAN BANGUNAN PADA CV DANNISH
FARESTAM.”

1.2 Tujuan dan Manfaat
1.2.1 Tujuan
Adapun tujuan penulis menyusun tugas akhir ini yaitu :

1. Untuk membangun sebuah aplikasi pengadaan barang yang dapat
membantu proses pengadaaan barang

2. Untuk meminimalisir terjadinya kesalahan dalam penginputan
barang

3. Untuk membuat sebuah aplikasi yang dapat membuat laporan secara

cepat dan akurat.
1.2.2 Manfaat
Diharapkan dari penyusunan tugas akhir ini adalah sebagai berikut :

1. Mempercepat proses pembuatan laporan pengadaan barang pada

perusahaan

2. Mempermudah pendataan barang, pengarsipan dan pembuatan

laporan pengadaan barang



3. Mengurangi kesalahan yang sering terjadi pada pembuatan laporan

secara manual
1.3 Batasan Masalah

Dalam pembuatan projek akhir ini diharapkan pembahasannya tidak
keluar dari batasan masalah yang di tentukan. Oleh karena itu penulis
membuat batasan masalah dalam pembuatan projek akhir ini sebagai berikut:

1. Pengolahan data pengadaan barang bangunan pada CV Dannish

Farestama.

2. Keluaran yang di hasilkan dari Aplikasi berupa laporan pengadaan

barang.
1.4 Metode Penelitian
1.4.1 Waktu dan Tempat Penelitian
1. Waktu

Dalam penyusunan projek akhir ini, di butuhkan penelitian
selama dua bulan yang di mulai dari Februari 2021 sampai dengan
April 2021.

2. Tempat Penelitian

Penelitian ini dilaksanakan pada CV Dannish Farestama yang
terletak di JI. Tanjung rawo, Komplek grand hill 2, Residence blok E

no. 1.



1.4.2 Metode Pengumpulan Data

Dalam penyusunan projek akhir ini, penulis mengumpulkan data dari

beberapa metode :
1. Data Primer

Menurut (Saepuden, 2011), data primer adalah data berupa
informasi berbentuk lisan yang langsung di peroleh penulis dari

sumber aslinya.
2. Data Sekunder

Menurut (Saepudin, 2011), data sekunder adalah data yang di
gunakan berupa data tertulis yang di peroleh dari berbagai sumber
yang berkaitan dengan tujuan penelitian.

Adapun teknik yang di gunakan untuk pengumpulan data

sebagai berikut :
1. Wawancara

Menurut (Saepudin, 2011), Wawancara adalah percakapan
antara kedua pihak dengan maksud tertentu. Yaitu pewawancara
mengajukan pertanyaan dan yang di wawancarai yang memberikan

jawaban.
2. Studi dokumentasi

Menurut  (Saepudin, 2011), studi dokumentasi berupa

dokumen-dokumen yang di butuhkan untuk menunjang penelitian.
3. Observasi

Menurut (Saepudin, 2011) Observasi adalah penyelidikann yang
di lakukan untuk memperoleh fakta-fakta dari gejala-gejala yang ada

dan mencari keterangan secara faktual.



1.4.3 Metode Pengembangan Sistem

Menurut Pressman (2012), metode waterfall adalah metode yang
menggambarkan pendekatan yang sistematis dan juga berurutan pada
pengembanggan perankat lunak. Dalam pengembangan metode
waterfall memiliki beberapa tahapan yaitu : requirement (analisis
kebutuhan), design system (desain sistem), Coding (pengkodean) dan
Testing (pengujian), penerapan program, pemeliharaan. Tahapan dari

pengembangan perangkat lunak dengan metode waterfall yaitu :
1. Analisis

Langkah pertama yaitu menganalisa kebutuhan sistem.
Seorang berperan sebagai sistem analis akan mencari informasi
langsung dari user agar tercipta sebuah sistem komputer yang
dapat membantu user dalam melakukan tugas-tugas. Dalam
tahap analisis ini pengumpulan data dapat di lakaukan dengan
penelitian, wawancara atau studi literatur. Hasil dari analis yaitu
adanya sebuah dokumen user requrement atau bis di katakan
sebagai data yang berhubuangan dengan keinginan user dalam
pembuatan sistem. Dokumen inilah yang menjadi tolak ukur
sistem analis untuk menerjemahkan ke dalam bahasa

pemrograman.
2. Perancangan

Pada tahap perancangan ini syarat kebutuhan akan
diterjemahkan ke sebuah perancangan perangkat lunak yang
dapat di perkirakan sebelum proses coding. Tahap perancangan
berfokus pada struktur data, arsitektur perangkat lunakn,
representasi antar muka dan detail algoritma prosuderal. Dari
tahap perancangan akan menghasilkan dokumen software
requirement specification. Dokumen ini yang di gunakan

programenr untuk membantu aktifitas pembuatan sistem.



3.

Implementasi dan Pengujian

Implementasi adalah tahap antara rancangan hingga menjadi
bahasa yang bisa di kenali oleh komputer. Tahap implementasi
dan pengujian di lakukan oleh programer yang akan
menerjemahkan transaksi sesuai kebutuhan unser. Tahap inilah
yang merupakan tahapam secara nyata dalam mengerjakan suatu
sustem. Dalam artian penggunaan komputer akan di
maksimalkan dalam tahapan ini. Setelah pengkodean selesai,
selanjutnya di lakukan pengujian terhadap sistem yang telah di
bangun. Tujuan pengujian adalah menemukan
kesalahan-kesalahan pada sistem agar dapat di perbaiki sebelum

sistem benar-benar dapat di terapkan.
Penerapan

Pada metode waterfall, tahap penerapan adalah tahap final
dalam pembuatan sebuah sistem. Setelah di lakukan analisa,
perancangan dan pengkodean maka sistem yang di bangun dapat

di gunakan oleh user.
Pemeliharaan

Seiring berjalannya waktu, software yang telah di bangum
dan diterapkan kepada pelanggan pasti akan mengalami
perubahan, perubahan terjadi bisa karena ada kesalahan ,karena
software harus menyesuaikan dengan lingkungan seperti
periperal atau sistem operasi baru atau karena membutuhkan

perkembangan sungsional.



1.5 Alat dan Bahan yang akan digunakan
a. Hardware (Perangkat Keras)

® Prosessor : Intel (R) Core(TM) i3-7020U CPU @ 2.30GHz (CPUs),
~2.3GHz

® Flashdisk
® Printer Canon MP287
b. Software (Perangkat Lunak)
® Sistem Operasi Windows 10 pro
® MYSQL,PHP
® Sublime Text
® Microsoft Office Visio 2016

® Google Chrome
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