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ABSTRACT 

 

 Hoax is a recent issues that many people use as political weapons, 

unrelevant truth, or distributed purposely false news. Along with the growth of 

technology which is too fast, at this time fake news are very easily spread over 

through the internet, such as social media. Many cases of deception caused by the 

news that someone receives are fake news. Researches in this field has so much 

popped out of with variety of algorithms, however the application of algorithms in 

a hoax news detection system that can be used by everyone is still rare to find. 

Therefore, to make it easier for someone to know the category of news received, 

this research builds a hoax news detection system that applies Naive Bayes 

algorithm. The Naive Bayes Classifiers algorithm is a classification method that 

using probability and statistics to predict the odds based on existing data. In the 

application of this algorithm, been done by the test to determine the effect of the 

algorithm that used in this study. The test has was carried out 9 times on 1000 news 

texts as knowledge base. From the tested, was determined by the percentage of 

recall value is 82%, precision is 88%, accuracy is 78% and f-measure is 85%. With 

the results of that performance measurement, hopefully this hoax news detection 

system can be used as a reference in knowing the type of news text that will approve 

by someone. 

 

Key Word: Hoax Detection System, Hoax, Naïve Bayes Classifiers.
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ABSTRAK 

 

Hoax merupakan isu-isu terkini yang digunakan banyak orang sebagai 

senjata politik, kebenaran yang tidak relevan atau kabar bohong yang disebarkan 

secara sengaja. Seiring dengan perkembangan teknologi yang begitu pesat, pada 

saat ini kabar bohong sangat mudah tersebar melalui internet, seperti halnya media 

sosial. Banyak terjadi kasus penipuan akibat kabar yang diterima seseorang adalah 

kabar bohong. Penelitian dalam bidang ini banyak bermunculan dengan berbagai 

macam algoritme, namun penerapan algoritme pada sebuah sistem pendeteksi 

berita hoax yang dapat digunakan oleh semua orang masih jarang ditemukan. Oleh 

karena itu, untuk memudahkan seseorang mengetahui kategori berita yang diterima, 

penelitian ini membangun sistem pendeteksi berita hoax yang menerapkan 

algoritme Naive Bayes Classifiers. Algoritme Naive Bayes Classifiers sendiri 

merupakan sebuah metode klasifikasi yang menggunakan probabilitas dan statistik 

untuk memprediksi peluang berdasarkan data yang ada. Dalam penerapan algoritme 

ini, dilakukan pengujian untuk mengetahui pengaruh dari algoritme yang digunakan 

pada penelitian ini. Pengujian dilakukan sebanyak 9 kali pada 1000 teks berita 

sebagai knowledge base. Dari pengujian yang dilakukan, didapatkan persentase 

nilai recall sebesar 82%, precision sebesar 88%, accuracy sebesar 78% dan f-

measure sebesar 85%. Dengan hasil pengukuran kinerja tersebut diharapkan sistem 

pendeteksi berita hoax ini dapat dijadikan sebagai acuan dalam mengetahui jenis 

teks berita yang diterima seseorang. 

 

Kata Kunci: Sistem Deteksi Hoax, Hoax, Naïve Bayes Classifiers. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Hoax merupakan isu-isu terkini yang digunakan sebagai senjata politik, 

kebenaran yang tidak relevan, atau kabar bohong yang disebarkan secara sengaja 

(Berghel, 2017). Kabar-kabar bohong tersebut apabila tersebar secara luas akan 

mempengaruhi banyak orang dan dapat menodai suatu citra dan kredibilitas (Chen, 

Yong, dan Ishak, 2014). Hoax sendiri dapat bertujuan untuk mempengaruhi 

pembaca untuk mengambil tindakan sesuai dengan informasi palsu yang didapat. 

Informasi palsu dan menyesatkan ini berbahaya karena dapat menyesatkan persepsi 

manusia dengan menyampaikan informasi yang tidak benar sebagai sebuah 

kebenaran sehingga sangat memungkinkan untuk membawa dampak pada 

pemikiran manusia (Rasywir dan Purwarianti, 2016).  

Berita hoax lebih populer dan tersebar luas melalui media sosial (Balmas, 

2014). Jumlah penyebaran informasi yang disebarkan menggunakan media sosial 

berjumlah ratusan bahkan ribuan tiap harinya (Juliaswara, 2017). Hoax dapat 

mudah disebarkan karena bergantung pada pembaca yang secara sengaja 

mengirimkan berita tersebut pada korban yang berpotensi melakukan hal serupa 

(Hintzbergen et al., 2010). Beberapa tahun belakangan ini, untuk membantu 

pengguna online mengidentifikasi informasi yang memiliki nilai dan manfaat, telah 

ada penelitian yang luas tentang pembentukan sebuah framework yang otomatis dan 

efektif dalam deteksi berita hoax online (Shu et al., 2017). 
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Algoritme klasifikasi yang populer seperti Naïve Bayes Classifiers (NBC), 

dan Support Vector Machine (SVM) banyak digunakan oleh peneliti untuk deteksi 

berita hoax. Support Vector Machine (SVM) memiliki kelebihan seperti keakuratan 

dan kinerja yang baik pada kumpulan data yang kecil, fleksibel karena dapat untuk 

mengklasifikasikan data yang berdimensi tinggi dan cenderung efisien dalam hal 

memori (Ray et al., 2017). Akan tetapi algoritme ini memilik kesulitan dengan 

dataset yang besar karena waktu training yang dibutuhkan bisa saja tinggi sehingga 

itu kurang efektif pada dataset yang noise (Brambrick, 2018). 

Naïve Bayes Classifiers (NBC) dapat mengatasi masalah pada SVM yang 

kesulitan dengan dataset yang besar karena memang algoritme NBC membutuhkan 

data learning yang lebih banyak agar mendapatkan hasil yang baik dan algoritme 

ini juga dapat menggunakan pengukuran efektifitas Confusion Matrix seperti 

algoritme klasifikasi yang lain untuk mengetahui tingkat akurasi dari NBC dalam 

mengklasifikasikan teks berita.  Namun kekurangan algoritme NBC ini masih butuh 

penyempurnaan algoritme dalam tokenisasi kalimat untuk menghasilkan klasifikasi 

dengan akurasi yang lebih tinggi (Informatikalogi, 2017). 

Berita hoax dapat dianalisis dari kata-kata yang ada di dalam berita dengan 

cara membuat aturan untuk mengetahui berita tersebut termasuk kategori hoax atau 

non hoax. Akan tetapi, membuat aturan dengan cara manual dari sebuah berita tidak 

mudah karena banyak mengandung kata-kata sehingga membutuhkan waktu yang 

lama. Oleh karena itu pada penelitian ini akan menerapkan algoritme Naïve Bayes 

Classifiers (NBC) untuk melakukan klasifikasi berita kemudian hasil dari 

klasifikasi tersebut akan dilakukan pengukuran efektifitas dengan menggunakan 
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confusion matrix untuk mengetahui tingkat akurasi dari algoritme NBC dalam 

mengklasifikasikan teks berita. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan permasalahan yang telah dijelaskan pada latar belakang maka 

rumusan masalah dari penelitian ini adalah: 

1. Bagaimana penerapan algoritme Naïve Bayes Classifiers dalam 

mendeteksi berita hoax dan non hoax. 

2. Bagaimana cara mengukur persentase dari tingkat keakuratan sistem 

pendeteksi hoax dalam mengklasifikasikan berita hoax dan non hoax. 

1.3 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah: 

1. Membuat perangkat lunak dengan menerapkan algoritme Naïve Bayes 

Classifiers untuk mendeteksi berita hoax dan non hoax. 

2. Mengukur kinerja perangkat lunak dengan menggunakan pengukuran 

efektifitas confusion matrix pada hasil klasifikasi algoritme Naïve Bayes 

Classifiers. 

1.4 Manfaat Penelitian 

Manfaat yang diperoleh dari penelitian ini adalah dapat membantu setiap 

orang untuk mengetahui kebenaran berita yang diterima, sehingga dapat 

memberikan informasi apakah berita yang diterima termasuk kategori hoax atau 

non hoax. 
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1.5 Batasan Masalah 

Batasan masalah dari penelitian ini adalah: 

1. Tidak akan menerjemahkan kata apabila ada masukan yang dianggap 

berbahasa asing. 

2. Tools yang digunakan adalah bahasa pemrograman Python dan database 

MySQL. 

1.6 Sistematika Penulisan 

Penulisan skripsi ini akan disusun mengikuti sistematika penulisan skripsi 

Fakultas Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya, diantaranya: 

BAB I. PENDAHULUAN 

Adapun pendahuluan bab ini akan menguraikan pokok-pokok 

pemikiran yang dilandasi rancangan penelitian, diantaranya latar belakang, 

rumusan masalah, tujuan dan manfaat penelitian, batasan masalah serta 

sistematika penulisan. 

 

BAB II. KAJIAN LITERATUR 

Adapun kajian literatur bab ini akan menjelaskan dasar-dasar teori 

yang dipergunakan dalam penelitian ini, seperti definisi hoax, preprocessing, 

TF-IDF, algoritme Naïve Bayes Classifiers, confusion matrix, serta beberapa 

kajian literatur mengenai penelitian lain yang relevan dengan penelitian ini. 
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BAB III. METODOLOGI PENELITIAN 

Adapun metodologi penelitian bab ini akan membahas terkait 

tahapan-tahapan yang kelak dilaksanakan pada penelitian ini, diantaranya 

pengumpulan data, analisis data, serta perancangan sistem yang akan 

dibangun. Masing-masing rencana tahapan penelitian ini dideskripsikan 

secara detail dan berfokus pada suatu kerangka kerja.  

 

BAB IV. PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK 

Adapun uraian bab ini akan dibahas mengenai analisis dan 

perancangan perangkat lunak yang kelak digunakan sebagai alat penelitian. 

Diawali dengan pengumpulan dan analisa kebutuhan, rancangan dan 

konstruksi perangkat lunak serta pengujian untuk memastikan semua 

kebutuhan pengembangan perangkat lunak sesuai dengan dengan kebutuhan.  

 

BAB V. HASIL DAN ANALISA PENELITIAN 

Adapun hasi dan analisa penelitian bab ini menguraikan hasil 

pengujian berdasarkan rencana langkah-langkah yang telah dibuat. Penyajian 

tabel hasil dari pengujian serta analisisnya ditunjukkan sebagai dasar dari 

kesimpulan yang akan diambilkan dalam penelitian ini. 

 

BAB VI. KESIMPULAN DAN SARAN 

Adapun uraian kesimplan dari bab ini berisikan kesimpulan dari 

uraian pokok-pokok penting berdasarkan bab-bab sebelumnya dan juga 

terdapat saran yang diberikan dari hasil penelitian yang telah dilakukan. 
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1.7 Kesimpulan 

Dari bab ini, telah dijabarkan secara umum pokok-pokok pikiran yang 

melandasi penelitian ini yang meliputi latar belakang dan rumusan masalah, tujuan 

dan manfaat penelitian, batasan masalah serta sistematika penulisan. 
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