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ABSTRAK 
 

 

Penelitian ini bertujuan menghasilkan media Audio Visual tema binatang 

peliharaan yang valid dan praktis untuk anak TK kelompok A. Jenis 

penelitian ini  yaitu    Pengembangan  dengan    model  ADDIE  dan  

modifikasi  evaluasi formatif Tessmer. Model pengembangan ADDIE 

memiliki lima tahap yaitu analisis,perencanaan, pengembangan,implementasi 

serta evaluasi. Pada tahap evaluasi menggunakan evaluasi  dari  Tessmer 

terdiri dari empat tahap, yaitu self evaluation, expert review,one-to-one-

evaluation,  small  group  evaluation.  Teknik  pengumpulan data terdiri dari 

walkthrough dan observasi. Hasil penelitian menunjukkan bahwa validitas 

materi sebesar    89%  dan  validitas  media  sebesar  83%,  diperoleh rata-

rata  validitas produk sebesar   95% dengan kategori sangat valid. Subjek 

dalam penelitian ini ada tiga orang one to one evaluation anak dengan 

hasil 90% dan tahap small group evaluation dan subjek penelitian 

berikutnya ada sembilan orang anak dengan  hasil  91%,  dari  keduanya  

diperoleh  rata-rata sebesar   90%   dengan kategori   sangat   praktis,   

sesuai   dengan   indikator penilaian  observasi  dan  teori kepraktisannya  

Berdasarkan  hasil  penelitian dapat  disimpulkan  produk  seperti media 

Audio Visual tema hewan peliharaan dapat dikategorikan sangat valid dan 

praktis layak digunakan anak kelompok A. 
  

Kata Kunci : Pengembangan , Media Audio-Visual,Anak usia dini 



 

 

ABSTRAK 
 

 
 

This study aims to produce audio visual media with pet themes that are valid and 

practical for group A kindergarten children. This type of research is development 

with the ADDIE model and modification of Tessmer's formative evaluation. The 

ADDIE development model has five stages, namely analyze,design, 

developt,implement and evaluation. At the evaluation stage using Tessmer's 

evaluation consists of four stages, namely self-evaluation, expert review, one-to-

one-evaluation, small group evaluation. The data collection technique consisted of 

a walkthrough and observation. The results showed that the validity of the material 

was 89% and the validity of the media was 83%, the average product validity was 

95% with the very valid category. The subjects in this study were three children 

one to one evaluation with 90% results and the small group evaluation stage and the 

following research subjects were nine children with 91% results, both of which 

obtained an average of 90% with a very practical category, in accordance with 

Based on the results of the study, it can be concluded that products such as Audio 

Visual media with pet themes can be categorized as very valid and practical to be 

used by group A. 

 

Keywords: Development, Audio-Visual Media, Early  
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BAB I 
 

PENDAHULUAN 
  

 
 
 

1.1 Latar Belakang Penelitian 
 

 
Anak usia dini merupakan masa yang penting dan mendasar disepanjang rentang 

pertumbuhan dan perkembangan manusia.Anak usia dini memiliki karakteristik yang khas dan 

tidak sama dengan orang dewasa,mereka yang selalu aktif dan merasa ingin tahu terhadap apa 

yang di lihat ,didengar dan dirasakan selalu bereksplorasi dan belajar. Menurut national 

association for the educaton atau ealy childhood anak usia dini adalah anak yang berada pada 

usia nol sampai dengan delapan tahun (Susanto,2018:1). anak usia dini merupakan pribadi yang 

mempunyai karakter  yang  sangat  unik  dan  memiliki  karakteristik  tersendiri sesuai  dengan 

tahapan usianya. 

Menurut Suyadi (2017)  menyatakan bahwa periode emas berlangsung pada saat anak 

dalam kandungan hingga usia dini, yaitu 0-6 tahun. Masa keemasan jangan sampai terlewatkan, 

pada masa ini dibutuhkan stimulasi yang tepat pada seluruh aspek perkembangan yang terdiri 

dari kemampuan kognitif, motorik, bahasa, sosial emosional, agama dan moral sehingga anak 

dapat berkembang secara maksimal. 

Pada era globalisasi ini pengembangan daya pikir terhadap seorang anak harus ditanam 

sejak usia dini. hal ini disebabkan karena daya serap otak anak sangat baik pada usia 1-5 tahun. 

Salah satu hal yang dapat mendukung daya serap otak anak adalah dengan melalui pendidikan. 

Banyak lembaga pendidikan khususnya Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD) dan Taman 

Kanak-kanak (TK) sudah mulai memperkenalkan jenis-jenis hewan. Untuk saat ini masih 

sangat banyak anak-anak yang tidak mengerti dan paham tentang pengenalan hewan darat, 

udara dan laut. Seiring dengan perkembangan teknologi oleh karena itu penting bagi pendidik 

untuk memgembangkan teknologi tersebut sebagai sebuah media pembelajaran.(Kiki 

Firmantoro:2016) merupakan kombinasi dari audio( melalui pendengaran) dan visual (melalui 

penglihatan) dengan memanfaatkan media ini memiliki peranan yang penting dalam 

memudahkan   guru dalam menyampaikan materi pelajaran kepada peserta didik. media yang 

digunakan harus menggunakan pendekatan audio dan visual agar anak tidak merasa jenuh 

ketika kegiatan pembelajaran(Radhiyatul:2017). menurut Sanjaya dalam bukunya media 

Audio Visual yaitu jenis media yang selain mengandung unsur suara juga mengandung unsur 
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gambar yang bisa dilihat misalnya rekaman video berbagai ukuran film, slide suara, dan lain 

sebagainya kemampuan media ini dianggap lebih baik dan lebih menarik, sebab mengandung 

kedua unsur jenis media yang pertama dan kedua. kelebihan ini 

yang menyebabkan tampilan Audio Visual lebih dinamis dan menyenangkan bagi 

penggunanya, sehingga dapat menghilangkan kejenuhan dan menjadikan pembelajaran 

menjadi tidak monoton. penggunaannya media Audio Visual melibatkan berbagai indera dan 

organ tubuh, seperti telinga (audio) dan mata (visual), yang memungkinkan informasi atau 

pesannya mudah dimengerti (Hasanah,2020). 

Anak usia 4-6 tahun, yang mulai memasuki masa preschool memiliki banyak 

keuntungan dalam hal kognitif anak bila dilakukan lewat permainan- permainan setiap  

bentuk  kegiatan  permainan  anak  pra  sekolah  mempunyai nilai  positif terhadap   

perkembangan   kemampuan   kepribadiannya   dan   juga berpengaruh terhadap     

perkembangan     kemampuan     kognitif. 

perkembangan     kognitif menunjukkan  perkembangan  dari  cara  anak berpikir.  

kemampuan  anak  untuk mengkoordinasikan berbagai cara berpikir untuk menyelesaikan 

berbagai masalah dapat dipergunakan sebagai tolak ukur pertumbuhan kecerdasan. 

(Khadijah,2020:11). 

 

Media Audio Visual anak dapat  melibatkan berbagai panca indera dan organ tubuh seperti 

telinga (audio) dan mata (visual), anak memiliki kesempatan untuk mengekspresikan sesuatu 

yang dirasakan dan pikirkan anak juga bisa memperaktekkan keterampilan dan 

mengembangkan dirinya sendiri sehingga anak mendapatkan kepuasan dalam kegiatan 

pembelajaran. perkembangan kognitif anak taman kanak-kanak harus dikembangkan sejak 

dini, sebab apabila tidak dikembangkan dapat mengakibatkan kesulitan dalam menerima 

pembelajaran. 

Berdasarkan need analysis melalui wawancara, dan observasi  yang dilakukan oleh 

peneliti, pertama di TK Elektrina Kertapati Palembang  pada bulan Januari 2019   di 

peroleh informasi dari guru, guru di TK Elektrina Kertapati Palembang belum 

menerapkan pembelajaran dengan media audio-visual. Tetapi mereka menggunakan yang 

masih manual yaitu  balok, puzzle, platisin. TK Pembina  2 Palembang pada bulan 

februari 2019 peneliti memperoleh informasi di kelas alat permainan yang di gunakan  

dalam  ruangan  yaitu  lego,  balok  binatang,  boneka jari  plastisin,  dan menganyam. 

Melalui informasi yang peneliti dapatkan dari masing-masing Taman Kanak-kanak 

tersebut memiliki kendala yang berbeda-beda yaitu kurangnya alat bermain untuk 
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membantu proses pembelajaran dan kurangnya media pembelajaran terdapat kendala 

dalam pelaksanaanya seperti keterbatasan media yang guru pakai ketika mengajar karna 

semua anak TK belum memiliki alat-alat teknologi dan membantu perkembangan anak 

,anak langsung melihat media yang di sediakan melihat media yang di sediakan dan 

meningkatkan daya Tarik mengetahui pelajaran tema binatang dan menimbulkan semangat 

anak untuk lebih mengenal dan mencintai binatang dan anak bisa mendengar macam –

macam suara binatang . Oleh karena itu peneliti mengambil judul Pengembangan  Media 

Audio Visual  Tema Hewan Peliharaan Untuk Anak Kelompok A 

 

 

1.2 Rumusan Masalah 
 

 
Berdasarkan  uraian  dalam latar belakang masalah,  maka  masalah  yang dapat 

dirumuskan dalam penelitian ini adalah : 

1.   Bagaimanakah  mengembangan Media Audio Visual Tema Hewan Peliharaan 

Untuk Anak Kelompok A yang valid? 

2.  Bagaimana mengembangkan Media Audio Visual  Tema Hewan Peliharaan 

                                   Untuk Anak Di Kelompok A yang praktis ? 
 

1.3Tujuan Penelitian 
 
 

Sesuai dengan permasalahan yang akan di teliti,maka tujuan penelitian ini di 

maksudkan untuk mengetahui tentang: 

 

1. Untuk  menghasilkan    media  audio  visual  tema  hewan  peliharaan  untuk untuk 

anak kelompok A valid 

2. Untuk  menghasilkan    media  audio  visual  tema  hewan  peliharaan  untuk anak 

kelompok A praktis 

 

1.4   Manfaat Penelitian 
 

1.    Manfaat Teoritis 

 
Manfaat Secara teoritis pengamatan ini diharapkan dapat memberikan pengetahuan 

tentang pengembangan media Audio Visual untuk anak usia dini di kelompok A. selain 

itu sebagai pendorong untuk pelaksanaan pendidikan sehingga menjadi pengetahuan bagi 

orang tua dan guru. 

2.    Manfaat Praktis 
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Bagi anak didik mendorong semangat belajar anak didik terhadap kemampuan kognitif 

anak melalui media Audio Visual 

1. Bagi Guru 
 

Memudahkan guru dan membangkitkan kreatifitas guru dalam menerapkan media  

Audio Visual     untuk kemampuan kognitif anak di kelompok A 

2. Bagi Sekolah 
 

Meningkatkan mutu sekolah melaui pengembangan media Audio Visual untuk 

kemampuan kognitif anak di kelompok  
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