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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk (1) mendeskripsikan kebutuhan siswa dan guru terhadap bahan 

ajar modul elektronik berbasis software sigil materi teks laporan hasil observasi, (2) membuat 

rancangan bahan ajar modul elektronik berbasis software sigil materi teks laporan hasil 

observasi berdasarkan hasil analisis kebutuhan, (3) mendeskripsikan hasil validasi ahli 

terhadap bahan ajar modul elektronik berbasis software sigil materi teks laporan hasil observasi 

yang telah dikembangkan oleh peneliti. Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini 

menggunakan model pengembangan Alessi dan Trollip (2001). Bahan ajar modul elektronik 

berbasis software sigil materi teks laporan hasil observasi ini disusun berdasarkan hasil analisis 

kebutuhan guru dan siswa kelas X SMAN 1 Indralaya. Proses pengembangan yang dilakukan 

dalam penelitian ini terdiri dari tahap planning (perencanaan), tahap design (desain), dan tahap 

development (pengembangan). Bahan ajar modul elekronik ini telah melalui uji validasi oleh 

tiga validator, yakni validator media, validator materi, dan validator bahasa. Hasil validasi 

diketahui bahwa aspek kelayakan media mendapatkan nilai 87 dengan persentase 82,8% 

dari nilai total 105. Pada validasi aspek kelayakan materi secara keseluruhan 

memperoleh nilai sebanyak 92 dengan persentase 87,6% dari nilai total 105. Kemudian 

pada validasi aspek kelayakan bahasa secara keseluruhan memperoleh nilai sebanyak 

42 dengan persentase 81,8% dari nilai total 55. Berdasarkan hasil validasi dari ketiga 

validasi ahli, bahan ajar modul elektronik berbasis software sigil materi teks laporan hasil 

observasi ini dikategorikan sangat valid. 

 

Kata kunci: modul elektronik, teks laporan hasil observasi, software sigil. 
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This research aims to (1) describe the needs of students and teachers for electronic module 

teaching materials based on sigil software on the observation results report text material, (2) 

design electronic module teaching materials based on sigil software on the observation results 

report text material based on the needs analysis results, (3) describe the results of expert 

validations of electronic module teaching materials based on sigil software on the observation 

results report text material that the researcher had developed. The method used in this research 

was the development model by Alessi and Trollip (2001). The electronic module teaching 

materials based on sigil software on the observation results report text material was compiled 

based on the needs analysis of teachers and students of class X SMAN 1 Indralaya results. The 

development process carried out in this research consisted of the planning stage, the design 

stage, and the development stage. The electronic module teaching materials were validated by 

three validators: a media validator, a material validator, and a language validator. The 

validation results showed that the media feasibility aspect got a score of 87 with a percentage 

of 82.8% from the total score of 105. The material feasibility aspect got a score of 92 with a 

percentage of 87.6% of the total score of 105. Then the language feasibility aspect overall got 

a score of 42 with a percentage of 81.8% of the total score of 55. Based on the validation results 

of the three expert validations, the electronic module teaching materials based on sigil software 

on the observation results report text material was categorized as very valid. 

 

Key words: electronic module, observation results report text, sigil software. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

 Pendidikan dan bahan ajar merupakan dua hal yang saling berkaitan. Pendidikan 

sebagai wadah pengadaan dan pengembangan bahan ajar. Bahan ajar sebagai sumber 

materi yang sangat membantu berjalannya proses pembelajaran. Dibuat dengan tujuan 

agar tercipta penyajian materi secara lengkap, menarik, dan mudah dipahami oleh 

siswa. Hal ini selaras dengan fungsi dan tujuan pendidikan nasional berdasarkan 

Undang-Undang (2003: No. 20), yaitu mengembangkan kemampuan dan membentuk 

watak serta peradaban bangsa, dan bertujuan untuk berkembangnya potensi siswa agar 

menjadi manusia yang beriman dan bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak 

mulia, sehat, berilmu, cakap, kreatif, mandiri dan menjadi warga negara yang 

demokratis serta bertanggung jawab. 

 Merujuk kepada pernyataan di atas, bahwa pendidikan yang berkualitas sangat 

dibutuhkan agar semua tujuan pengadaan pendidikan dapat tercapai. Berkualitasnya 

suatu pendidikan dapat dilihat dari sistem pembelajaran yang tersedia. Mulai dari 

sarana dan prasarana yang memadai, tenaga pendidik yang berkompeten dalam 

mengajar. Dapat menggunakan dan memanfaatkan kemajuan teknologi dalam kegiatan 

pembelajaran. Mampu memberikan inovasi yang kreatif dalam rangka pengadaan 

bahan pembelajaran. Pendidikan yang kini sudah menggunakan teknologi modern 

membuat bahan pembelajaran harus terus dikembangkan. Dengan demikian, tenaga 

pendidik dituntut untuk menguasai Ilmu Pengetahuan dan Teknologi yang selanjutnya 

disingkat menjadi IPTEK, khususnya pada media, bahan, dan alat pembelajaran yang 

berbasis digital. 

 Bahan ajar adalah sebuah bahan dalam pembelajaran disusun secara sistematis 

yang digunakan oleh guru dan siswa dalam proses belajar mengajar (Kamus Besar 

Bahasa Indonesia: Edisi V). Bahan ajar terbagi menjadi bahan ajar yang berbasis dalam 
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jaringan dan luar jaringan. Salah satu contoh bahan ajar adalah modul cetak dan 

elektronik modul.  

 Menurut Ummah (2017), modul merupakan seperangkat bahan ajar yang di 

dalamnya terdiri dari tujuan pembelajaran, petunjuk pembelajaran, materi-materi, 

rangkuman materi, evaluasi, indeks, dan umpan balik sebagai tindak lanjut. Modul 

dirancang dan dibuat sebagai sarana belajar mandiri. Seiring dengan perkembangan 

zaman dengan ciri kemajuan IPTEK, modul dirancang, dikembangkan dan 

disambungkan melalui media elektronik.  Modul elektronik atau biasa disebut 

electronic modul dapat diakses melalui smartphone, laptop, tablet serta komputer. 

 Menurut Octavia, dkk (2015), electronic modul (e-modul) merupakan bentuk 

modul versi elektronik yang diakses dan digunakan melalui alat-alat eletkronik seperti 

laptop, komputer, smartphone, serta tablet. Cangkupan materi dan teks di dalam modul 

elektronik dapat dirancang dan dibuat menggunakan software microsoft word. Jika 

ingin menampilkan dan mengahsilkan modul elektronik yang lebih inovatif dan kreatif, 

maka dapat dirancang dan dibuat menggunakan beberapa software seperti ibooks 

author, flipfook maker, calibre serta software sigil. Beberapa kelebihan modul 

elektronik jika dibandingkan dengan modul cetak yakni isi materi disertai dengan 

media interaktif seperti gambar-gambar, animasi, audio, video yang dapat dimainkan 

atau diputar berulang-ulang oleh siswa saat menggunakannya. 

 Modul elektronik sering digunakan dalam proses pembelajaran, karena dinilai 

bersifat interaktif, kreatif, inovatif, dan dapat mengembangkan kognitif siswa. 

Maka dari itu, e-modul dapat digunakan sebagai bahan ajar interaktif dalam 

pembelajaran. Pendidik dapat menggunakan e-modul berbasis software sigil untuk 

memberikan materi pelajaran yang efisien dan relatif mudah untuk dipelajari. E-modul 

dilengkapi  ilustrasi, gambaran dan penjelasan mengenai konsep pembelajaran secara 

lebih kompleks dilengkapi dengan audio-visual. Berguna menciptakan suasana belajar 

yang lebih menyenangkan, untuk menyajikan materi guna merangsang aktivitas peserta 

didik dalam proses pembelajaran. 
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Penulis mengembangkan bahan ajar modul elektronik berbasis software sigil pada 

materi teks laporan hasil observasi untuk siswa kelas X di SMA Negeri 1 Indralaya. 

Teks laporan hasil observasi merupakan salah satu jenis teks pada pelajaran bahasa 

Indonesia jenjang Sekolah Menengah Atas (SMA), kelas X (semester 1) pada 

Kurikulum 2013. Berdasarkan kompetensi Dasar (KD) 3.1,  yakni siswa 

mengidentifikasi teks laporan hasil observasi yang dipresentasikan baik secara lisan 

maupun tulisan, KD 4.1, yakni siswa mampu menginterpretasikan isi teks laporan hasil 

observasi berdasarkan interpretasi secara lisan maupun tulisan, KD 3.2, yakni siswa 

menganalisis isi dan aspek kebahasaan dari minimal dua teks laporan hasil observasi, 

serta KD 4.2, yakni siswa mengonstruksi teks laporan hasil observasi dengan 

memerhatikan  isi dan aspek kebahasaan. 

Berdasarkan wawancara dengan Novalia siswa kelas X SMA Negeri 1 Indralaya, 

pada Rabu, 4 November 2020, dia mengatakan bahwa biasanya pembelajaran teks 

laporan hasil observasi (yang selanjutnya disingkat menjadi LHO) sudah  

menggunakan bahan ajar yang berupa  buku teks sebagai bahan dan sebagai rangsangan 

belajar kepada siswa Permasalahan yang terjadi adalah kebanyakan siswa belum 

mampu mengorganisasikan struktur, diksi, dan mengembangkan ide dari objek yang 

sudah mereka amati pada teks laporan hasil observasi tanpa diberikan contoh yang 

kongkret. Rendahnya minat dan keterampilan peserta didik dalam menulis teks LHO 

menjadi landasan dasar peneliti memilih teks laporan hasil observasi untuk diteliti dan 

dikembangkan.  

Indikasi dari minimnya keterampilan peserta didik dalam menulis teks laporan 

hasil observasi berdasarkan wawancara pada Rabu, 4 November 2020 dengan guru 

pengampu pelajaran bahasa Indonesia di kelas X SMAN 1 Indralaya, Ibu Dwi, S.Pd., 

adalah peserta didik belum dapat menemukan ide, mengembangkan kerangka, 

menyusun kalimat dengan menggunakan struktur teks dengan baik dan benar terhadap 

teks yang sudah mereka amati.  

 Masalah juga terjadi karena belum tersedianya bahan ajar yang menarik bagi 

siswa, sistematis dan mudah dipahami dalam pembelajaran teks laporan hasil 
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observasi. Bahan ajar dalam pembelajaran yang digunakan di sekolah ini berupa buku 

ajar cetak dan buku lembar kerja siswa  (LKS) saja. Siswa mengikuti kegiatan 

pembelajaran, namun belum terciptanya suasana belajar yang membuat siswa antusias 

untuk mengikuti pembelajaran. Suasana belajar yang praktis dan berbasis teknologi, 

akan membuat siswa tidak bosan saat belajar.  

  Berdasarkan pernyataan Lidyawati (2015, p. 98), menyatakan bahwa kebiasaan 

generasi muda zaman sekarang yang lebih sering berinteraksi secara langsung dengan 

dunia maya (internet) melalui smartpohne maupun laptop menjadikan buku-buku 

berbasis teks cetak dan modul cetak ditinggalkan. Hal ini dikarenakan tampilan fisik 

dan bentuk dari buku teks atau modul cetak terkesan menjenuhkan bagi mereka. Tidak 

memberikan kesan menyenangkan yang selaras dengan kebiasaan generasi milenial 

berinteraksi dengan gambar-gambar, audio dan video di dunia maya.  

  Jika masalah-masalah yang ada terus berlanjut dan tidak segera diatasi, maka 

perkembangan teknologi dalam pembelajaran bahasa Indonesia akan terhambat. Oleh 

sebab itulah peneliti memilih untuk mengembangkan bahan ajar modul elektronik pada 

materi teks laporan hasil observasi. Agar masalah ini dapat diatasi dengan cara 

meyajikan materi dan mengemas tampilan menjadi lebih menarik dan praktis pada 

modul elektronik yang berbasis software sigil.  

 Penelitian yang serupa juga pernah dilakukan oleh Anisa Fitri dengan judul 

Pengembangan E-modul Berbantuan Sigil Software pada Materi Relasi dan Fungsi. 

Persamaan penelitian ini dengan penelitian terdahulu adalah sama-sama menggunakan 

e-modul berbasis software sigil sebagai media pembelajaran. Perbedaanya terletak 

pada penggunaan teks, subjek penelitian, dan pengembangan media dalam penelitian. 

Dalam penelitian ini dimaksudkan agar penulis dapat meneliti dan menganalisis 

bagaimana penerapan bahan ajar modul elektronik berbasis software sigil terhadap 

proses pembelajaran materi teks laporan hasil observasi pada siswa kelas X di SMA 

Negeri 1 Indralaya.   
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1.2  Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian pada latar belakang di atas, maka terdapat tiga permasalahan 

yang ditemukan dalam penelitian ini. Rumusan masalah tersebut adalah sebagai 

berikut. 

1) Bagaimana analisis kebutuhan siswa kelas X SMAN 1 Indralaya terhadap 

bahan ajar e-modul berbasis software sigil dalam pembelajaran teks 

laporan hasil observasi? 

2) Bagaimana rancangan dan pengembangan bahan ajar e-modul berbasis 

software sigil dalam proses pembelajaran materi teks laporan hasil 

observasi pada siswa kelas X di SMA Negeri 1 Indralaya? 

3) Bagaimana validitas terhadap bahan ajar e-modul berbasis software sigil 

dalam pembelajaran teks laporan hasil observasi pada siswa kelas X 

SMAN 1 Indralaya? 

1.3    Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, tujuan penelitian ini terbagi menjadi dua. 

Secara umum, tujuan penelitian ini adalah untuk menghasilkan bahan ajar modul 

elektronik (e-modul) berbasis software sigil pada materi teks laporan hasil observasi 

Siswa kelas X SMA. Secara khusus, penelitian ini bertujuan sebagai berikut: 

1) mengidentifikasi kebutuhan bahan ajar e-modul berbasis software sigil 

dalam pembelajaran teks laporan hasil obeservasi menurut Siswa kelas X di 

SMAN 1 Indralaya; 

2) menghasilkan rancangan pengembangan bahan ajar e-modul berbasis 

software sigil dalam proses pembelajaran materi teks laporan hasil 

observasi pada Siswa kelas X di SMA Negeri 1 Indralaya; 

3)  mendapatkan hasil validasi terhadap bahan ajar e-modul berbasis software 

sigil dalam peoses pembelajaran materi teks laporan hasil observasi pada 

Siswa kelas X di SMA Negeri 1 Indralaya. 



20 
 

1.4 Manfaat Penelitian 

Berdasarkan tujuan penelitian di atas, maka penelitian ini diharapkan 

memberikan manfaat baik secara teoritis dan praktis. 

 1. Manfaat Teoritis 

a. Penelitian ini dapat memberikan kontribusi keilmuan yang bermanfaat 

untuk dunia pendidikan mengenai pengembangan bahan ajar e-modul 

berbasis software sigil pada pemelajaran materi teks laporan hasil 

observasi pada siswa kelas X di SMA Negeri 1 Indralaya. 

b. Penelitian ini dapat menjadi pembanding dan bahan untuk dijadikan 

pengembangan dalam penelitian yang sejenis atau penelitian yang 

bersangkutan di masa mendatang. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi siswa 

1. Siswa mendapatkan kemudahan dalam pembelajaran bahasa 

Indonesia dengan bantuan bahan ajar e-modul berbasis software sigil 

pada materi teks laporan hasil observasi. 

2. Siswa dapat lebih mudah menerima materi pelajaran dengan bantuan 

bahan ajar e-modul berbasis software sigil pada materi teks laporan 

hasil observasi dalam proses pembelajaran bahasa Indonesia. 

3. Siswa diharapkan memiliki antusias dan semangat dalam mengikuti 

proses pembelajaran. 

4. Kemampuan menulis teks siswa lebih meningkat. 

b. Bagi guru 

1) Menjadi masukan bagi guru mata pelajaran bahasa Indonesia dengan 

bantuan bahan ajar e-modul berbasis software sigil pada materi teks 

laporan hasil observasi serta untuk meningkatkan kualitas belajar 

siswa pada mata pelajaran bahasa Indonesia. 

c. Bagi peneliti 
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1) Penelitian ini untuk menerapkan dan merealisasikan ilmu yang sudah 

didapatkan di bangku perkuliahan. 

2) Sebagai bahan bagi peneliti jika nanti sudah menjadi guru agar 

menggunakan bahan ajar e-modul yang berbasis software sigil dan 

media lainnya untuk digunakan dalam proses pembelajaran. 
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