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ABSTRAK 

 

Representasi merupakan bagaimana penggambaran model yang dibuat seseorang, 

sehingga orang yang bersangkutan dapat melihat apa yang telah dilakukan dan 

dapat berbagi dengan orang lain. Tujuan penelitian ini yaitu untuk mengetahui 

pengaruh model discovery learning berbantuan media 3D terhadap representasi 

peserta didik. Metode penelitian yang digunakan adalah Quasi-Exprerimental 

Design dengan bentuk desain Non- Equivalent Grupt Design. Penentuan sampel 

penelitian menggunakan teknik Random Sampling. Pengambilan data dilakukan di 

kelas XI IPA2 sebagai kelas kontrol dengan jumlah 18 0rang peserta didik dan XI 

IPA3 sebagai kelas eksperimen sebanyak 17 orang peserta didik. Data penelitian 

diambil dengan instrumen tes berupa soal essay yang terdiri dari 10 soal untuk 

mengukur representasi peserta didik. Berdasarkan hasil penelitian, didapatkan nilai 

signifikan uji-t kemampuan representasi 0,000002 yang berarti model dicovery 

learning berbantuan media 3D berpengaruh signifikan terhadap kemampuan 

peserta didik. Rata-rata nilai kemampuan representasi peserta didik meningkat, dari 

uji n-gain bahwa pada kelas kontrol mendapatkan nilai sebesar 0,59 pada kategori 

sedang dan pada kelas eksperimen sebesar 0,75 pada kategori tinggi. Kesimpulan 

penelitian adalah pembelajaran menggunakan model discovery learning berbantuan 

media 3D berpengaruh signifikan terhadap representasi peserta didik  kelas XI IPA3 

pada  materi jaringan tumbuhan di SMA Negeri 1 Semendawai Barat.  

Kata Kunci : Discovery learning berbantuan media 3D, kemampuan representasi, 

struktur dan fungsi jaringan tumbuhan 
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ABSTRACT 

Representation is how a person describes a model, so that the person concerned can 

see what has been done and can share it with others. The purpose of this study is to 

determine the effect of the 3D media assisted discovery learning model on the 

representation of students. The research method used is Quasi-Experimental Design 

with Non-Equivalent Grupt Design. Determination of the research sample using 

Random Sampling technique. Data collection was carried out in class XI IPA2 as 

the control class with 18 students and XI IPA3 as the experimental class as many 

as 17 students. The research data was taken with a test instrument in the form of 

essay questions consisting of 10 questions to measure the representation of students. 

Based on the results of the study, a significant value of the t-test of representational 

abilities was 0.000002 which means that the discovery learning model asisted 3D 

has a significant effect on the ability of students. The average value of students' 

representational abilities increased, from the n-gain test that the control class got a 

score of  0.59 in the medium category and 0.75 in the experimental class in the high 

category. The conclusion of the study is that learning using discovery learning 

models assisted by 3D media has a significant effect on the representation of 

students in class XI IPA3 on plant tissue material at SMA Negeri 1 Semendawai 

Barat.  

Keywords: Discovery learning assisted by 3D media, representation ability, 

structure and function of plant tissue



 

 

12 
 

BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Pembelajaran sains khususnya Biologi banyak termuat kegiatan eksplorasi 

dan konstruktivis (Wicaksono, 2014). Karakteristik materi biologi mengandung 

banyak struktur, fungsi dan konsep. Salah satunya materi yaitu materi jaringan 

tumbuhan (Hikmawati, 2017). Peserta didik menganggap bahwa materi ini susah 

untuk dijelaskan secara lisan , mata pelajaran menghafal, banyak teori dan bahasa 

latin yang susah dihafalkan (Mala, 2015).  

Beracuan pada karakteristik materi kompleks, membutuhkan suatu 

penyimbolan guna mentranslasikan  konsep kedalam suatu objek. Berupa grafik,  

simbol, model struktur anatomi, tabel serta lainnya. Jika proses pengolahan 

informasi kurang maksimal, maka peserta didik akan mengalami kesulitan ketika 

melakukan proses pemanggilan kembali (recalling) informasi yang sama atau 

berkaitan, recalling informasi kadang kala dapat  ditampilkan  dalam bentuk 

representasi (Hikmawati, 2017). Sehingga representasi sangat penting untuk 

membantu peserta didik agar gagasan-gagasan kognitifnya menjadi lebih konkrit 

(Fitri, 2017). 

 Peningkatan kemampuan peserta didik dalam memecahkan permasalahan 

dan mampu mengasah kemampuan representasi peserta didik yaitu dengan model 

discovery learning (Diba, 2018). Menurut Suprijono (2009) model discovery 

learning adalah model yang dapat membantu siswa menghubungkan pengalaman 

yang telah dimiliki dengan pengalaman baru yang dihadapi sehingga peserta didik 

menemukan prinsip-prinsip baru. Peserta didik dimotivasi untuk menyelesaikan 

pekerjaannya sampai mereka menemukan jawaban atas masalah yang mereka 

hadapi. Untuk membantu representasi peserta didik selain model discovery learning  

dibutuhkan media yang sesuai (Damayanti, 2016). Media dalam pembelajaran 

berguna untuk perantara atau pengantar pesan dari pengirim ke penerima pesan 

(Sadiman, 2012). Salah satu media yang dapat meningkatkan representasi adalah 
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media 3D, media 3D berfungsi sebagai sarana untuk menstimulus pengetahuan 

peserta didik, membantu pendidik mengarahkan imajinasi peserta didik lebih 

terarah sehingga mampu meluapkan pengetahuannya menjadi sebuah gambar dan 

mampu menjelaskan kembali sesuai dengan gambar tersebut dalam model 

representasi (Septian, 2015), sehingga representasi  setiap peserta didik akan  

berbeda-beda. Oleh karena itu perlu kiranya menerapkan model pembelajaran yang 

bisa meningkatkan kemampuan representasi peserta didik di SMA N 1 Semendawai 

Barat, model yang ditawarkan adalah Model Pembelajaran Discovery Learning 

Berbantuan Media 3D. 

 Peran media dalam profil representasi peserta didik dapat dilihat pada 

beberapa penelitian diantaranya: Penelitian yang telah dilakukan oleh Hikmawati ( 

2017) tentang profil konsistensi representasi siswa sma pada materi sistem 

reproduksi manusia  terlihat bahwa peserta didik lebih menguasai soal yang 

berbentuk gambar. Penelitian selanjutnya yaitu dari Muhamad (2016) tentang 

pengaruh model discovery learning untuk meningkatkan representasi matematis 

dan percaya diri terlihat bahwa metode discovery learning dapat meningkatkan 

kemampuan representasi peserta didik. Penelitian Oktaria (2016) tentang 

penggunaan media software geogebra untuk meningkatkan kemampuan 

representasi matematis siswa smp kelas vii terlihat bahwa media software geogebra 

dapat meningkatkan kemampuan representasi matematis. Dari penelitian diatas 

belum ada peneliti yang menggabungkan media dengan model discovery learning 

untuk meningkatkan representasi peserta didik. 

 Melalui wawancara dari sebagian peserta didik pada bulan Desember 2019 

dan pada tanggal 13 Februari 2020 dilanjutkan  wawancara dengan ibu Istiana S.Pd. 

pembelajaran Biologi pada materi Jaringan Tumbuhan di SMA N Semendawai 

Barat dalam kelas. Pendidik masih sering menggunakan metode ceramah, diskusi, 

sehingga ada sebagian siswa yang kurang memahami tentang materi yasng telah 

disampaikan apalagi yang berhubungan dengan representasi. Hasil observasi awal 

yang telah dilakukan ditemukan beberapa masalah, yaitu: guru kurang kreatif 

merancang model pembelajaran yang dapat meningkatkan minat belajar peserta 

didik. Kegiatan pembelajaran yang dilakukan oleh guru hanya menggunakan 
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metode ceramah sehingga siswa sering merasa bosan serta guru kurang 

mempengaruhi minat peserta didik  terhadap pelajaran biologi  dan rata-rata 

kemampuan peserta didik dalam memahami gambar masih kurang. Berdasarkan 

latar belakang  diatas maka peneliti melakukan penelitian “Pengaruh Model 

Discovery Learning Berbantuan Media 3D terhadap Representasi Peserta Didik 

Kelas XI IPA 3 pada Materi Jaringan Tumbuhan di SMA N 1 Semendawai Barat” 

1.2 Permasalahan Penelitian 

Penelitian ini  dilakukan berdasarkan masalah yang  dapat diidentifikasi 

berupa adanya kemampuan berpikir yang rendah, kurangnya penguasaan konsep 

tentang materi jaringan tumbuhan serta kreativitas guru dalam mengajar masih 

kurang. Berdasarkan uraian diatas sehingga rumusan masalah pada penelitian ini 

berupa: Bagaimana pengaruh model Discovery Learning berbantuan media 3D 

terhadap Representasi Peserta Didik Kelas XI IPA 3 pada Materi Jaringan 

Tumbuhan di SMA N 1 Semendawai Barat?.  

1.3 Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah yang telah ditetapkan yaitu:  

1. Model discovery learning yaitu model pembelajaran yang memberikan 

kesempatan kepada peserta didik untuk mencari, menyelidiki, dan 

memecahkan masalah materi yang dihadapi.  

2. Representasi adalah proses dimana sebuah objek ditangkap oleh indra 

seseorang, lalu masuk ke akal untuk diproses yang hasilnya adalah sebuah 

konsep atau ide yang dan dengan bahasa sendiri akan diungkapkan kembali.  

3. Penelitian dilaksanakan di SMA N 1 Semendawai Barat pada kelas XI IPA 

Tahun pelajaran 2020/2021 pada materi Jaringan Tumbuhan.  
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1.4 Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan penelitian  yang akan dilaksanakan yaitu mengetahui pengaruh 

model Discovery Learning berbantuan media 3D terhadap representasi peserta 

didik.  

 

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat penelitian ini adalah sebagai berikut: Bagi Peserta didik, dapat 

memperoleh suasana belajar yang menyenangkan, menarik  serta peserta didik lebih 

aktif dalam belajar. Bagi peneliti, menambah pengetahuan/pengalaman dalam 

pelaksanaan model discovery learning sebagai bekal untuk menjadi guru dimasa 

depan. Bagi guru, dapat memberikan tambahan keterampilan mengajar inovatif, 

variatif serta menyenangkan dalam menerapkan pembelajaran. Bagi sekolah, dapat 

memberikan masukan atau saran dalam menggembangkan serta meningkatkan 

keaktifan peserta didik sehingga  representasi peserta didik juga meningkat. 
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