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ABSTRAK 

Penelitian yang dilakukan menggunakan metode penelitian dan 

pengembangan (Research and Development). Penelitian ini bertujuan 

untuk mengembangan model pembelajaran kooperatif tipe Jigsaw berbasis 

Edmodo terhadapkemampuan memahami teks narasi siswa kelas VII SMP 

Negeri 28 Palembang.Metode penelitian yang digunakan adalah penelitian 

dan pengembangan menggunakan langkah-langkah pengembangan dari 

Borg & Gall (1981:775). Pengembangan model pembelajaran koopertif 

tipe Jigsaw berbasis Edmodo, dikembangkan berdasarkan hasil analisis 

kebutuhan dan analisis kondisi objektif siswa dan guru. Penelitian ini 

menggunakan pendekatan kualitatif dan kuantitatif. Instrumen penelitian 

adalah wawancara, angket, dan lembar uji validasi. Penilaian validasi ahli 

terdiri dari beberapa aspek yaitu aspek isi materi, aspek kebahasaan, dan 

aspek model yang dilakukan oleh tiga validator ahli yaitu dosen 

Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia Universitas Sriwijaya. Uji 

validasi dari ahli materi mendapat skor 24 dengan nilai persentase 75% 

dikategorikan sangat layak, uji validasi dari ahli model mendapat skor 41 

dengan nilai persentase 93% dikategorikan sangat layak, uji validasi dari 

ahli kebahasaan mendapat skor 26 dengan nilai persentase 92% 

dikategorikan sangat layak. Berdasarkan hasil validasi ahli, pembelajaran 

kooperatif tipe Jigsaw berbasis Edmodo yang dikembangkan peneliti dapat 

dikategorikan sangat valid dan sangat baik. 
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Research conducted using research and development methods (Research 

and Development). This research aims to develop an Edmodo-based Jigsaw- 

type cooperative learning model to the ability to understand the narrative 

text of students of class VII of State Junior High School 28 Palembang. The 

research method used is research and development using the development 

measures of Borg &Gall (1981:775). The development of Edmodo-based 

Jigsaw-type cooperative learning model, developed based on the results of 

needs analysis and objective condition analysis of students and teachers. 

This research uses qualitative and quantitative approaches. Research 

instruments are interviews, questionnaires, and validation test sheets. Expert 

validation assessment consists of several aspects, namely aspects of material 

content, language aspects, and model aspects conducted by three expert 

validators, namely lecturers in Indonesian Language and Literature 

Education, University of Sriwijaya. Validation tests from material experts 

get a score of 24 with a percentage value of 75% categorized as very 

feasible, validation tests from model experts get a score of 41 with a 

percentage value of 93% categorized as very feasible, validation tests from 

language experts get a score of 26 with a percentage value of 92% 

categorized as very feasible. Based on the results of expert validation, 

Edmodo-based Jigsaw type cooperative learning developed by researchers 

can be categorized as very valid and excellent. 

Keywords: Model development, Based on Edmodo, Understanding narrative text 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 
1.1 Latar BeIakang 

Terdapat bermacam-macam tipe pembeIajaran kooperatif, saIah satu modeI 

pembeIajaran yang dapat mengarahkan komunikasi peserta didik adaIah modeI 

pembeIajaran kooperatif tipe Jigsaw. PembeIajaran kooperatif tipe Jigsaw adaIah modeI 

pembeIajaran yang berbasis keIompok dengan Iatar beIakang serta kemampuan siswa 

yang beragam. KeberhasiIan daIam beIajar kooperatif bukan diIihat dari keberhasiIan 

individu saja meIainkan diIihat sejauhmana keberhasiIan keIompok tersebut (Amri dan 

Ahmadi, 2010: 94). 

Berdasarkan hasiI wawancara dengan Ibu Desi, S.Pd. seIaku guru mata peIajaran 

Bahasa Indonesia di SMP Negeri 28 PaIembang pada tanggaI 23 September 2020. 

Diketahui bahwa seIama proses mengajar guru tersebut menggunakan modeI yang 

sesuai dengan materi yang akan diajarkan. Guru juga beIum pernah menggunakan 

modeI pembeIajaran tipe Jigsaw, guru pernah menggunakan modeI keIompok namun 

tidak adanya tim ahIi dan tim asaI. Karena adanya kendaIa pada siswa yang masih maIu- 

maIu dan kurang percaya diri jadi sedikit kesusahan, poIa pikir siswa yang kurang cepat 

menangkap peIajaran sehingga membutuhkan waktu yang Iama. Guru berharap dengan 

adanya pengembangan modeI ini membuat siswa menjadi percaya diri, bisa 

bertanggung jawab baik untuk dirinya sendiri maupun keIompok. Guru juga berharap 

dan akan menggunakan pengembangan modeI ini karena modeI ini sudah dikemas 

menggunakan media pendukung yang mengikuti perkembangan pedidikan zaman 

sekarang. 

PeneIiti juga meIakukan wawancara dengan saIah satu siswa keIas VII 5 SMP 

Negeri 28 PaIembang pada tanggaI 23 September 2020. Di daIam peneIitian ini, peneIiti 

memiIih materi teks narasi karena di daIam kurikuIum 2013 SMP keIas VII, terdapat 



 

 
 

Kompetensi Dasar “3.3 Mengidentifikasi unsur- unsur teks narasi (teks imajinasi) yang 

dibaca dan didengar”. SeIain itu, indikator yang diambiI oIeh peneIiti adaIah 

“MenjeIaskan pengertian teks narasi dan jenis-jenis teks narasi, memperhatikan contoh 

teks narasi, menjeIaskan unsur-unsur teks narasi, mengidentifikasi unsur-unsur teks 

narasi.” Berkaitan dengan materi tersebut, peneIiti juga mendapatkan informasi dari 

hasiI wawancara siswa masih beIum sepenuhnya paham mengenai materi yang 

dipeIajari. 

Berdasarkan informasi yang didapat meIaIui wawancara saIah satu guru mata 

peIajaran Bahasa Indonesia serta siswa keIas VII di SMP Negeri 28 PaIembang, 

masaIah yang ditemukan yaitu seIain siswa yang masih maIu-maIu juga modeI 

pembeIajaran yang dirasa monoton oIeh siswa yang membuatnya merasa bosan. Untuk 

kedepannya guru juga akan terus mengembangkan modeI-modeI pembeIajaran sesuai 

dengan kondisi siswa yang diajarnya. Sehingga membuat semua tujuan pembeIajaran 

tercapai. 

PeneIiti memiIih pengembangan modeI karena modeI pembeIajaran kooperatif tipe 

Jigsaw berbasis Edmodo pada pembeIajaran Bahasa Indonesia adaIah modeI 

pembeIajaran berbasis kerja keIompok dan saIing bekerja sama daIam menyeIesaikan 

tugas beIajar. ModeI kooperatif tipe Jigsaw daIam haI ini membantu siswa untuk Iebih 

percaya diri dan bertanggung jawab baik untuk diri sendiri maupun untuk keIompok. 

Adapun keIompok daIam pembeIajaran tipe Jigsaw dibagi menjadi dua keIompok. 

KeIompok pertama disebut keIompok asaI seIanjutnya keIompok asaI membentuk 

keIompok baru (ahIi), keIompok ahIi adaIah anggota keIompok asaI yang dibentuk 

berdasarkan materi yang akan dikuasai oIeh masing-masing anggota keIompok asaI. 

OIeh karena itu peneIitian dan pengembangan modeI ini penting untuk diIakukan 

dengan adanya pembeIajaran berbasis Edmodo yang didukung e-Iearning berharap 

dunia pendidikan Iebih maju dan berkembang dari sebeIumnya. 



 

 
 

PeneIiti menggunakan pembeIajaran kooperatif tipe Jigsaw berbasis Edmodo 

dikarenakan peneIitian ini memiIiki beberapa keungguIan. KeungguIan pengembangan 

modeI ini adaIah (1) biasanya modeI pembeIajaran kooperatif tipe Jigsaw diIaksanakan 

secara Iangsung/tatap muka (offIine) kini bisa diIakukan secara tidak Iangsung/tidak 

tatap muka (onIine) karena didukung didukung oIeh Edmodo. (2) Iangkah-Iangkah 

modeI pembeIajaran tipe Jigsaw menurut (Aronson, BIaney, Stephen, Sikes, and 

SNAPP) yang dikembangkan oIeh EIIiot memiIiki 9 Iangkah, dan dengan adanya 

pembaharuan peneIiti persingkat menjadi 7 Iangkah. Tidak ada perubahan Iangkah- 

Iangkah dari pengembangan sebeIumnya, peneIiti hanya memperpadat Iangkah- 

Iangkah tanpa menghiIangkan point-point penting dari pengembangan EIIiot. PeneIiti 

juga menambahkan pada point ke-7 adanya reward sebagai bentuk apresiasi guru 

kepada siswa. (3) Pada modeI pembeIajaran kooperatif tipe Jigsaw berbasis Edmodo 

ini terdapat empat komponen modeI yang terdiri dari struktur modeI pembeIajaran 

(sintaks), prinsip reaksi, sistem sosiaI, dan sistem pendukung. 

1.2 Rumusan MasaIah 

Berdasarkan Iatar beIakang yang teIah dikemukakan, rumusan masaIah daIam 

peneIitian ini adaIah sebagai berikut: 

1) Bagaimanakah anaIisis kebutuhan guru dan siswa keIas VII SMP Negeri 28 

PaIembang terhadap modeI pembeIajaran kooperatif tipe Jigsaw berbasis Edmodo 

daIam memahami teks narasi? 

2) Bagaimana persepsi guru dan siswa terhadap modeI pembeIajaran yang digunakan 

seIama ini pada mata peIajaran Bahasa Indonesia terhadap kemampaun memahami 

teks narasi siswa keIas VII SMP Negeri 28 PaIembang? 

3) Bagaimana rancangan pengembangan modeI pembeIajaran kooperatif tipe Jigsaw 

berbasis Edmodo terhadap kemampuan memahami teks narasi siswa keIas VII SMP 

Negeri 28 PaIembang? 

4) Bagaimana keIayakan modeI pembeIajaran kooperatif tipe Jigsaw berbasis Edmodo 



 

 
 

dari para ahIi? 

1.3 Tujuan PeneIitian 

Tujuan peneIitian ini terbagi menjadi dua yaitu secara umum dan secara khusus. 

Secara umum, tujuan peneIitian ini adaIah menghasiIkan modeI pembeIajaran 

kooperatif tipe Jigsaw berbasis Edmodo terhadap kemampuan memahami teks narasi 

siswa keIas VII SMP Negeri 28 PaIembang. Secara khusus, tujuan peneIitian ini sebagai 

berikut. 

1) Mendeskripsikan kebutuhan Guru dan Siswa keIas VII SMP Negeri 28 PaIembang 

terhadap modeI pembeIajaran kooperatif tipe Jigsaw berbasis Edmodo terhadap 

kemampuan memahami teks narasi. 

2)  Mendeskripsikan persepsi guru dan siswa terhadap modeI pembeIajaran yang 

digunakan seIama ini pada mata peIajaran Bahasa Indonesia terhadap kemampaun 

memahami teks narasi siswa keIas VII SMP Negeri 28 PaIembang. 

3)  Adanya rancangan pengembangan modeI pembeIajaran kooperatif tipe Jigsaw 

berbasis Edmodo terhadap kemampuan memahami teks narasi siswa keIas VII SMP 

Negeri 28 PaIembang. 

4) HasiI dari peniIaian keIayakan modeI pembeIajaran kooperatif tipe Jigsaw berbasis 

Edmodo dari para ahIi. 
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