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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran video 

animasi animaker pada pembelajaran daring materi bangun datar kelas IV SD 

Negeri 179 Palembang. Serta mengetahui prosedur pengembangan dan tingkat 

validitas media video animasi animaker. Jenis penelitian ini menggunakan 

pengembangan ADDIE (analysis, design, development, implementasi, evaluasi). 

Penelitian ini melakukan validasi kepada dua orang dosen ahli dan guru kelas IV 

serta diuji cobakan kepada enam peserta didik kelas IV. Hasil dari penilaian dari 

dosen ahli 1 di dapat skor 91,66% , yang masuk dalam katagori sangat baik. Hasil 

dari penilaian dari dosen ahli 2 di dapat skor 97,14% , yang masuk dalam katagori 

sangat baik. Hasil dari penilaian dari guru kelas IV di dapat skor 100% , yang 

katagori sangat baik. Hasil rekapan ujicoba peserta didik kelas IV pada tahap 

pertama tiga peserta didik yang di dapat skor 96,66%, yang masuk dalam katagori 

sangat baik. Hasil rekapan ujicoba peserta didik kelas IV pada tahap kedua enam 

peserta didik yang di dapat skor 98,33% yang masuk dalam katagori sangat baik. 

Jadi produk media video animasi animaker yang dikembangkan masuk dalam 

katagori “Sangat Baik” 

Kata-kata Kunci: Pengembangan, Video animasi, animker 
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ABSTRACT 

This study aims to develop an animaker animation video learning media in online 

learning for grade IV grade 4 SD Negeri 179 Palembang. As well as knowing the 

development procedure and the level of validity of the animation video media 

animation maker. This type of research uses ADDIE development (analysis, 

design, development, implementation, evaluation). This study validated two expert 

lecturers and a fourth grade teacher and tested it on six fourth grade students. 

The results of the assessment from expert lecturer 1 got a score of 91.66%, which 

was included in the very good category. The results of the assessment from expert 

lecturer 2 got a score of 97.14%, which was included in the very good category. 

The results of the assessment of the fourth grade teacher got a score of 100%, 

which was in the very good category. The results of the trial recap of fourth grade 

students in the first stage were three students who got a score of 96.66%, which 

was included in the very good category. The results of the trial recap of the fourth 

grade students in the second stage, six students who scored 98.33% were included 

in the very good category. So the animaker animation video media product 

developed is in the "Very Good" category. 

Keywords: Development, Animated video, animker 

DEVELOPMENT OF ANIMAKER ANIMATION VIDEO LEARNING 

MEDIA ON ONLINE LEARNING MATERIALS IN CLASS IV SD NEGERI 

179 PALEMBANG 

mailto:06131381722084@student.unsri.ac.id
mailto:Toybah_pgsd@yahoo.com


Universitas Sriwijaya 

1 

 

 

 

 

BAB I 

PENDAHULUAN 

 
1.1 Latar Belakang 

Kurikulum 2013 merupakan kurikulum baru yang mulai 

diterapkan pada tahun pelajaran 2013/2014. Kurikulum ini adalah 

pengembangan dari kurikulum yang telah ada sebelumnya baik kurikulum 

berbasis kompetensi yang telah dirintis pada tahun 2004 maupun 

kurikulum tingkat satuan pendidikan pada tahun 2006, hanya saja menjadi 

titik berat pada kurikulum 2013 ini adalah adanya peningkatan soft skills 

dan hard skills yang meliputi aspek kompetensi sikap, keterampilan dan 

pengetahuan (Tiara & Sari, 2019:22). 

Kurikulum 2013 menekankan pada proses pendidikan yang 

holistik sehingga menyentu pada cakupan yang lebih luas yaitu rana 

kognitif, ranah efektif, dan raha psikomotorik (Setiadi, 2016:167). Dengan 

kata lain prinsip yang paling mendasar pada kurikulum 2013 adalah 

penekanan pada kemampuan guru mengiplementasikan proses 

pembelajaran yang otentik, menantang, dan bermanfaat pada peserta didik 

(Kurniawan & Noviana, 2017:390). Jadi dapat disimpulkan bahwa 

kurikulum 2013 yaitu pendidik dan peserta didik harus lebih berpikir luas 

dari sikap, keterampilan, pengetahuan serta pembelajaran. 

Pembelajaran pada hakikatnya adalah suatu proses yang 

mengatur, mengorganisasikan lingkungan yang ada pada peserta didik 

sehingga dapat menumbuhkan dan mendorong peserta didik melakukan 

proses belajar (Pane & Dasopang, 2017:337). Proses pembelajaran adalah 

suatu usaha untuk membuat peserta didik belajar, sehingga situasi tersebut 

merupakan pristiwa belajar yaitu usaha untuk terjadinya perubahan tingkah 

laku peserta didik (Sunhaji, 2014:32). Jadi dapat disimpulkan proses 

pembelajaran adalah suatu proses belajar untuk terjadinya perubahan 

tingkah laku peserta didik dan memberi pengetahuan dalam kegiatan 

belajar. Dalam proses belajar mengajar lima komponen yang sangat 
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penting yaitu tujuan, materi, metode, media, evaluasi, pembelajaran. 

Kelima aspek ini saling mempengaruhi pemilihan salah satunya metode 

mengajar tentunya berdampak pada media pembelajaran. 

Media pembelajaran merupakan alat atau sarana yang membantu 

proses jalannya pembelajaran supaya lebih mudah efesien (Pribadi, 

2017:13). Media pembelajaran merupakan segala sesuatu digunakan dalam 

kegiatan pembelajaran agar dapat merangsang pikiran, perasaan, dan minat 

peserta didik sehingga proses interaksi komunikasi edukasi antara guru 

atau dan peserta didik dapat berlangsung secara tepat berdayaguna 

(Sadiman, 2003:6). 

Media pada umumnya juga digunakan untuk mendukung aktivitas 

pembelajaran yaitu mempresentasikan atau menyajikan informasi dan 

pengetahuan baik kepada individu maupun kelompok (Pribadi, 2017:23). 

Dengan sebab itu, dalam proses pendidikan seorang pendidik harus 

mampu menguasai berbagai media pembelajaran karena kondisi selalu 

berubah-ubah, lebih-lebih pada saat sekarang ini Pandemi Covid-19 

melanda dunia, berbagai sektor mengalami perubahan dan dituntut untuk 

menyesuaikan dengan keadaan (Atsani, 2020:84) 

Mengenai keadaan sekarang ini pembelajaran daring tentunya 

harus media yang daring juga, media daring salah satunya yaitu media 

video dan kalau secara luring atau tatap muka bisa saja menggunakan 

benda kongkritnya di karenakan daring jadi dapat di atasi dengan video 

animasi untuk membantu peserta didik dalam pembelajaran daring 

sebelumya juga guru belum menggunakan video dalam pembelajaran. 

Apalagi melihat kamampuan daya serap yang dimiliki peserta didik yang 

berbeda beda apalagi dalam pembelajaran matematika dalam belajar 

matematika ini cenderung banyak menghapal rumus, meniru contoh soal 

yang diberikan oleh guru dan kurang nya peserta didik memahami materi 

segingga tiap kali soal matematika berbeda peserta didik belum mampu 

mengerajakan soal tersebut. 
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Pelajaran matematika adalah suatu pelajaran yang berhubungan 

dengan banyak konsep yang dimana matematika di sekolah di ajarkan juga 

bertujuan untuk mempersiapkan peserta didik agar dapat menggunakan 

matematika dan pola pikir matematika dalam kehidupan sehari-hari dan 

dalam mempelajari ilmu pengetahuan (Amir, 2015:62). 

Seiring dengan berkembangnya Teknologi Informasi dan 

Komunikasi (TIK) , Media paembelajaran sekarang ini kian beragam guru 

harus pintar memilih media sehingga dapat memudahkan peserta didik 

memahami materi di dalam proses pembelajaran apalagi pembalajaran 

matematika. Mengatasi permasalahan dalam pembelajaran selama pandemi 

dengan memanfaatkan media untuk menarik minat belajar dan membantu 

peserta didik. 

Berdasarkan dari permasalahan tersebut peneliti bermaksud 

mengembangkan media video animasi animaker untuk menunjang proses 

kegiatan belajar mengajar di SD Negeri 179 Palembang karena 

karakteristik anak SD tersendiri senang bermain dan bergerak. Dari sisi ini 

lah peneliti ingin mengembangkan media video animasi, pada video 

animasi pembelajaran disajikan dengan cerita yang menarik, serta warna- 

warna yang disukai anak-anak. Tujuan dari pengembangan media vidio 

animasi ini yaitu agar anak-anak lebih memahami materi yang sedang 

dipelajari. 

Berdasarkan uraian di atas, maka peneliti mengangkat judul 

“PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN VIDEO ANIMASI 

ANIMAKER PADA PEMBELAJARAN DARING MATERI 

BANGUN DATAR KELAS IV SD N 179 PALEMBANG. 

 
1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang, Bagaimana cara mengembangkan 

Media pembelajaran Vidio Animasi Animaker Pada pembelajaran daring 

Materi Bangun Datar Kelas IV SD N 179 Palembang? 
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1.3 Tujuan penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan dari 

penelitian ini adalah untuk mengembangkan Media pembelajaran Vidio 

Animasi Animaker Pada pembelajaran daring Materi Bangun Datar Kelas 

IV SD N 179 Palembang. 

 
1.4 Manfaat penelitian 

Adapun manfaat penelitian ini untuk kepentingan teoritis dan 

praktis dan dapat memberikan manfaat dalam pengembagan media video 

animasi animaker sebagai berikut: 

Manfaat Teoritis 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat menambah wacana baru 

tentang pengembangan media pembelajaran yang bermanfaat dalam 

pembelajaran di Sekolah Dasar dan pekembangan dunia pendidikkan dapa 

umumya. 

Manfaat Praktis 

a. Bagi peserta didik 

Membantu peserta didik memahami materi pembelajaran karena 

materi pembelajaran dimultimediakan sehingga lebih mudah 

memahaminya serta memproleh pengalaman belajar yang 

menyenangkan. 

b. Bagi guru 

membantu guru meningkatkan kompetensinya dalam mengajar 

pelajaran matematika dengan menggunakan media vidio animasi 

c. Bagi sekolah 

Hasil dari penelitian ini diharapkan agar memperoleh hasil belajar 

peserta didik yang lebih baik. 

d. Bagi peneliti 

Diharapkan melalui penelitian dapat memperluas wawasan atau 

pengetahuan dengan memperaktikan berbagai teori. 
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