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1 ABSTRAK 

Penelitian dan pengembangan media pembelajaran telah dilakukan untuk 

pembelajaran teks laporan hasil observasi di kelas X SMA Negeri 2 Palembang. 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran yang sesuai dengan 

kebutuhan guru dan siswa. Metode penelitian yang digunakan adalah penelitian 

pengembangan (development research) dengan langkah-langkah penelitian 

pengembangan Allesi Trollip yang meliputi: mendefinisikan cakupan penelitian, 

menetapkan masalah dan solusi, mengembangkan konsep desain awal, menyiapkan 

prototype produk media, melakukan uji alfa, dan revisi desain. Validasi dilakukan oleh 

tiga ahli dengan menilai aspek isi, aspek media, dan aspek bahasa. Instrumen yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah angket, dan lembar validasi. Hasil penelitian 

menunjukkan aspek kelayakan isi memperoleh 36 dari skor maksimal 40 dan 

dikategorikan sangat layak. Aspek media memperoleh 78 dari skor maksimal 95 dan 

dikategorikan sangat layak. Aspek bahasa memperoleh 53 dari skor maksimal 60 dan 

dikategorikan sangat layak. Berdasarkan penelitian tersebut media pembelajaran 

audiovisual sesuai dengan kebutuhan guru. 

 

Kata-kata kunci: penelitian pengembangan, media pembelajaran, teks laporan 

hasil observasi   
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ABSTRACT 

Research and development of learning media have been carried out for learning 

the text of the observation report in class X SMA Negeri 2 Palembang. This study aims 

to produce learning media according to the needs of teachers and students. The research 

method used is development research (development research) with the steps of Allesi 

Trollip's development research which includes: defining the scope of research, defining 

problems and solutions, developing initial design concepts, preparing prototypes of 

media products, conducting alpha tests, and design revisions. Validation was carried 

out by three experts by assessing aspects of content, aspects of media, and aspects of 

language. The instruments used in this study were a questionnaire and a validation 

sheet. The results showed that the content feasibility aspect got 36 out of a maximum 

score of 40 and was categorized as very feasible. The media aspect got 78 out of a 

maximum score of 95 and was categorized as very decent. The language aspect got 53 

out of a maximum score of 60 and was categorized as very decent. Based on this 

research, the audiovisual learning media is following the teacher's needs. 

 

Keywords: development research, learning media, the text of observation report 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Media pembelajaran merupakan alat bantu guru dalam menunjang proses belajar 

mengajar (Nurrita, 2018:16). Arsyad (2014:8) menyatakan bahwa materi pembelajaran 

dapat diterima dengan baik tidak cukup dengan hanya metode ceramah dan 

memanfaatkan pendengaran, tetapi perlu juga memanfaatkan alat peraga yang dapat 

dinikmati oleh indera penglihatan. Dengan kata lain, media pembelajaran diperlukan 

untuk menunjang keberhasilan dalam mengajarkan suatu materi. 

Pada kurikulum 2013 revisi 2016 kegiatan pembelajaran berpusat pada siswa 

yang menyebabkan guru dituntut mengurangi metode ceramah dan menggantinya 

dengan pemakaian media. Perkembangan teknologi yang cukup pesat memicu 

pembaharuan hasil teknologi untuk dimanfaatkan pada proses pembelajaran salah 

satunya media audiovisual. Menurut Arsyad (2014) dengan audiovisual siswa dapat 

dengan jelas menerima pesan agar tidak terlalu verbalistik, memotivasi belajar siswa, 

mengatasi sikap pasif siswa, lebih menghemat tenaga guru, serta memungkinkan 

interaksi yang lebih langsung terhadap siswa. 

Salah satu materi yang diajarkan di kelas X semester 1 SMA/MTs dalam 

kurikulum 2013 adalah menulis teks hasil observasi. Kompetensi Inti (KI) yang harus 

dicapai siswa kelas X materi menulis teks hasil observasi adalah memahami 

pengetahuan faktual, konseptual, prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya tentang 

ilmu pengetahuan, teknologi, seni budaya terkait penyebab fenomena dan kejadian, 

serta menerapkan pengetahuan dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan 

masalah. Kompetensi Dasar (KD) untuk materi teks hasil observasi ada empat, yaitu 

mengidentifikasi, menganalisis, menginterpretasi, dan mengkonstruksi. 

Lebih lanjut berdasarkan hasil wawancara dengan Bapak Badawi, M.Pd., selaku 

guru mata pelajaran bahasa Indonesia SMA Negeri 2 Palembang pada tanggal 15 
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Januari 2021, peneliti menemukan kurangnya media dalam menjelaskan materi 

menulis hasil teks observasi. Sedangkan fasilitas seperti proyektor sudah menunjang 

proses belajar mengajar, namun sayangnya guru belum bisa memanfaatkan fasilitas 

proyektor secara maksimal karena tidak memiliki media pembelajaran untuk 

digunakan. 

Keunggulan media audiovisual ini ialah dapat menampilkan gambar, video, serta 

suara. Media ini dapat disimpan dalam CD, flashdisk, serta alat penyimpan lainnya 

serta mudah dibawa kemana-mana. Audiovisual yang digunakan berupa animasi 

gambar dan tulisan untuk menguatkan materi yang dipelajari serta menggunakan 

animasi makhluk hidup untuk menstimulus ide dalam menulis teks observasi. 

Audiovisual berbasis kearifan lokal dipilih karena banyak siswa yang pengetahuan 

tentang tempat-tempat yang ada di kotannya sendiripun masih ada yang belum tahu. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang dikemukakan, rumusan masalah yang diteliti 

adalah sebagai berikut. 

1. Bagaimana kebutuhan guru dan siswa kelas X  SMA Negeri 2 Palembang 

terhadap media audiovisual menulis teks hasil observasi berbasis kearifan lokal? 

2. Bagaimana rancangan media audiovisual menulis teks hasil observasi yang 

sesuai dengan kebutuhan guru dan siswa kelas X SMA Negeri 2 Palembang? 

3. Bagaimana hasil validasi media audiovisual menulis teks hasil observasi berbasis 

kearifan lokal siswa kelas X SMA Negeri 2 Palembang? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah tersebut, terdapat tiga tujuan dalam penelitian ini. 

Tujuan penelitian adalah sebagai berikut. 

1. Mendeskripsikan kebutuhan guru dan siswa kelas X SMA Negeri 2 Palembang 

terhadap media audiovisual menulis teks hasil observasi berbasis kearifan lokal. 
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2. Menghasilkan media audiovisual menulis teks hasil observasi yang sesuai 

dengan kebutuhan guru dan siswa kelas X SMA Negeri 2 Palembang. 

3. Mendeskripsikan hasil validitas media audiovisual menulis teks hasil observasi 

kelas X SMA Negeri 2 Palembang. 

1.4 Manfaat Penelitian 

Manfaat penelitian ini terbagi menjadi dua yaitu secara teoretis dan manfaat 

praktis. 

1. Secara teoritis, hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi tambahan referensi 

dalam bidang pengembangan media audiovisual, terutama menulis teks hasil 

observasi. 

2. Secara praktis, hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi bagi 

siswa, guru, dan sekolah. 

a) Peneliti berharap media pembelajaran audiovisual ini dapat memberikan 

kemudahan bagi siswa untuk memahami pembelajaran menulis teks hasil 

observasi. 

b) Peneliti berharap modul media pembelajaran audiovisual ini dapat 

menjadi sumber alternatif mengajar dan dapat membantu guru dalam 

menyampaikan materi ketika kegiatan belajar berlangsung. 

c) Peneliti berharap dengan adanya media pembelajaran audiovisual ini 

dapat meningkatkan kualitas dan mutu pembelajaran di sekolah dan 

menjadi sumber referensi tambahan bagi warga sekolah. 
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