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ABSTRAK

ABSTRAK

APLIKASI KASIR PADA WARUNG POJOK SATE MAS SIS BERBASIS WEB
MENGGUNAKAN FRAMEWORK CODEIGNITER

Oleh:
M. Reza Junizar  09010581822004

Projek akhir ini dilakukan dengan tujuan untuk membuat aplikasi kasir pada
sebuah rumah makan bernama Warung Pojok Sate Mas Sis. Pada rumah makan
tersebut transaksi pembayaran masih sanpat sederhana, dengan digunakannya
scbuah kalkulator untuk menghitung jumlah pembelian, pembuatan laporan
penjualan yang kurang efektif seperti menggunakan media kertas dan alat tulis serta
tidak adanya nota pembelian yang dibutuhkun setiap pelanggan. Berdasarkan
permasalahan tersebut penulis merancang sebush aplikasi kasir berbasis web
menggunakan bahasa pemrograman PHP dan framework Codelgniter. Model
pengembangan perangkat lunak yang digunakan adalah model warerfall. Hasil dari
penclitian ini adalah scbush aplikasi kasir berbasis web yang sudah
terkomputerisasi. Manfast dari adanya aplikesi kasir terschut yaitu dapat
mempermudah pemilik maupun karyawan dalam menghitung jumlah transaksi
pembelian lebih ceput dan akurat, meminimalisir kesalahan dan waktu perhitungan,
pembuatan laporan penjualan dan nota pembelian secara otomatis.
Kata Kunci : Aplikasi, Web, Framework, PHP, Kasir, Rumah Makan




ABSTRACT

ABSTRACT

CASHIER APPLICATION IN WEB-BASED ON WARUNG POJOK SATE
MAS SIS USING CODEIGNITER FRAMEWORK

By:
M. Reza Junizar  09010581822004
This research was conducted with the aim of making a cashier application
at a restaurant called Warung Pojok Sate Mas Sis. At the restaurant, payment
transactions are still very simple, with the use of a calculator to calculate the number
of purchases, making sales reports that are less effective, such as using paper and
stationery media and the absence of a purchase receipt required by each customer.
Based on these problems the author designed & web-based cashier application using
the PHP programming language and the Codelgniter framework, The software
development model used is the waterfall model. The result of this research is a
computerized web-based cashier application. The benefits of the cashier application
are that it can make it easier for owners and employees 1o caleulate the number of
purchase transactions more quickly and accurately, minimize errors and calculation
time, generate sales reports and purchase notes automatically,
Keywords: Application, Web, Framework, PHP, Cashicr, Restaurant

Mengetahui,
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi saat ini telah
memberikan pengaruh yang sangat besar bagi kehidupan Kita sehari-hari. Tidak
dapat dipungkiri, munculnya berbagai macam aplikasi baik yang berbasis desktop,
mobile, maupun berbasis web yang dapat membantu memudahkan penggunanya.
Dengan menggunakan teknologi aplikasi secara bijak dan sesuai kebutuhan, maka
menghasilkan banyak manfaat seperti menjadikan pekerjaan yang dilakukan
manusia menjadi lebih cepat dan ringkas (Inayah, Ayu Rizka, Afriyudi, 2015).
Salah satu contoh penggunaan aplikasi dalam mengolah data ialah aplikasi kasir
yang digunakan dalam operasi perhitungan transaksi, pengelolaan stok dan
pembuatan laporan.

Pada umunya, masih banyak restoran atau rumah makan yang masih
menggunakan sistem transaksi secara konvensional seperti menggunakan media
kertas dan alat tulis. Salah satunya adalah Warung Pojok Sate Mas Sis. Warung
Pojok Sate Mas Sis merupakan salah satu usaha dibidang kuliner yang berbentuk
rumah makan. Saat ini rumah makan tersebut masih menggunakan sistem
pelayanan kasir yang cukup sederhana. Dengan hanya dicatat pada sebuah buku dan
tanpa adanya nota pembayaran yang tentunya dibutuhkan setiap pembeli, pelayanan
kepada pelanggan pun menjadi kurang maksimal.

Di Warung Pojok Sate Mas Sis juga perhitungan hasil transaksi hanya

mengandalkan kalkulator. Apabila tingkat keramaian pembeli cukup tinggi hal ini



juga mengakibatkan pegawai mengalami kesulitan mengelola dan menghitung
transaksi penjualan secara tepat dan akurat. Selain itu, pembuatan laporan
penjualan masih dilakukan dengan cara konvensional yang dicatat dalam buku
transaksi penjualan sehingga membutuhkan waktu yang cukup lama dan tingkat
kesalahan dalam penulisan juga tinggi. Penyimpanan laporan penjualan juga cukup
rentan terjadi kerusakan seperti kertas laporannya tersobek atau terdapat kotoran
yang menyulitkan jika ingin dibaca lagi.

Dengan dibuatnya aplikasi kasir tersebut penulis berharap dapat
memberikan solusi pada masalah yang telah dijelaskan sebelumnya, maka dari itu
penulis memutuskan membuat projek akhir dengan judul: “APLIKASI KASIR
PADA WARUNG POJOK SATE MAS SIS BERBASIS WEB
MENGGUNAKAN FRAMEWORK CODEIGNITER”.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang, permasalahan dapat dirumuskan yaitu Warung
Pojok Sate Mas Sis masih menggunakan cara konvensional dalam melakukan
transaksi pembayaran dan pembuatan laporan penjualan yang beresiko terjadi
kesalahan dalam proses transaksi dan pembuatan laporan.

1.3  Tujuan

Tujuan dari projek akhir ini adalah untuk mendesain serta membuat aplikasi
kasir berbasis web pada Warung Pojok Sate Mas Sis menggunakan bahasa
pemrograman PHP (Hypertext Preprocessor) dan framework Codelgniter dalam
upaya untuk mempermudah pihak rumah makan dalam menghitung transaksi dan

mengelolah laporan penjualan tanpa menggunakan banyak kertas atau buku.



1.4 Manfaat

Manfaat dari pembuatan aplikasi ini adalah dapat memberikan bukti
transaksi yang tepat kepada pelanggan, memudahkan pihak rumah makan dalam
membuat laporan penjualan dalam bentuk soft file, mengurangi penggunaan kertas
pada laporan penjualan, meminimalisir terjadinya kekeliruan atau kesalahan dalam
proses transaksi pembayaran pada kasir rumah makan.

15 Batasan Masalah

Agar pembahasan yang dilakukan oleh penulis lebih terfokus dan terarah
serta tidak menyimpang dari permasalahan pokok yang ada, maka penulis

membatasi ruang lingkup yang akan dibahas adalah:

1. Aplikasi yang dibuat menggunakan bahasa pemrograman PHP dan
framework Codelgniter 3, MySQL sebagai basis data dan untuk template
menggunakan bootstrap.

2. Metode yang digunakan dalam pengembangan aplikasi, yaitu menggunakan
metode waterfall.

3. Proses input meliputi data kategori, data unit, daftar user (pengguna), daftar
supplier, stok masuk dan keluar dan form transaksi.

4. Output yang dihasilkan dari aplikasi berupa nota pembayaran dan hasil
rekap laporan penjualan yang dapat diprint dan di export dalam bentuk pdf

dan excel.
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