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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1  Latar Belakang 

Teknologi mengalami perkembangan yang sangat pesat di berbagai aspek 

kehidupan. Hal ini ditandai dengan semakin canggih dan beragamnya aplikasi yang 

memudahkan penggunanya. Aplikasi adalah program yang digunakan untuk 

melakukan fungsi tertentu sesuai dengan tujuan pembuatan aplikasi tersebut. 

Dengan memanfaatkan teknologi aplikasi secara tepat dan sesuai kebutuhan, dapat 

menghasilkan banyak manfaat seperti menjadikan pekerjaan yang dilakukan 

manusia menjadi lebih cepat dan ringkas. Salah satu penggunaan aplikasi yaitu 

dalam operasi perhitungan dan pengelolaan stok barang. 

Stok atau persediaan merupakan barang- barang yang dimiliki untuk 

kemudian dijual atau digunakan dalam proses menghasilkan produk sehingga dapat 

digunakan serta dipakai dalam keperluan non produksi (Ramadhani, Suryadi, and 

Irmayani 2019). Dalam sebuah perusahaan baik perusahaan kecil, menengah 

maupun besar, pengelolaan stok barang sangat penting dalam keberlangsungan 

hidup perusahaan. Pengelolaan stok barang dibutuhkan untuk menjaga persediaan 

barang stabil serta menjadi tolak ukur perhitungan keuntungan sebuah perusahaan. 

Salah satu perusahaan yang bergerak dalam bidang kontraktor kelistrikan 

adalah PT Muda Jaya Sejahtera. Perusahaan ini dalam proses pengelolaan stok 

barang masih melakukan pencatatan transaksi data barang masuk dan barang keluar 

dengan metode pembukuan yaitu dicatat pada sebuah buku. Permasalahan yang 

ditimbulkan dengan menggunakan metode ini antara lain pencarian data barang 
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membutuhkan waktu yang lama karena harus mengecek satu persatu arsip data 

barang yang telah disimpan. Selain itu dalam pembuatan laporan memungkinkan 

terjadinya kekeliruan selisih jumlah barang, sehingga diperlukannya penggunaan 

aplikasi pada PT Muda Jaya Sejahtera agar memudahkan pengelolaan data serta 

mempercepat pembuatan laporan barang masuk dan barang keluar. 

Berdasarkan uraian latar belakang tersebut, peneliti merencanakan untuk 

merancang dan membuat aplikasi stok barang yang berjudul “Aplikasi Pengelolaan 

Stok Barang Berbasis Website Pada PT Muda Jaya Sejahtera”, untuk membantu 

proses pengelolaan stok barang serta pembuatan laporan menjadi lebih cepat serta 

akses pengelolaan data dapat menjadi lebih mudah karena ukuran data yang kecil. 

 Aplikasi berbasis website yang dibuat menggunakan bahasa pemrograman 

PHP dengan framework CodeIgniter. Kelebihan memanfaatkan kerangka kerja 

PHP berbasis web dibandingkan dengan metode pengembangan klasik dalam segi 

teknis dan organisasi ialah struktur yang digunakan bersih dan pengembangan 

program yang lebih cepat (Putra et al. 2020). Serta penggunaan MySQL sebagai 

manajemen basis data. Dengan adanya aplikasi ini diharapkan pengelolah stok 

barang terbantu dan dapat memaksimalkan proses pengelolaan stok barang masuk 

dan barang keluar pada PT Muda Jaya Sejahtera. 

1.2  Tujuan Penelitian 

Tujuan dilakukannya penelitian ini adalah untuk membuat Aplikasi 

Pengelolaan Stok Barang Berbasis Website Pada PT Muda Jaya Sejahtera, agar 

pengelolah dapat mengoptimalkan proses pengelolaan stok barang serta pembuatan 

laporan menjadi lebih cepat dan mudah.  

1.3  Manfaat Penelitian 
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Manfaat yang didapatkan dari pembuatan projek akhir ini adalah sebagai 

berikut: 

1. Mempermudah proses pengelolaan data barang masuk serta barang keluar 

pada PT. Muda Jaya Sejahtera menjadi lebih cepat dan akurat. 

2. Mempercepat dan meminimalisir terjadinya kesalahan dalam proses 

pembuatan laporan persediaan barang. 

1.4  Batasan Masalah 

Agar menjadikan penyusunan projek akhir ini menjadi terfokus dan terarah 

sesuai dengan permasalahan yang ada, peneliti memberikan batasan pembahasan 

yang akan dibahas antara lain:  

1. Aplikasi berbentuk website meliputi pengelolaan data barang masuk dan 

barang keluar. 

2. Output yang dihasilkan berupa laporan data barang masuk dan barang 

keluar. 

3. Aplikasi dibuat dengan menggunakan Bahasa pemrograman PHP dan 

framework CodeIgniter. 

1.5  Metode Pengumpulan Data 

Dalam memenuhi kebutuhan informasi serta data yang diperlukan untuk 

kelancaran penelitian ini, peneliti menggunakan beberapa metode pengumpulan 

data yaitu:  

1. Observasi 

Observasi adalah salah satu metode dengan cara peneliti mengamati atau 

meninjau secara langsung ke lokasi penelitian untuk melihat lebih dekat kegiatan 

yang dilakukan, sehingga mendapatkan hasil yang akurat sesuai dengan fakta 
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dilapangan. 

2. Wawancara  

Peneliti melakukan pengumpulan informasi menggunakan metode 

wawancara yaitu dengan cara melakukan tanya jawab secara langsung kepada 

pemilik PT Muda Jaya Sejahtera yang bertujuan untuk menguji kebenaran serta 

kesesuaian informasi yang diperoleh dari metode observasi. 

1.6  Metode Pengembangan Perangkat Lunak 

Metode Pengembangan Perangkat Lunak merupakan proses pembuatan 

perangkat lunak baru atau melakukan perbaikan parangkat lunak yang telah ada 

sebelumnya guna meningkatkan kinerja dari perangkat lunak itu sendiri (Budi, 

Siswa, and Abijono 2017).  

1.6.1 Metode Waterfall 

Metode Waterfall adalah suatu proses pengembangan perangkat lunak 

terstruktur dan berurutan apabila tahap sebelumya belum terselesaikan, maka tahap 

selanjutnya tidak dapat dikerjakan. Dalam pengembangan sistem peneliti 

menggunakan metode Waterfall, metode ini merupakan salah satu metode yang 

baik digunakan  dalam perancangan suatu program dikarenakan dalam prosesnya 

terarah dan terperinci serta saat pengujian system dilakukan peninjauan kembali 

(Supandi et al. 2018). Sehingga metode ini cocok digunakan untuk produk software 

atau program yang sudah jelas kebutuhannya di awal maka dapat meminimalisir 

terjadinya kesalahan (Widiyanto 2018). Selain itu dapat menghemat waktu dalam 

pengerjaan suatu program karena sistem yang akan dibuat sesuai dengan kebutuhan 

serta komitmen di awal dan tidak dapat melakukan perubahan ditengah proses 

pembuatan sistem. Metode waterfall mempunyai beberapa tahapan sebagai berikut: 



5 
 

 

 
Gambar 2. 1 Metode Waterfall 

(Sumber: https://images.app.goo.gl/daCKas9WN31qxuGM9 ) 

 

1. Requirements (Analisis Kebutuhan) 

Analisis kebutuhan merupakan tahap awal berupa pengumpulan informasi 

yang berisi kebutuhan pengguna dan penentu batasan perangkat lunak yang akan 

dibuat serta dapat dijadikan sebagai acuan pembuatan program. Informasi tersebut 

dapat dikumpulkan dengan beberapa metode diantaranya metode observasi dan 

wawancara. 

2. Design System (Perancangan sistem) 

Perancangan system adalah mengubah kebutuhan pengguna ke sebuah 

perancangan perangkat lunak sesuai dengan kebutuhan, yang dapat diduga sebelum 

selanjutnya dilakukan proses coding. Dalam hal ini proses yang dilakukan berfokus 

pada struktur data, desain perangkat lunak, tampilan antarmuka, dan detail 

(algoritma) prosedural. Dengan terpenuhinya perancangan system, pengembang 

akan melakukan aktivitas pembuatan sistemnya sesuai dengan rancangan tersebut. 

3. Implementation & Unit Testing  

Implementasi artinya programmer akan menerjemahkan rancangan yang 

diminta oleh user menjadi bahasa yang bisa dikenali komputer menjadi program 

kecil yang disebut unit. Kemudian selanjutnya setiap unit akan dilakukan 

pengembangan untuk kemudian di uji yang biasa dikenal dengan unit testing.  
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4. Integration & System Testing 

Tahap selanjutnya ialah menggabungkan semua unit yang sebelumnya sudah 

dilakukan pengujian pada tiap unit untuk di integrasikan menjadi sebuah sistem. 

Untuk selanjutnya sistem akan dilakukan pengujian yang bertujuan untuk 

menentukan apakah program yang dibuat memiliki kesalahan atau tidak serta 

menguji kesiapan system. 

5. Operation & Maintenance  

Perangkat lunak yang sudah siap digunakan oleh user nantinya akan 

dilakukan pemeliharaan, pada tahap ini dilakukan untuk memperbaiki kesalahan 

yang tidak ditemukan pada tahapan- tahapan sebelumnya. 

1.7  Waktu Penelitian 

Dalam pembuatan Projek Akhir ini, peneliti melakukan penelitian di PT 

Muda Jaya Sejahtera. Lama penelitian dilakukan selama 3 bulan dari bulan April 

2021 hingga bulan Juni 2021.  
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