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ABSTRAK 

PERANCANGAN APLIKASI FRONT-END DAN BACK-END CHECKLIST 

BARANG INVENTARIS BERBASIS MOBILE DI JURUSAN TEKNIK 

ELEKTRO UNIVERSITAS SRIWIJAYA 

 (Sartika Sari, 03041281520108, 2021, 91 halaman) 

 

Dalam aktivitas pengecekan data barang inventaris yang sering terjadi di 

lingkungan Jurusan Teknik Elektro Universitas Sriwijaya adalah masih manual. 

Untuk membantu dan mempermudah setiap kegiatan pendataan barang inventaris, 

maka diperlukan suatu sistem aplikasi scan barcode barang yang dapat diakses 

secara mobile melalui smartphone. Dengan aplikasi ini selain untuk memberikan 

informasi data barang, manfaat lainnya adalah informasi data barang tersebut 

dapat terstruktur dengan baik. Sistem ini memanfaatkan Barcode Scanner untuk 

mencari data barang secara akurat dengan memanfaatkan kamera pada 

smartphone untuk menscan data berbasis android. Aplikasi ini menggunakan 

metode Extreme Programming (XP) dan analisis kebutuhan sistem menggunakan 

4 diagram yaitu usecase diagram, activity diagram, sequence diagram dan class 

diagram. Dalam pengujian prototipe aplikasi menggunakan metode uji Black box 

testing. Yang digunakan untuk menguji validasi aplikasi berdasarkan skenario 

yang dibuat. Hasil pengujian Black box testing menunjukkan semua skenario yang 

diberikan valid dan semua fungsi yang terdapat pada aplikasi ini telah berjalan 

sesuai fungsinya. Hasil akhir rancang bangun sistem ini berupa aplikasi checklist 

inventaris berbasis android yang siap digunakan untuk pengecekan data barang. 

Kata kunci : Checklist Barang Inventaris, Barcode Scanner, Mobile Application, 

Front-End, Back-End, UML, Extreme Programming (XP) 

 Indralaya,  Juli 2021  

 

Menyetujui, 
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ABSTRACT 

DESIGN OF FRONT-END AND BACK-END MOBILE-BASED 

INVENTORY CHECKLIST APPLICATION FOR ELECTRICAL 

ENGINEERING OF SRIWIJAYA UNIVERSITY 

(Sartika Sari, 03041281520108, 2021, 91 pages) 

 

The checking activity for inventory item data in the area of Electrical 

Engineering, Sriwijaya University is still doing manually. To help and facilitate 

for every inventory data collection activity, it is needed an items barcode scanning 

application system that can be accessed by mobile through smartphone. by this 

application,  it is not only giving the information for the item data, but it is also 

making a good structure system for the item data information. This system seizes 

the Scanner Barcode to search the item data accurately by using camera in 

smartphone to scan data based on Android. The testing of the application 

prototype was using the method of Black Box testing which is used for validation 

testing based on created scenario. This application was using the Extreme 

Programming (XP) method and system requirements analysis of system needs 

with 4 diagrams which were usecase diagrams, activity diagrams, sequence 

diagrams and class diagrams.The result of the Black Box testing have showed that 

every given scenario was valid and every function in this application have run just 

the same like its function. The final result of this system design is an android-

based application that is ready to be used for checking the item data. 

Keywords : Inventory Item Checklist, Barcode Scanner, Mobile Application, 

Front-End, Back-End, UML, Extreme Programming (XP) 

 

Indralaya, Juli 2021 

 

Menyetujui, 

Pembimbing Utama 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1  Latar Belakang 

Dalam jangka panjang identifikasi standar telah berubah, mulai dari 

pengaturan angka, jenis label pemindai dan ukuran yang digunakan. Perubahan ini 

memiliki tujuan, khususnya langkah input informasi lebih cepat daripada langkah 

input informasi manual. Pemindai identifikasi standar adalah aplikasi pemeriksaan 

identifikasi standar yang luar biasa untuk ponsel. Mengingat bahwa kamera ponsel 

saat ini tidak hanya untuk menangkap gambar, sensor kamera yang terdapat pada 

gadget ponsel dapat membaca dengan teliti tag standar dari berbagai tag pemindai.  

Dalam pengembangan identifikasi standar, pengukuran yang digunakan 

adalah 1D dan 2D. Identifikasi standar 1D dapat diuraikan sebagai bermacam-macam 

kode sebagai garis, di mana setiap ketebalan setiap garis beragam seperti yang 

ditunjukkan oleh kode. Persyaratan untuk campuran kode yang lebih kacau, 

kemudian melahirkan kemajuan baru sebagai grid 2D. Tag pemindai sebagai 

campuran kode kisi 2D, khususnya Kode QR [1]. 

Sampai saat ini di Perguruan Tinggi Univesitas Sriwijaya dalam pengecekan 

informasi Daftar Barang Ruangan (DBR) masih tergolong manual karena belum 

memiliki framework tag scanner yang baku. Untuk informasi daftar inventaris, 

petugas pengurus harus mencatat nama barang, bukti pembeda barang, tahun 

perolehan, jumlah barang dan keadaan barang di setiap ruangan. Kemudian, pada saat 

itu informasi yang direkam akan diketik ulang melalui PC. Cara melakukan ini 

menghabiskan sebagian besar waktu dan boros. Maka untuk mengatasi masalah 

tersebut, dapat dibuat sebuah aplikasi pemindai identifikasi standar dengan 

memanfaatkan inovasi tag pemindai yang dipasangkan Android pada ponsel yang 
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memudahkan pengguna untuk melihat informasi barang yang dilihat melalui tag 

pemindai yang terdapat pada barang tersebut.Tanpa meminta pengelola informasi 

stok barang untuk menemukan data tentang keadaan barang tersebut. 

Berdasarkan dari kondisi yang telah dipaparkan di atas, maka dari itu saya 

sebagai penulis membuat judul tugas akhir  “Perancangan Aplikasi Front-End dan 

Back-End Checklist Barang Inventaris Berbasis Mobile di Jurusan Teknik Elektro 

Universitas Sriwijaya”. 

1.2  Rumusan Masalah 

Dari latar belakang tersebut, adapun rumusan masalah yang didapat sebagai 

berikut: 

Bagaimana cara membuat suatu Aplikasi Front-End dan Back-End Checklist Barang 

Inventaris Berbasis Mobile di Jurusan Teknik Elektro Universitas Sriwijaya dengan 

kriteria sebagai berikut : 

1. Kerangka standar pemindai tag sebagai media untuk mempermudah  

pengecekan produk. 

2.  Kerangka tersebut dapat dimanfaatkan secara efektif dan efesien oleh petugas 

inventaris barang. 

3.  Kerangka tersebut memiliki menu atau substansi yang sesuai dengan 

kebutuhan pengelola barang. 

4.   Kerangka pemindai identifikasi standar yang dapat diperoleh di mana saja dan 

kapan saja. 

5.  Informasi tentang kerangka kerja yang sangat terorganisir. 

 

1.3  Batasan Masalah 

Berikut ini adalah batasan masalah yang dijadikan pokok bahasan oleh penulis 

yaitu : 
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1. Tujuan dari kerangka kerja ini adalah untuk membantu petugas administrasi data   

inventaris Jurusan Teknik Elektro Perguruan Tinggi Universitas Sriwijaya dalam 

mencatat data inventaris.. 

 

2. Kerangka kerja ini menggunakan strategi pengembangan Extremme Programming 

(XP). 

 

3. Dalam tahap perencanaan kerangka media data ada perangkat yang digunakan 

sebagai berikut : 

a.  Menggunakan teknik metode kipling  yaitu 5w + 1h. 

b. Metode analisis yang digunakan yaitu metode analisis SOAR. Analisis SOAR 

digunakan untuk menciptakan masa depan yang sesuai dengan keinginan mereka 

sendiri dalam hal faktor-faktor kekurangan (weakness), internal organisasi serta 

ancaman (threats) eksternal yang dihadapi ke dalam faktor-faktor (aspirations) 

serta hasil (results) yang ingin dicapai. SOAR terdiri dari : Strengths, 

Opportunities,  Aspirations, dan Results (Kekuatan, Peluang, Aspirasi, dan Hasil). 

c. Sistem yang akan dirancang menggunakan diagram UML 2.0 meliputi usecase 

diagram, activity diagram, class diagram, dan sequence diagram. 

 

4. Pada tahap coding konfigurasi aplikasi ini memanfaatkan : 

 

a. Sebuah struktur yang digunakan adalah CodeIgneter, Precise JS dan Ionic. 

 

b. Manajer redaksi media memanfaatkan Android Studio, NetBeans IDE dan Visual 

Studio Code. 

 

c. Bahasa coding yang dipakai adalah HTML5, CSS 3, PHP dan JavaScript. 

 

d. Basis informasi memanfaatkan MySQL. 
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5. Sistem testing menggunakan metode black box. 

 

6. Pada framework ini client menggunakan aplikasi portable berbasis android. 

 

1.4  Tujuan Penulisan 

Motivasi di balik pembuatan tugas terakhir ini adalah untuk memberikan 

sebuah kerangka kerja yang dapat mempermudah petugas inventaris barang untuk 

mengawasi pengecekan informasi barang dan mempermudah petugas untuk 

mendapatkan data informasi barang dengan membuka aplikasi pemindai tag standar 

berbasis Android secara cepat dengan penampilan yang memikat. 

1.5 Manfaat Penulisan 

Dari tugas akhir ini penulis mengharapkan adanya manfaat dari tugas akhir ini 

adalah sebagai berikut:  

1. Untuk Penulis  

a. Agar pengetahuan yang didapat selama kuliah dapat diterapkan melalui 

tugas akhir ini. 

b. Sebagai media belajar dalam merancang suatu sistem informasi yang 

tepat guna sesuai kebutuhan di masyarakat. 

2. Untuk akademik  

Dengan adamya laporan tugas akhir ini diharapkan dapat menjadi referensi 

tambahan untuk perpustakaan Universitas Sriwijaya. 

 

3. Untuk pengguna 

Diharapkan dapat mempermudah dalam pengecekan data untuk mendapatkan 

informasi yang telah terstruktur dengan baik. 
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1.6  Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan yang dipakai ada 5 bab, yang dijelaskan seperti 

dibawah ini : 

BAB I    PENDAHULUAN 

Bab ini berisi tentang gambaran umum penjelasan skripsi yang terdiri atas latar 

belakang, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penulisan, manfaat penulisan, 

dan sistematika penulisan. 

BAB II   TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini  menjelaskan teori-teori dasar yang melandasi penulis mengangkat judul akhir  

“Perancangan Aplikasi Front-End dan Back-End Checklist Barang Inventaris 

Berbasis Mobile di Jurusan Teknik Elektro Universitas Sriwijaya”. 

BAB III  METODELOGI 

Bab ini menjelaskan metode yang di kembangkan dalam perangkat lunak untuk 

merencanakan suatu sistem. 

BAB IV   PERANCANGAN 

Bab ini menjelaskan seperti apa rancangan software yang di rencanakan. 

BAB V    KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini menjelaskan hal- hal pokok dari seluruh bab dan terdapat juga saran yang bisa 

membantu melengkapi kekurangan skripsi ini. 
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