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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran web learning Berbasis
Kontekstual pada materi system dan dinamika demokrasi pancasila untukMeningkatkan motivasi
belajar peserta didik Sekolah Menengah Atas yang valid, praktis dan memiliki efek potensial. Metode
penelitian yang digunakan adalah metode pengembangan dengan model Hannafin and Peck. Validasi
media dinilai oleh tiga ahli yakni ahli materi, ahli media dan ahli bahasa. Validasi materi menunjukan
rata-rata 4.0 hal ini termasuk dalam kategori Valid, validasi media menunjukan rata-rata 3.8 termasuk
dalam kategori valid dan validasi bahasa menunjukan 4.6 termasuk kategori sangat valid. Untuk
melihat kepraktisan dilakukan tahap one fo one yang diujikan pada tiga orang peserta didik dengan
rata-rata 4.2 termasuk dalam kategori praktis dan tahap small group yang diujikan pada enam peserta
didik dengan rerata 4.5 termasuk kategori sangat praktis. Pada tahap field test media pembelajaran
web learning berbasis kontekstual pada 25 peserta didik di kelas XI IPA 2 memiliki efek potensial
dalam meningkatkan motivasi belajar peserta didik,terbukti dengan tingkat motivasi belajar sebesar
71% termasuk dalam kategori motivasi baik.berdasarkan hasil tersebut menunjukan bahwa media web
learning berbasis kontekstual pada materi system dan dinamika demokrasi Pancasila dinyatakan valid,
praktis dan memiliki efek potensial bagi motivasi belajar peserta didik Sekolah Menengah Atas.

Kata-kata kunci: Pengembangan, Web Learning, Kontekstual, PPKn.
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ABSTRACT

This study aims to produce contextual-based web learning learning media on material
systems and dynamics of Pancasila democracy for Increase learning motivation of high school
students who are valid, practical and have potential effects. The research method used is the
development method with the Hannafin and Peck model. Media validation was assessed by three
experts namely material experts, media experts and linguists. Material validation shows an average
of 4.0 of these included in the Valid category, media validation shows an average of 3.8 included in
the valid category and language validation shows 4.6 including very valid categories. To see the
practicality, one to one stage was conducted which was tested on three students with an average of
4.2 included in the practical category and the small group stage tested in six students with an average
of 4.5 including very practical categories. In the stage of the field test contextual web learning
learning media in 25 students in class XI IPA 2 had a potential effect in increasing students' learning
motivation, as evidenced by the learning motivation level of 71% included in the category of good
motivation. Based on these results showed that web media contextual learning based on material
systems and the dynamics of Pancasila democracy are declared valid, practical and have a potential
effect on the learning motivation of high school students.

Key words: Development, Web Learning, Contextual, PPKn
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Seiring perkembangan zaman, teknologi informasi dan komunikasi (TIK)
semakin berkembang pesat, tuntutan penggunaan teknologi canggih pun semakin
meluas kesemua bidang kehidupan, diantaranya dibidang ekonomi, transportasi
maupun dibidang pendidikan. Tidak dapat dipungkiri bahwa dengan
menggunakan teknologi berbagai persoalan dalam kehidupan sehari-hari dapat
dipecahkan tanpa memerlukan waktu yang lama, misalnya dibidang transportasi
untuk menuju suatu tempat yang jauh dapat dijangkau dengan waktu sekian menit
saja menggunakan pesawat terbang. kemudian dibidang ekonomi, penggunaan
mesin modern untuk memproduksi kain dapat menghasilkan kain dalam jumlah
yang besar begitu pula dibidang pendidikan administrasi sekolah lebih mudah
dengan bantuan komputer, layanan internet dapat membantu guru maupun peserta
didik mendapat informasi yang cepat dan lengkap, selain itu teknologi dibidang
pendidikan juga digunakan sebagai media pembelajaran.

Media pembelajaran merupakan suatu alat yang digunakan sebagai
perantara untuk menyampaikan materi ajar, media pembelajaran memiliki
beragam manfaat diantaranya dengan menggunakan media pembelajaran peserata
didik akan lebih termotivasi dan bersemangat dalam mengikuti kegiatan
pembelajaran. Hal ini seperti yang diungkapkan oleh Sadiman, dkk (2009: 17)
bahwasanya media pembelajaran memiliki kegunaan untuk menimbulkan
kegairahan dalam belajar, memungkinkan interaksi langsung antar peserta didik
dengan lingkungan, memungkinkan peserta didik belajar sendiri menurut
kemampuan dan minatnya.

Adapun Computer Technologi Researc (dalam Munir, 2012: 7)
menyatakan bahwa “hasil yang dilihat manusia hanya mampu diingat 20%, hasil
yang didengar hanya mampu di ingat 50%, kemudian 80% dari melihat
mendengar dan melakukan, media pembelajaran web learning sangat efektif dan

dalam proses pembelajaran tersebut”.
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Selain itu media pembelajran web learning dapat digunakan untuk
menyampaikan materi dan informasi secara cepat dan luas, dengan menggunakan
peralatan elektronik yang praktis seperti personal computer (PC), laptop maupun
handphone android yang terhubung dengan jaringan internet.

Penelitian terdahulu mengenai web learning dilakukan oleh Indah dkk
(2014) yang berjudul “pengembangan web komunitas (web education) sebagai
media pembelajaran teknologi informasi dan komunikasi (TIK) untuk peserta
didik SMA negeri sekota Malang” web edu telah melalui beberapa tahapan
validasi dan uji coba yang dilakukan di SMAN 3 Malang, SMAN 8 Malang, dan
SMAN 9 Malang. Hasil validasi web edu pada masing-masing tahapan uji coba,
yaitu (a) persentase hasil validasi ahli media sebesar 98%; (b) persentase hasil
validasi ahli materi sebesar 83,33%; dan (c) persentase hasil uji coba pemakaian
web edu terhadap peserta didiksebesar 85,4%. Jadi, web edu dinyatakan sangat
valid dan dapat digunakan tanpa revisi, dan web edu dapat membantu peserta

didikuntuk memperdalam pemahaman terhadap suatu materi (http://download

.portalgaruda.org/).

Penelitian lainnya juga pernah dilakukan oleh Rahman (2016), penelitian
tersebut berjudul “pengembangan media pembelajaran berbasis website untuk
mata pelajaran programmable logic controller (plc) pada SMK Darussalam
Makassar* dari hasil penelitian tersebut disimpulkan bahwa media pembelajaran
dengan menggunakan website layak untuk dikembangkan. Begitupun dengan
kevalidan dan keefektifan produk yang dikembangkan dapat dilihat dari segi
ketercapaian hasil belajar dan terlaksanya aktivitas peserta didik dan pendidik
sesuai indikator yang ditetapkan. Hasil analisis data terjadi peningkatan skor. Hal
ini berarti penggunaan produk media pembelajaran mampu meningkatkan prestasi
belajar peserta didik. Sementara itu hasil analisis data pengamatan aktivitas
peserta didik dan pendidik pada saat proses pengembangan media pembelajaran
berada pada kategori sangat baik. Berdasarkan data tersebut, disimpulkan bahwa
media pembelajaran dengan menggunakan website yang dikembangkan dalam
pembelajaran mandiri sangat valid dan efektif untuk digunakan di SMK

Darussalam Makassar. (http://ejurnal .its.ac.id/index .php/teknik/).
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Adapun perbedaan penelitian yang terdahulu dengan penelitian ini adalah
terletak pada efek potensialnya, pada penelitian terdahulu memiliki efek potensial
terhadap hasil belajar dan prestasi belajar sedangkan pada penelitian ini memiliki
efek potensial untuk meningkatkan motivasi belajar peserta didik.

Mata pembelajaran PPKn merupakan pembelajaran yang paling banyak
berperan dalam memberikan makna kehidupan bermasyarakat, berbangsa, dan
bernegara. Pembelajaran PPKn bertujuan untuk membentuk peserta didik yang
mampu berpikir secara rasional, kritis dan kreatif serta aktif dan bertanggung
jawab dalam masyarakat, bangsa dan Negara, mampu berkembang secara positif
dan demokratis sesuai dengan karakter masyarakat Indonesia agar dapat hidup
bersama dengan bangsa lain dan berinteraksi dalam peraturan dunia dengan
memanfaatkan teknologi informasi dan komunikasi.

Mata pelajaran PPKn sendiri merupakan mata pelajaran yang selalu
mengikuti perkembangan zaman atau bersifat dinamis. uraiannya berupa teori dan
pembelajarannya bersifat hafalan serta selalu berkaitan dengan praktik dalam
kehidupan, materi dalam pelajaran PPKn juga memerlukan analisis yang
mendalam untuk dapat memahami nilai-nilai yang terkandung di dalamnya. Selain
dari pada itu, titik terberat dari mata pembelajaran PPKn itu sendiri adalah
bagaimana agar peserta didik mampu memahami memaknai dan menerapkan nilai
nilai PPKn dalam kehidupan sehari-hari sehingga pelajaran PPKn tidak sekedar
dihafalkan melainkan dapat diimplementasikan. Mengingat betapa pentingnya
pembelajaran PPKn maka diperlukan adanya satu perubahan agar peserta didik
lebih senang dan mudah memahami nilai-nilai yang ada dalam materi PPKn
tersebut.

Salah satu cara mencapai tujuan pembelajaran PPKn vyaitu dengan
menggunakan ~ media pembelajaran yang sesuai. Adapun syarat media
pembelajaran PPKn adalah media membawakan sejumlah isi pesan dan harapan,
media memuat nilai dan moral yang kontras, media disusun dan diambil dari
dunia nyata, media menarik minat dan perhatian siswa, media dapat digunakan

sesuai kemampuan siswa. Sehingga dibutuhkan suatu media yang dapat dapat



Universitas Sriwijaya

mengakomoir kepentingan tersebut, media yang sesuai adalah media
pembelajaran web learning berbasis kontekstual.

Media pembelajaran web learning berbasis kontekstual berisi konten-
konten pembelajaran yang berkaitan erat dengan konsep dunia nyata, media web
learning berbesis kontekstual dapat memungkinkan adanya keterlibatan peserta
didik secara penuh dan mendorongnya untuk menerapkannya dalam kehidupan
sehari-hari sehingga peserta didik memperoleh pengalaman belajar yang nyata.
Selain itu media pembelajaran web learning dapat membuat materi lebih mudah
dipahami oleh peserta didikdan peserta didik lebih termotivasi untuk belajar.

Media pembelajaran web learning dapat dibuat dengan menggunakan
software dokeos, untuk membuat web learning dengan software ini tak perlu
terhubung dengan jaringan internet karena menggunakan proses localthost,
adapun jaringan internet digunakan ketika melakukan proses hosting. Terdapat
fitur utama dan fitur tambahan yang terdapat dalam software dokeos, fitur utama
digunakan juga untuk mendesain web learning agar lebih menarik, setiap menu
dan laman web dapat berisi teks gambar video dan animasi yang disusun
sedemikian rupa sesuai dengan kebutuhan.

Berdasarkan fitur yang tersedia dalam web learning sangat sesuai dengan
kebutuhan dalam proses pembelajaran PPKn. Pembelajaran PPKn membutuhkan
media pembelajaran yang mampu menstimulus lahirnya proses pembelajaran yang
aktif dan kreatif yang dapat diwujudkan dengan menggunakan media
pembelajaran yang sifatnya interaktif dan memiliki fitur yang variatif.
Pembelajaran PPKn membutuhkan adanya media yang mampu mengkonkretkan
hal-hal yang bersifat abstrak dalam bentuk video, gambar dan animasi yang dapat
menggambarkan perilaku yang baik dan kurang baik sebagai sarana pembentukan
moral.

Adapun dalam kaitannya dengan pembelajaran PPKn, media pembelajaran
web learning berbasis kontekstual dapat digunakan untuk menayangkan materi,
gambar dan video yang sesuai dengan kebutuhn pembelajaran PPKn misalnya
video yang menggambarkan tentang praktik penyelenggaraan pemilu atau tentang

sejarah lahirnya pancasila, penjelasan mengenai hak dan kewajiban yang
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berkenaan dengan prinsip pada materi sistem dan dinamika demokrasi pancasila,
selain itu PPKn yang sesuai perkembangan zaman juga dapat dibantu dengan
media pembelajaran web learning yakni dapat berbagi informasi terbaru yang
berkaitan dengan materi yang dipelajari misalnya berubahnya mentri dalam
jajaran pemerintahan kemudian dapat dibagikan oleh guru dan dijadikan sebagai
bahan belajar.

Berdasarkan studi pendahuluan di SMAN 1 Inderalaya Utara melalui
wawancara kepada guru mata pelajaran PPKn pada tanggal 18 dan 19 Desember
2017, diketahui bahwa sekolah tersebut sudah terakreditasi A sejak tahun 2013
dan berbasis ITE kurang lebih empat tahun dan menerapkan kurikulum 2013
untuk kelas X dan X1 serta KTSP untuk kelas XII, dari hasil wawancara tersebut
diketahui pula bahwa sarana dan prasarana sudah sangat memadai yaitu ruang
multimedia dengan peralatan komputer dan lcd serta dilengkapi pula dengan
jaringan internet atau wifi, adapun media yang sering digunakan guru adalah
media video, PPT, maupun gambar yang ditayangkan dengan menggunakan
proyektor sekolah dan biasanya dibuat guru maupun di download dari internet,
untuk sumber belajar yang digunakan adalah buku paket yang disediakan pihak
sekolah. Kemudian hanya terdapat 1 orang guru PPKn di SMA 1 inderalaya
utara, guru mengajar di semua kelas di SMA tersebut yang berjumlah 12 kelas,
sehingga untuk metode mengajar yang digunakan biasanya sama ditiap kelas
sesuai materi yang disampaikan, namun bervariasi untuk tiap materinya sehingga
untuk tiap kelas dengan jadwal dihari yang sama belajar dengan materi yang sama
kemungkinan besar metode dan media pengajarannya pun sama nhamun tetap
disesuaikan dengan situasi dan kondisi.

Selain itu peneliti melakukan wawancara dan kembali pada 22 maret 2018
dan mendapatlkan informasi yang berkenaan dengan motivasi belajar peserta
didik di SMAN 1 Inderalaya Utara bahwa dari keterangan guru mata pelajaran
PPKn yang mengajar diseluruh kelas di SMA tersebut, terdapat empat kelas untuk
kelas sebelas dan satu kelas yang motivasi belajarnya rendah yaitu kelas XI IPA 2
sehingga peneliti melakukan observasi pada 19 dan 20 desember 2017 dengan

hasil observasi yaitu di kelas XI IPS 2 menunjukan tingginya motivasi belajar
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dengan persentase 80,6% yang tergolong sangat baik, kemudian di kelas X1 IPA
1 tergolong baik dengan hasil persentase 73,4%, di kelas XI IPS 1 tergolong baik
dengan hasil persentase 62,9%, dan di kelas XI IPA 2 tergolong rendah yaitu
dengan persentase 38,4%. Motivasi belajar pada mata pelajaran PPKn masih
kurang karena menurut keterangan guru PPKn mereka cenderung menyukai mata
pelajaran yang banyak melakukan praktik dan pelajaran eksata dari pada mata
pelajaran yang cenderung padat teori, namun dari segi materi PPKn itu sendiri
mereka mereka menyukai pelajaran PPKn yang materinya ringan misalnya HAM
karena mudah dipahami dan juga mudah disampaikan oleh guru adapun materi
yang kurang disukai karena padat teori adalah materi sistem dan dinamika
demokrasi pancasila. selain itu jadwal pelajaran PPKn di kelas tersebut berada
pada jam siang, Yaitu pada saat sebelum dan setelah Isoma hal tersebut membuat
pembelajaran kurang kondusif untuk menggunakan media yang ditayangkan
dengan proyektor pun sangat tidak memungkinkan hal tersebut mempengaruhi
rendahnya motivasi belajar mereka. banyak diantara mereka yang tidak
bersemangat, kurang aktif bahkan mengantuk pada pelajaran tersebut serta keluar
masuk kelas.

Artinya selain materi sistem dan dinamika demokrasi pancasila pada mata
pelajaran PPKn yang cenderung padat teori dan penentuan jam belajar, pemilihan
media pembelajaran yang digunakan guru juga sangat mempengaruhi motivasi
belajar peserta didik. untuk itu perlu adanya inovasi terhadap media pembelajaran
itu sendiri sehingga mampu menarik minat peserta didik meskipun digunakan
pada jam siang maupun jam terakhir pembelajaran dan yang tepat serta sesuai
kebutuhan PPKn yang sering berubah dan selalu up to date mengikuti
perkembangan zaman. hal ini tentunya disesuaikan juga dengan ketersediaan
fasilitas di SMAN 1 Inderalaya Utara. Sehingga berdasarkan masalah dan
keadaan tersebut maka media pembelajaran yang digunakan guru perlu
dikembangkan lebih menarik agar peserta didik termotivasi untuk mengikuti
proses pembelajaran. Adapun solusi yang dapat digunakan untuk menyelesaikan
permasalahan tersebut adalah dengan membuat media pembelajaran web learning

berbasis kontekstual. Dengan pembelajaran web learning pembelajaran akan
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mudah dilakukan, media dapat diakses dengan menggunakan handphone apabila
kelas sudah tidak kondusif dan tidak memungkinkan untuk menyiapkan peralatan
komputer. juga dapat digunakan menggunakan komputer maupun laptop jika
memungkinkan penggunaannya. Selain itu guru dapat berbagi materi terbaru
secara cepat, ujian online dapat dilakukan dimanapun dan kapanpun, Berdasarkan
latar belakang masalah di atas, maka diangkat judul penelitian “pengembangan
media pembelajaran web learning berbasis kontekstual untuk membantu peserta
didik dalam pembelajaran PPKn di SMA pada materi sistem dan dinamika

demokrasi pancasila .

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang di atas, maka rumusan masalah dalam
penelitian ini adalah :

1.2.1 Bagaimana mengembangkan media pembelajaran web learning berbasis
kontekstual yang valid?

1.2.2.Bagaimana mengembangkan media pembelajaran web learning berbasis
kontekstual praktis?

1.2.3 Apakah media pembelajaran web learning berbasis kontekstual yang
dikembangkan memiliki efek potensial terhadap motivasi belajar peserta
didik?

1.3 Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini berdasarkan rumusan masalah tersebut adalah :

1.3.1 Untuk menghasilkan media pembelajaran web learning berbasis kontekstual
yang valid.

1.3.2 Untuk menghasilkan media pembelajaran web learning berbasis kontekstual
yang praktis.

1.3.3 Untuk menghasilkan media pembelajaran web learning berbasis kontekstual

yang memberikan efek potensial terhadap motivasi belajar peserta didik.

1.4 Manfaat Penelitian
Dari pembahasan permasalahan yang peneliti kaji, adapun manfaat yang

diambil dari penelitian ini yaitu :



Universitas Sriwijaya

1.4.1 Secara Teoritis
Secara teoritis penelitian ini dapat digunakan sebagai salah satu kajian

bagi pelaksanaan pembelajaran disekolah pada berbagai mata pelajaran dengan

menggunakan media pembelajaran web learning berbasis konseptual.

1.4.2 Secara Praktis
Secara praktis hasil penelitian ini diharapkan mampu memberikan manfaat

bagi:

1.4.2.1 Bagi peserta didik dapat memahami materi sistem dan dinamika demokrasi
pancasila pelajaran PPKn dan dapat meningkatkan motivasi belajar peserta
didik pada mata pelajaran PPKn.

1.4.2.2 Bagi guru dapat memberikan masukan inovasi media pembelajaran PPKn
dan guru dapat menggunakan media pembelajaran web learning berbasis
kontestual.

1.4.2.3 Bagi sekolah dapat memberikan informasi kepada sekolah untuk
meningkatkan kualitas belajar.

1.4.2.4 Bagi peneliti dapat dijadikan bekal bagi peneliti untuk menjadi pengajar

yang profesional.
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