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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN VIDEO BIETABLE PADA 

MATERI BANGUN RUANG BALOK DAN KUBUS DALAM PROSES 

PEMBELAJARAN DARING PADA KELAS V DI SD NEGERI 05 

INDRALAYA 

Oleh : 

Theresia Desinta 

NIM : 06131181722034 

Pembimbing : Dra. Toybah. M.Pd. 

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media video pembelajaran berbasis 

Bietable pada materi bangun ruang balok dan kubus yang sesuai dengan 

karakteristik peserta didik, praktis dan efektif dalam mendukung proses kegiatan 

pembelajaran Daring. Subjek penelitian adalah peserta didik kelas V.B SD Negeri 

05 Indralaya yang berjumlah 25 orang. Penelitian pengembangan ini menggunakan 

model pengembangan Rowntree yang terdiri atas 3 tahapan, yakni tahap 

perencanaan, pengembangan dan penilaian. Pada tahap penilaian, dilakukan 2 

tahapan, yakni tahap uji kelompok kecil yang mengacu pada perhitungan skala 

Likert dengan diperoleh rata-rata pada 8 aspek penilaian media yaitu dengan hasil 

aspek yang pertama 96,8% aspek kedua 96,8% aspek ketiga 93,7% aspek keempat 

96,8% aspek kelima 96,8% aspek keenam 93,7% aspek ketujuh 90,6% dan aspek 

kedelapan 90,6%. Maka dari 8 aspek penilaian media pada uji kelompok kecil 

tersebut hasil rata-rata keseluruhan penilaian kriteria interprestasi kepraktisan 

media yaitu 80-100% dengan kategori kepraktisan sangat baik. Media pembelajaran 

dinyatakan efektif dalam mendukung kegiatan pembelejaran Daring berdasarkan 

hasil perolehan dari perhitungan N-gain score dengan perolehan rata-rata posttest-

pretest ke-14 peserta didik yang pertama yaitu 1,00 (tinggi), kedua 0,57 (sedang), 

ketiga 0,85 (tinggi), keempat 0,37 (sedang), kelima 0,50 (sedang), keenam 0,20 

(rendah), ketujuh 0,25 (rendah), kedelapan 0,33 (sedang), kesembilan 0,71 (tinggi), 

kesepuluh 0,62 (sedang), kesebelas 0,57 (sedang), keduabelas 1,00 (tinggi), 

ketigabelas 0,43 (sedang), keempatbelas 0,71 (tinggi). Maka dari ke-14 perolehan 

skor berdasarkan interprestasi perhitungan N-Gain score diperoleh rata-rata 

keseluruhan yaitu 0,58 atau 50% pada penilaian uji lapangan pada penerapan media 

pembelajaran video Bietable materi “Bangun Ruang Kubus dan Balok” dengan 

kategori sedang, dengan demikian media video Bietable memiliki tingkat kognitif 

pada proses belajar peserta didik. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa 

media video pembelajaran berbasis Bietable materi bangun ruang balok dan kubus 

yang dikembangkan merupakan media pembelajaran yang praktis, sesuai dengan 

karakteristik peserta didik dan efektif dalam mendukung kegiatan pembelajaran 

Daring. 

Kata kunci : Media pembelajaran berbasis Bietable, Matematika, Kurikulum 2013. 
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ABSTRACT 

This study aims to produce media-based instructional videos Bietable on 

materialgeometrical beams and cubes that match the characteristics of learners, 

practical and effective in supporting the process of learning activities Daring.The 

research subjects were 25 students of class VB SD Negeri 05 Indralaya. This 

development research uses the Rowntree development model which consists of 

3 stages, namely the planning, development and assessment stages. At the 

assessment stage, there are 2 stages, namely the small group test and the field 

test. Data collection techniques consist of interviews, questionnaires, 

observations and learning outcomes. In the small group test stage, referring to 

thescale calculation Likert , it was obtained an average of 8 aspects of media 

assessment, namely with the results of the first aspect 96.8% second aspect 96.8% 

third aspect 93.7% fourth aspect 96.8% fifth aspect 96.8% the sixth aspect 93.7% 

the seventh aspect 90.6% and the eighth aspect 90.6%. So from the 8 aspects of 

media assessment in the small group test, the average result of the overall 

assessment of the media practicality interpretation criteria is 80-100% with a very 

good practicality category. Declared effective learning media in supporting 

pembelejaran Daring based on the acquisition of the calculation of the N-gain 

score with the average achieved pretest posttest-to-14 learners first is 1,00 

(height), the second 0.57 (medium), third 0.85 (high), fourth 0.37 (medium), 

fifth 0.50 (medium), sixth 0.20 (low), seventh 0.25 (low), eighth 0.33 

(medium), ninth 0, 71 (high), tenth 0.62 (medium), eleventh 0.57 (medium), 

twelfth 1.00 (high), thirteenth 0.43 (medium), fourteenth 0.71 (high). So from the 

14 scores based on the interpretation of the N-Gain score calculation, an overall 

average was obtained, namely 0.58 or 50% in the field test assessment on the 

application of the Bietable video learning media material "Build a Cube and 

Block Room" with a medium category, thus Bietable video media has a cognitive 

level in the learning process of students. Thus, it can be concluded that the 

Bietable-based learning video media for building blocks and cubes developed is 

a practical learning media, in accordance with the characteristics of students and 

effective in supporting online learning activities . 

Keywords: Bietable-based learning media, Mathematics, Curriculum 2013. 



BAB I 

PENDAHULUAN 
 

1.1 Latar Belakang 

Matematika merupakan pelajaran pokok dalam sebuah jenjang 

pendidikan. Wahdini, (2019: 4) mengatakan bahwa pembelajaran matematika 

merupakan kegiatan belajar matematika yang memiliki rencana terstuktur 

dengan melibatkan fikiran, aktifitas dalam pengembangan kemampuan 

pemecahan masalah serta penyampaian informasi gagasan. Menurut Prana 

Widjaja (2011: 66) dalam penelitiannya tentang matematika yaitu “mata 

pelajaran matematika perlu diberikan kepada semua peserta didik mulai dari 

jenjang sekolah dasar”. Hal ini dimaksudkan untuk membekali peserta didik 

dengan kemampuan berfikir logis, analitis sistematis, kritis, kreatif, serta 

kemampuan bekerjasama. Pembelajaran matematika hendaknya dimulai 

dengan pengenalan masalah yang sesuai dengan situasi (contextual learning).  

Dengan mengajukan masalah  konteksual, peserta didik secara bertahap 

dibimbing untuk menguasai konsep matematika. Untuk meningkatkan 

keefektifan pembelajaran sekolah diharapkan menggunakan teknologi 

informasi dan komunikasi seperti komputer, alat peraga, atau media lainnya. 

Perkembangan ilmu pengetahuan dan Teknologi mulai merambah kedalam 

dunia pendidikan. Hal tersebut memungkinkan pengembangan  pembelajaran 

matematika dengan teknologi berbasis android dengan menggunakan 

multimedia interaktif sebagai media dalam pembelajaran.  

Menurut (Sapriyah, 2019) media pembelajaran dalam pendidikan dan 

dalam proses pembelajaran sangat dibutuhkan dan berperan penting dalam 

perkembangan peserta didik disekolah dasar agar ilmu dan materi yang 

mereka peroleh dari seorang guru dapat diserap dengan baik. Menurut 

Pribadi,  (2017) dengan menggunakan media dalam proses pembelajaran 

menyampaikan informasi dan pengetahuan antara pengirim dan penerima 

dapat berlangsung dengan efektif dan efisien. Menurut Sabila, dkk (2020). 



media pembelajaran adalah segala sesuatu, baik berupa alat, lingkungan 

ataupun kegiatan, yang direncanakan secara sengaja yang dapat menyalurkan 

pesan pembelajaran guna terjadinya proses pembelajaran pada peserta didik 

untuk tercapainya tujuan pembelajaran yang efektif. 

Disekolah belum menggunakan media yang berbasis teknologi dan 

masih menggunakan media seperti buku, maka sebagai fasilitatir 

pembelajaran sudah seharusnya guru mampu memanfaatkan perkembangan 

teknologi pada masa sekarang dengan merancang strategi pembelajaran. 

Maka untuk mewujudkan hal tersebut, multimedia bisa menjadi salah satu 

pilihan guru dalam menyajikan teks, suara, gambar, serta video dengan 

menggunakan komputer (Triana, dkk, 2017).  

Berdasarkan hasil observasi awal yang dilakukan di SD Negeri 05 

Indralaya Kabupaten Ogan Ilir peserta didik masih kesulitan dalam 

memahami beberapa materi dalam pelajaran matematika seperti sifat-sifat 

bangun ruang. Hal ini karena pada bagian materi tersebut peserta didik harus 

membedakan sifat-sifat bangun ruang dalam bentuk gambar, bukan objek 

gambar yang bergerak yang menumbuhkan imajinasi peserta didik untuk 

melihat benda yang sama pada gambar yang bergerak tersebut, sedangkan 

karakteristik peserta didik sekolah dasar menurut Jean Piaget (Rita Eka: 34) 

adalah pada tahap operasional konkret yaitu membatasi pemikiran pada 

benda-benda yang akrab oleh peserta didik. Untuk itu diperlukan sebuah 

media audiovisual interaktif matematika berupa video animasi dalam proses 

pembelajaran daring. Guru juga hanya menggunakan gambar sebagai media 

pembelajaran dalam menyampaikan materi bangun ruang pada proses 

pembelajaran Daring yang di dapatkan pada buku guru dan buku Peserta 

didik. 

Berdasarkan wawancara dengan guru kelas V SD Negeri 05 Indralaya 

Kabupaten Ogan Ilir sebagai narasumber bahwa banyak peserta didik yang 

tertarik    dengan adanya media yang bergerak seperti (Audiovisual), yang bisa 

disimpan dan dibagikan secara online. Pada zaman modern seperti ini sudah 

akrab dengan     teknologi yang dapat membantu peserta didik lebih termotivasi 



dalam belajar matematika, terlebih dalam pembelajaran Daring. Untuk itu 

perlu adanya sebuah media pembelajaran yang interaktif yang dapat 

membantu guru dalam memberikan   pelajaran khususnya mata pelajaran 

matematika. Media yang layak dan mempunyai kelebihan yaitu menampilkan 

gambar, video, animasi yang dapat membantu peserta didik untuk 

berinteraksi dengan multimedia pembelajaran interaktif matematika. 

Mengingat perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi semakin 

mendorong upaya-upaya pembaharuan dalam pemanfaatan hasil-hasil  

teknologi dalam proses belajar. Para guru diusahakan agar mampu 

menggunakan alat-alat teknologi seperti komputer dan android, guna 

menuntut proses lancarnya pembelajaran daring. 

Media video animasi dalam pembelajaran matematika berbasis daring 

dapat mempermudah guru dalam menyampaikan materi dan juga dapat 

menambah motivasi peserta didik dalam belajar matematika. Pengembangan 

media pembelajaran berbasis video animasi dengan Bietable memungkinkan 

terciptanya multimedia pembelajaran yang lebih interaktif dan efisien dalam 

pembelajaran. Karena Bietable adalah sebuah online tool yang dapat 

membantu dalam membuat sebuah infographic dalam format video    (Nathasya 

2017). Muatan yang disertai gambar dan audio serta video membuat 

multimedia tersebut mampu menyajikan materi dengan lebih jelas dan 

menarik dengan fitur-fitur pada Bietable. Tampilan dan gambar dapat diatur 

dengan menggunakan animasi yang bisa disesuaikan untuk mendukung 

penyajian materi sesuai dengan konsep yang benar, sehingga dapat membantu 

peserta didik dalam memahami konsep materi yang dipelajari. Sedangkan 

audio yang disajikan dapat diatur untuk mendukung penggunaan navigasi dan 

sebagai unsur hiburan, sehingga peserta didik lebih tertarik dan diharapkan 

tidak mudah bosan dalam menyimak video animasi dan mudah memahami 

materi. 

Materi pokok yang dikembangkan dalam bahan ajar ini yaitu materi 

bangun ruang Balok dan Kubus. Dalam materi ini ada beberapa materi yang 

akan dibahas yaitu, bangun ruang balok, jaring-jaring balok, sifat-sifat 



bangun ruang, bangun ruang kubus, jaring-jaring kubus, sifat-sifat kubus. 

Salah satu media yang digunakan yaitu dengan pengembangan media 

pembelajaran video Bietable yang dapat dibagikan dan disimpan dalam 

proses pembelajaran daring. Media pembelajaran video Bietable pada mata 

pelajaran matematika ini menjadi solusi terbaik untuk peserta didik kelas V 

SD Negeri 05 Indralaya Kabupaten Ogan Ilir  pada proses pembelajaran 

daring. Karena didalam video pembelajaran bietable materi bangun ruang 

balok dan kubus, peserta didik akan mendapatkan materi tentang bangun 

ruang balok, jaring-jaring balok, sifat-sifat bangun ruang, bangun ruang 

kubus, jaring-jaring kubus, sifat-sifat kubus yang disertai dengan gambar 

dalam bentuk animasi dan contoh benda nyata yang ada dalam kehidupan 

keseharian peserta didik sesuai dengan karakteristik perkembangan pola pikir  

peserta didik sekolah dasar.  

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang tersebut di atas, maka permasalahan yang 

dapat dikaji peneliti adalah sebagai berikut : 

1. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran audio visual berbasis 

bietable pada materi bangun ruang balok dan kubus dalam proses 

pembelajaran daring pada kelas V di SD Negeri 05 Indralaya? 

2. Bagaimana mengetahui kepraktisan media pembelajaran audio visual 

berbasis bietable pada materi bangun ruang balok dan kubus dalam 

proses pembelajaran daring kelas V di SD Negeri 05 Indralaya? 

3. Bagaimanakah efektivitas mengenai media pembelajaran audio visual 

berbasis bietable pada materi bangun ruang balok dan kubus pada proses 

pembelajaran daring kelas V di SD Negeri 05 Indralaya? 

 
1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah, tujuan yang ingin diacapai peneliti 

yaitu: 

1. Untuk mengembangkan media pembelajaran audio visual berbasis bietable 

yang praktis pada materi bangun ruang balok dan kubus dalam proses 



pembelajaran daring pada kelas V di SD Negeri 05 Indralaya 

2. Untuk mengetahui kevalidan media pemebelajaran audio visual berbasis 

bietable pada materi bangun ruang balok dan kubus dalam proses 

pembelajaran daring pada kelas V di SD Negeri 05 Indralaya. 

3. Untuk mengetahui efektivitas mengenai media pembelajaran audio visual 

berbasis bietable pada materi bangun ruang balok dan kubus dalam proses 

pembelajaran daring pada kelas V di SD Negeri 05 Indralaya.  

1.4 Manfaat Penelitian 

Manfaat penelitian ini dapat dilihat dari manfaat teoritis dan manfaat 

praktis. 

1.4.1 Manfaat teoritis 

Hasil penelitian pengembangan media pembelajaran video bietable ini 

dapat menambah referensi dalam pengembangan media pembelajaran dan 

diharapkan dapat memberikan sumbangan pemikiran dalam pengembangan 

media pembelajaran yang berbasis teknologi dengan menggunakan video 

bietable pada SD Negeri 05 Indralaya. 

 
1.4.2 Manfaat Praktis 

1. Tersedianya Media pembelajaran berbasis video animasi bietable pada mata 

pelajaran matematika bangun ruang balok dan kubus di kelas V SDN 05 

Indralaya. 

2. Media pembelajaran berbasis video animasi bietable ini dikembangkan 

sesuai dengan karakteristik peserta didik sekolah dasar, yang dapat 

digunakan dalam pembelajaran daring pada SDN 05 Indralaya. 

3. Peserta didik dapat dengan mudah memahami isi materi yang sesuai dengan 

contoh benda nyata dalam keseharian hidupnya. 

4. Media pembelajaran berbasis video animasi bietable ini memungkinkan 

peserta didik untuk dapat belajar lebih aktif serta efektif dan tidak mudah 

bosan dalam memahami materi yang diberikan selama pembelajaran daring. 

 



1.5 Spesifikasi Produk 

Produk pengembangan yang akan dihasilkan berupa media 

pembelajaran matematika bangun ruang pada materi untuk peserta didik kelas 

V SDN 05 Indralaya. Produk yang dihasilkan dari pengembangan media 

pembelajaran ini diharapkan memiliki spesifikasi sebagai berikut : 

1. Materi yang disampaikan adalah tentang permasalahan yang berkaitan 

tentang bangun ruang yang difokuskan pada bangun ruang balok dsan kubus. 

2. Wujud fisik dari produk yang dihasilkan dalam penelitian pengembangan 

ini adalah berupa file video animasi bietable. Didalam video animasi bietable 

yang dihasilkan, berisi konsep pemahaman materi tentang sifat-sifat bangun 

ruang balok dan kubus. 

3. Desain pembelajaran ini menggunakan video dengan desain yang semenarik 

mungkin supaya peserta didik fokus dan senang dalam pembelajaran 

terutama pada pembelajaran dalam jaringan (daring).
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