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ABSTRAK 

 

Munculnya Corona Virus 2019 di Indonesia memiliki dampak pada beberapa 

bidang, salah satunya yaitu bidang pendidikan. Untuk menghentikan penyebaran 

virus COVID-19 di Indonesia, Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Republik 

Indonesia mengeluarkan Surat Edaran Nomor 4 Tahun 2020 Tentang Pelaksanaan 

Kebijakan Pendidikan Dalam Masa Darurat Penyebaran COVID-19. Sekolah 

Dasar menerapkan pembelajaran daring/jarak jauh dengan bimbingan orang tua 

peserta didik. Namun, karena kurangnya materi yang dijelaskan guru kepada 

peserta didik membuat peserta didik maupun orang tua kesulitan memahami 

materi dan hanya diberikan tugas-tugas untuk dikerjakan saja. Jadi penggunaan 

media pembelajaran pada proses pembelajaran daring dapat membantu guru untuk 

menjelaskan materi kepada peserta didik dengan mudah, dan peserta didik juga 

dapat mudah memahami materi yang diajarkan. Sehingga dikembangkannya 

media pembelajaran interaktif articulate storyline guna membantu guru dan 

peserta didik pada proses pembelajaran daring. Penelitian ini menggunakan 

metode ADDIE yang memiliki 4 tahapan yaitu tahap analisis, desain, 

pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Hasil yang didapat dari penelitian ini 

yaitu skor akhir dari hasil validasi ahli 85,41% dengan kategori “Sangat Layak”, 

skor akhir dari hasil validasi materi 79,41% dengan kategori “Layak”. Hasil yang 

didapat dari uji coba yaitu uji coba skala kecil 100% dengan kategori “Sangat 

Layak”, dan uji coba skala besar 100% dengan kategori “Sangat Layak”.  

 

Kata kunci: Pembelajaran Daring, Media Pembelajaran, Articulate Storyline,     

Interaktif, Penyajian Data 
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ABSTRACT 

 

The emergence of the 2019 Corona Virus in Indonesia has had an impact on 

several fields, one of which is education field. To stop the spread of the COVID-

19 virus in Indonesia, the Minister of Education and Culture of the Republic of 

Indonesia issued Circular Letter Number 4 of 2020 concerning the 

Implementation of Education Policies in the Emergency Period for the Spread of 

COVID-19. Elementary schools apply online/distance learning with the guidance 

of parents of students. However, due to the lack of material explained by the 

teacher to students, it is difficult for students and parents to understand the 

material and are only given tasks to do. So, the use of learning media in the online 

learning process can help teachers to explain the material to students easily and 

students can also easily understand the material being taught. So that the 

interactive storyline interactive learning media was developed to help teachers and 

students in the online learning process. This study uses the ADDIE method which 

has 4 stages, namely the analysis, design, development, implementation, and 

evaluation stages. The results obtained from this study are the final score from the 

expert validation results of 85.41% with the "Very Eligible" category, the final 

score from the material validation results 79.41% with the "Eligible" category. 

The results obtained from the trial are 100% small-scale trials with the "Very 

Eligible" category, and 100% large-scale trials with the "Very Eligible" category.  

 

Keywords: Online Learning, Learning Media, Articulate Storyline, Interactive, 

Data Presentation  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Munculnya Corona Virus 2019 di Indonesia sejak bulan Maret kemarin 

memiliki dampak pada beberapa bidang, salah satunya yaitu bidang 

pendidikan. Untuk menghentikan penyebaran virus COVID-19 di Indonesia, 

Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia pada tanggal 24 

Maret 2020 mengeluarkan Surat Edaran Nomor 4 Tahun 2020 Tentang 

Pelaksanaan Kebijakan Pendidikan Dalam Masa Darurat Penyebaran 

COVID-19. Mendikbud menekankan juga pembelajaran daring dilaksanakan 

selain untuk menghentikan penyebaran virus juga dapat memberikan 

pengalaman belajar yang bermakna bagi peserta didik. 

Sekolah Dasar pun menerapkan pembelajaran daring/jarak jauh dengan 

bantuan orang tua peserta didik untuk membantu jalannya proses 

pembelajaran daring. Guru dapat menggunakan aplikasi – aplikasi seperti 

whatsapp group, google classroom, zoom, atau pun google meetuntuk 

memberikan materi kepada peserta didik. Pembelajaran secara daring ini 

adalah sebuah inovasi baru bagi bidang pendidikan untuk menjawab 

tantangan atas ketersediaan sumber belajar yang bervariatif. Model 

pembelajaran dan media pembelajaran yang digunakan pun sangat 

mempengaruhi keberhasilan dalam pembelajaran online. 

Penggunaan media pembelajaran dapat mebantu guru untuk 

menjelaskan materi kepada peserta didik, dan peserta didik juga dapat mudah 

memahami materi. Media pembelajaran memiliki nilai dan manfaat membuat 

konkrit konsep – konsep yang abstrak, menghadirkan objek – objek yang 

terlalu berbahaya atau sukar didapat ke dalam lingkungan belajar, 

menampilkan objek yang terlalu besar atau kecil, dan terakhir 

memperlihatkan gerakan yang terlalu cepat atau lambat (Susilana dan Riyana, 
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2018:10). Media pembelajaran terdiri dari beberapa jenis seperti media visual, 

media audio, dan media audio visual. 

Pada era pembelajaran daring ini guru kesulitan untuk memberikan 

materi dan tidak ada cara lain selain memberikan tugas saja untuk dikerjakan 

peserta didik dengan bantuan bimbingan orang tua. Karena kurangnya materi 

yang dijelaskan guru kepada peserta didik membuat peserta didik maupun 

orang tua kesulitan memahami materi dan mengerjakan tugas – tugas yang 

diberikan. Guru hanya mengadalkan whatsapp group sebagai sarana untuk 

memberikan materi maupun tugas, padahal hampir semua orang tua murid 

sudah memiliki handphone canggih yang dapat menggunakan internet. 

Berdasarkan hasil analisis yang sudah digunakan, penggunaan media 

pembelajaran interaktif articulate storyline ini sangat pas digunakan di era 

pembelajaran daring. Karena bentuk media yang mudah digunakan dan 

dibagikan oleh semua orang tua/peserta didik. Guru dapat menjelaskan secara 

maksimal materi pembelajaran sehingga peserta didik dapat memahami 

materi yang diajarkan. Dengan penggunaan media pembelajaran interaktif 

articulate storyline pada peserta didik kelas Va di SD Negeri 141 Palembang 

ini juga dapat membantu dan memudahkan proses belajar peserta didik 

selama daring, dan membuat proses belajar mengajar secara daring berhasil. 

1.2 Rumusan Masalah 

Rumusan masalah yang didapat berdasarkan latar belakang diatas 

sebagai berikut. 

(1) Bagaimana mengembangangkan media pembelajaran interaktif articulate 

storyline pada materi penyajian data di kelas Va? 

(2) Bagaimana validitas media pembelajaran interaktif articulate storyline 

pada materi penyajian data di kelas Va? 

(3) Bagaimana efektivitas media pembelajaran interaktif articulate storyline 

pada materi penyajian data di kelas Va? 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalah, tujuan penelitian 

sebagai berikut. 
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(1) Mengembangkan media pembelajaran interaktif articulate storyline pada 

materi penyajian data di kelas Va. 

(2) Mengetahui validitas media pembelajaran interaktif articulate storyline 

pada materi penyajian data di kelas Va. 

(3) Mengetahui efektivitas media pembelajaran interaktif articulate storyline 

pada proses pembelajaran selama daring. 

1.4 Manfaat Penelitian 

1.5.1 Manfaat Teoritis 

Dapat meningkatkan kualitas pembelajaran sehingga dapat menjadi 

pendukung teori untuk penelitian – penelitian selanjutnya yang berkaitan 

dengan pembelajaran Penyajian Data kelas V secara lebih mendalam 

lagi. 

1.5.2 Manfaat Praktis 

Hasil penelitian ini diharapkan bermanfaat bagi peserta didik, guru, 

peneliti, dan sekolah. 

(1) Bagi peserta didik, untuk memperoleh pengalaman menarik dalam 

kegiatan belajar-mengajar, meningkatkan motivasi peserta didik 

untuk lebih aktif belajar, meningkatkan hasil belajar peserta didik. 

(2) Bagi guru,untuk menambah jenis dan macam media dalam kegiatan 

pembelajaran sehingga dapat meningkatkan profesional guru dalam 

meningkatkan kualitas pembelajaran. 

(3) Bagi peneliti, dapat menambah pengalaman serta wawasan dalam 

meningkatkan hasil pembelajaran dengan mengembangkan media 

pembelajaran interaktif articulate storyline. 

(4) Bagi sekolah, menambah variasi media penunjang kegiatan belajar 

mengajar yang dapat digunakan pada saat pembelajaran dikelas 

maupun secara individu. 

1.5 Spesifikasi Produk 

Produk yang dihasilkan dari penelitian ini berupa aplikasi pembelajaran 

penyajian data untuk peserta didik di kelas Va SD Negeri 141 Palembang. 

Spesifikasi produk yang harus dimiliki adalah sebagai berikut: 
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1. Materi yang tersaji dalam aplikasi pembelajaran adalah materi penyajian 

data yang difokuskan kepada cara penyajian data dalam bentuk daftar, 

tabel, diagram gambar, diagram batang, diagram garis, dan diagram 

lingkaran. 

2. Wujud produk yang dihasilkan dalam pengembangan ini ialah aplikasi 

pembelajaran yang menjelaskan tentang cara-cara penyajian data. 

3. Aplikasi pembelajaran di desain semenarik dan semudah mungkin untuk 

peserta didik menggunakannya. 
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