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ABSTRAK

PERANCANGAN SISTEM BIMBINGAN TUGAS AKHIR BERBASIS
WEB DI FAKULTAS TEKNIK UNIVERSITAS SRIWIJAYA
MEMANFAATKAN TANDA TANGAN ELEKTRONIK QR CODE

(Muhammad Fakhri, 03041281722027, 2021, 146 halaman + lampiran)

Tugas akhir merupakan karya tulis ilmiah yang dibuat oleh mahasiswa dengan
bimbingan dosen pembimbing, dalam prosesnya diperlukan kertas, dan waktu yang
banyak. Dari hal tersebut muncul permasalahan untuk mengurangi kebtuhan kertas
dan peningkatan waktu yang lebih efisien, maka diperlukan sebuah sistem
bimbingan tugas akhir berbasis web untuk mengurangi penggunaan kertas, selain
hal tersebut muncul masalah mudahnya terjadi pemalsuan tanda tangan elektronik
maka dari itu, untuk meningkatkan keamanan pemalsuan tanda tangan elektronik
diperlukanlah tanda tangan elektonik yang aman, yaitu dengan memanfaatkan OR
Code. Model yang digunakan dalam perancangan ini menggunakan Agile Extreme
Programming (XP) yang dibagi menjadi 5 tahapan yaitu perencancaan, desain,
pemrograman, pengujian, dan perilisan. Penelitian ini bertujuan menghasilkan
sistem bimbingan tugas akhir berbasis web yang memudahkan bimbingan dengan
memperlihatkan perkembangan pengerjaan mahasiswa, mendapatkan berkas
penunjang untuk seminar dan sidang tugas akhir yang telah ditandatangani
menggunakan tanda tangan clcktronik QR Code, dan juga tanda tangan clcktronik
OR Code yang dapat divalidasi kebenaran tanda tangannya. Sistem dibangun
menggunakan framework Codeigniter 4 dengan Bahasa program PHP, HTML, dan
Javascript.

Kata kunci: XP (Agile Extreme Programming), Codeigniter 4, QR Code, Web

Indralaya,(SNovember 2021
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ABSTRACT

WEB-BASED THESIS GUIDANCE SYSTEM DESIGN AT FACULTY OF
ENGINEERING, SRIWIJAYA UNIVERSITY USING ELECTRONIC
SIGNATURE QR CODE

(Muhammad Fakhri, 03041281722027, 2021, 146 halaman + lampiran)

The final project is a scientific paper made by students with the guidance of a
supervisor, in the process it takes paper, and a lot of time. From this, problems arisc
to reduce the need for paper and increase time more efficiently, a web-based final
project guidance system is needed to reduce paper use, besides this, there is a
problem that it is easy to forge electronic signatures, therefore, to increase the
sccurity of counterfeiting signatures. an electronic signature requires a secure
electronic signature, namely by using a QR Code. The model used in this design
uses Agile Extreme Programming (XP) which is divided into 5 stages, namely
planning, design, programming, testing, and release. This study aims to produce a
web-based final project guidance system that facilitates guidance by showing the
progress of student work, obtaining supporting files for seminars and final project
sessions that have been signed using a QR Code clectronic signature, and also a QR
Code electronic signature that can be validated for the correctness of the sign. his
hand. The system is built using the Codeigniter 4 framework with PHP, HTML,
and Javascript programming languages.

Keywords: XP (Agile Extreme Programming), Codeigniter 4, OR Code, Web

Indralaya,lS"November 2021
Menyetujui,
Pembimbing Utama
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BAB I

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Tugas akhir atau skripsi merupakan proses pengerjaan karya tulis ilmiah oleh
mahasiswa untuk menuntaskan pendidikan formal di Universitas Sriwijaya.
Pembuatan tugas akhir ini memerlukan proses panjang dalam pengerjaannya|1],
dengan menggunakan metode konvensional mahasiswa dan dosen pembimbing
harus bertemu secara langsung dalam bimbingan penulisan tugas akhir dan
mahasiswa perlu membawa hasil cetak tugas akhirnya. Dengan memanfaatkan
perkembangan dari teknologi informasi yang berkembang saat ini, permasalahan
dari pertemuan langsung antara mahasiswa dengan dosen pembimbing dalam
membahas penulisan tugas akhir dapat diatasi tanpa perlu mencetak penulisan
rancangan tugas akhir yang dibuat oleh mahasiswa.

Penelitian sebelumnya telah membahas sistem informasi dimana dosen dan
mahasiswa dapat melaporkan perkembangan tugas akhirnya secara online berbasis
web[2][3]. Selain itu penulis telah melakukan survei kuisioner untuk mengetahui
media yang digunakan dalam menulis tugas akhir, hasilnya diketahui bahwa 45
koresponden mahasiswa Fakultas Teknik Universitas Sriwijaya menjawab media
yang digunakan untuk mengerjakan tugas akhir adalah laptop, atau komputer. Oleh
karena itu penulis, fokus untuk merancang sistem informasi web yang dapat
diimplementasikan di Fakultas Teknik Universitas Sriwijaya.

Terjadinya pandemi Covid 19, Indonesia mulai menerapkan PSBB atau
Pembatasan Sosial Berskala Besar yang tercantum dalam PP(Peraturan Pemerintah)
nomor 21 tahun 2020, peraturan ini berdampak dengan lingkungan perguruan tinggi
pada bimbingan tugas akhir hingga permintaan tanda tangan pembimbing. Untuk
itu diperlukan sistem bimbingan tugas akhir yang memuat proses mengunduh, dan
unggah softfile laporan tugas akhir, yang juga menyimpan proses dari pengerjaan
laporan tugas akhir, dan laporan perkembangan tugas oleh mahasiswa. Proses ini
diakhiri dengan tanda tangan persetujuan dosen pembimbing. Mengingat tanda

tangan merupakan hal umum dalam proses pembuatan laporan tugas akhir untuk



mendapatkan izin ketika akan melakukan seminar ataupun sidang tugas akhir,
karena terkendala covid-19 maka penggunaan tanda tangan elektronik lebih sering
digunakan, tetapi tanda tangan elektronik rentan dengan pembajakkan dengan
melakukan screenshot atau di scan. Diketahui bahwa dari hasil dari pencarian
terdapat 2323 data “pemalsuan tanda tangan” di putusan mahkamah agung[4],
beberapa penelitian sebelumnya membahas penggunaan teknik Base64 sebagai
sebuah metode encode, lalu penelitian yang membuat prototype OR Code sebagai
tanda pengenal, dan penelitian QR Code yang telah di enkripsi dengan
menggunakan secret key saat melakukan enkripsi dan dekripsi[5][6][7]. Diperlukan
sistem informasi yang dapat memvalidasi tanda tangan dari dosen pembimbing agar
tidak disalahgunakan. Solusinya dengan menggunakan tanda tangan elektronik
dengan QR Code beirisi URL yang dapat dibuktikkan keasliannya, selain fokus
dalam merancang sistem bimbingan tugas akhir penulis menggunakan fitur tanda
tangan elektronik dengan QR Code berisi link yang dapat dibuktikkan keasliannya
untuk menghindari pemalsuan tanda tangan dosen pembimbing dalam proses
bimbingan tugas akhir.

Dengan landasan yang telah dijabarkan, penulis mengambil tema Bimbingan
tugas akhir dengan memanfaatkan tanda tangan elektronik QR Code berjudul
“Perancangan Sistem Bimbingan Tugas Akhir Berbasis web Di Fakultas Teknik

Universitas Sriwijaya Memanfaatkan Tanda Tangan Elektronik QR Code ™.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang, penulis merumuskan rumusan masalah dari tugas

akhir ini:

1. Bagaimana cara merancang sistem bimbingan tugas akhir berbasis web di
fakultas teknik universitas sriwijaya memanfaatkan tanda tangan
elektronik QR Code?

2. Bagaimana pemrograman sistem bimbingan tugas akhir berbasis web di
fakultas teknik universitas sriwijaya memanfaatkan tanda tangan

elektronik QR Code?



3. Bagaimana pengujian sistem bimbingan tugas akhir berbasis web di

fakultas teknik universitas sriwijaya memanfaatkan tanda tangan

elektronik QR Code?

1.3 Batasan Masalah

Batasan-batasan masalah yang digunakan dalam pengerjaan tugas akhir ini :

1.

10.

11.

Pembuatan web menggunakan framework codelgniter 4 berbasis
web.

Tanda tangan elektronik QR Code menghasilkan QR Code berisi
URL yang memiliki enkripsi di dalam sistem

Tanda tangan elektronik QR Code difungsikan untuk menghindari
pemalsuan tanda tangan persetujuan dosen dengan menggunakan
encode BaseCode64 untuk seminar, atau sidang Tugas Akhir
berupa izin, loghook, dan berita acara, lalu penilaian Tugas Akhir.
Bimbingan tugas akhir difokuskan pada laporan penulisan tugas
akhir dan foto per kegiatan mahasiswa .

Penilaian dosen dibagi menjadi tiga komponen yaitu naskah,
presentasi, dan diskusi

Sistem informasi bimbingan tugas akhir dilakukan secara berurutan
dari awal menuju akhir sesuai tahapan di jurusan Fakultas Teknik
Pembuatan DBMS(Database Management System) menggunakan
MySQL.

Menggunakan metode Software Development Life Cycle (SDLC)
dengan permodelan Agile Extreme Programming(XP).
Menggunakan metode kipling SW+1H dan analisis SOAR.
Perancangan sistem menggunakan diagram UML 2.0 yaitu
usecase, activity, sequence, dan class diagram.

Pengujian sistem menggunakan metode Black Box.



1.4

1.5

Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian tugas akhir ini adalah terbangunnya sistem
informasi bimbingan tugas akhir berbasis web memanfaatkan tanda tangan
elektronik dengan QR Code di Fakultas Teknik Universitas Sriwijaya, dapat
melihat laporan perkembangan laporan tugas akhir, mengunggah dan
megunduh file revisi laporan tugas akhir, menghasilkan berkas yang sudah
memiliki tanda tangan elektronik QR Code berisi URL terenkripsi yang dapat
divalidasi, berkas-berkas yang dapat diunduh yaitu berkas file logbook
bimbingan tugas akhir, nilai dari seminar atau ujian tugas akhir, berkas
laporan hasil revisi ujian seminar atau sidang tugas akhir, dan fitur inbox
pesan pendek sebagai salah satu sarana pendukung komunikasi dosen dan

mahasiswa dalam proses bimbingan tugas akhir.

Sistematika Penulisan

BAB I PENDAHULUAN

Dalam bab pendahuluan menjabarkan dari latar belakang, rumusan masalah,

batasan masalah, tujuan penelitian, dan sistematika penulisan.

BAB II TINJAUAN PUSTAKA

Dalam bab tinjauan pustaka menjabarkan dasar dari teori-teori yang

digunakan untuk melakukan penulisan tugas akhir ini seperti metode-metode
yang digunakan, sitem informasi, bahasa-bahasa pemrograman yang digunakan

dalam membangun sebuah web, DBMS, dan web server yaitu hosting.

BAB Il METODOLOGI

Dalam bab Metodologi menjabarkan proses sesuai dengan metode dari

perancangan dan pembangunan sistem yang akan dibuat dan menjalaskan

tahapan-tahapan dari metode tersebut.



BAB IV PEMBAHASAN

Dalam bab Pembahasan dijabarkan semua proses-proses tahapan
perancangan dan pembuatan sistem informasi berbasis web sesuai dengan
metode yang telah dijabarkan oleh penulis.
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN

Dalam bab terakhir memaparkan kesimpulan yang didapat oleh penulis
setelah menyelesaikan pengerjaan tugas akhir serta saran kedepannya
penelitiaan ini, untuk diri pribadi, perguruan tinggi, dan peneliti yang ingin

meneliti lebih lanjut.



[1]

2]

[3]

[4]

[5]

[6]

[7]

8]

[9]

[10]

[11]

DAFTAR PUSTAKA
M. X. N. Pasaribu, Harlin, and I. Syofii, “Analisis Kesulitan Penyelesaian
Tugas Akhir Skripsi Pada Mahasiswa Program Studi Pendidikan Teknik
Mesin Universitas Sriwajaya,” J. Pendidik. Tek. Mesin, vol. 3, no. No 1, pp.
24-28,2016.
F. P. Faiza Rini, “Bimbingan Skripsi Online berbasis Web Pada Program
Studi Sistem Informasi STMIK Nurdin Hamzah,” APTIKOM SEMNASTIK
2019, pp. 520-527, 2019.
T. H. Nasution, F. Pratama, K. Tanjung, I. Siregar, and A. Amalia, “Online
thesis guidance management information system,” J. Phys. Conf. Ser., vol.
978, no. 1, 2018, doi: 10.1088/1742-6596/978/1/012081.
“Hasil Pencarian ‘pemalsuan tanda tangan.’”
https://putusan3.mahkamahagung.go.id/search.html?q=%22Pemalsuan
tanda tangan%22&jenis_doc=putusan (accessed Jan. 30, 2021).
D. I. Mulyana, “Kajian penerapan encode data dengan base64 pada
pemrograman php,” J. CKI SPOT, vol. 9, no. 1, pp. 47-52, 2016.
R. Asmara and D. Saputra, “PERANCANGAN APLIKASI KARTU
PENGENAL BERBASIS QRCODE DAN WEB SERVICE,” J-Click, vol.
7, pp- 201-207, 2019.
M. S. Ahamed and H. Asiful Mustafa, “A Secure QR Code System for
Sharing Personal Confidential Information,” 5th Int. Conf. Comput.
Commun. Chem. Mater. Electron. Eng. IC4ME2 2019, pp. 11-12, 2019,
doi: 10.1109/ICAME247184.2019.9036521.
E. Y. Anggraeni and R. Irviani, Pengantar Sistem Informasi, 1st ed.
Yogyakarta: ANDI, 2017.
R. Stair and G. Reynolds, “Principles of Information Systems: a managerial
Approach, 9th Edition,” p. 10, 2010.
Herugan, “Pengertian CBIS Computer Base Information System Beserta
Aplikasinya,” 2020. https://www.herugan.com/pengertian-cbis-computer-
base-information-system-beserta-aplikasinya (accessed Jan. 27, 2021).

W. Brian K and Sawyer, Using Information Technology, A Practical

143



[12]

[13]

[14]

[15]
[16]

[17]

[18]

[19]

[20]

[21]
[22]

[23]

Introduction to Computers & Communications. 2010.

P. Ibeng, “Pengertian Teknologi Informasi, Tujuan, Fungsi, Manfaat,
Komponen & Contohnya,” 2020. https://pendidikan.co.id/pengertian-
teknologi-informasi-tujuan-fungsi-manfaat-komponen-contohnya/
(accessed Jan. 27, 2021).

W. W. W. Foundation, “History of the Web.”
https://webfoundation.org/about/vision/history-of-the-web/ (accessed Jan.
27,2021).

Cisco, “What is Computer Networking?”
https://www.cisco.com/c/en/us/solutions/enterprise-networks/what-is-
computer-networking.html (accessed Jan. 27, 2021).

Tutorials Point, Data Communication and Computer Network. 2014.

H. RIYADI, “Pengertian Jaringan Client Server Beserta Kelebihan dan
Kekurangannya,” 2020. https://www.nesabamedia.com/pengertian-
jaringan-client-server/ (accessed Feb. 12, 2021).

Waryanto, “Pengertian Website Lengkap dengan Jenis dan Manfaatnya,”
2018. https://www.niagahoster.co.id/blog/pengertian-website/ (accessed
Jan. 27, 2021).

Cloudflare, “What is DNS?”
https://www.cloudflare.com/learning/dns/what-is-dns/ (accessed Feb. 12,
2021).

S. Mulyani, Metode Analisis dan Perancangan Sistem, 2nd ed. Bandung:
ABDI SISTEMATIKA, 2016.

Agilealliance, “Extreme Programming Definition.”
https://www.agilealliance.org/glossary/xp/ (accessed Feb. 13, 2021).

K. Beck, eXtreme Programming eXplained. 2000.

R. S. Pressmann and B. R. Maxim, Software Engineering: A Practitioner’s
Apporach, 8th ed. New York: McGraw-Hill Education.

B. Questibrilia, “E-Signature Tanda Tangani Berkas Secara Elektronik,”
2019. https://www.jojonomic.com/blog/e-signature/ (accessed Feb. 13,
2021).

144



[24]

[25]

[26]

[27]

[28]

[29]

[30]
[31]

[32]

[33]

[34]

jaringan prima, “MENGENAL QR CODE,” 2019.
https://www.jaringanprima.co.id/id/mengenal-qr-code (accessed Feb. 13,
2021).

B. UNNES, “Opini para ahli tentang Bimbingan,” 2018.
https://bk.unnes.ac.id/opini-para-ahli-tentang-bk (accessed Feb. 15, 2021).
Fx rahyono, Kiat Menyusun Skripsi dan Strategi Belajar di Perguruan
Tinggi. penaku, 2010.

R. T. Widhi, W. W. Winarno, and E. Lutfi, “Penerapan Metode Kipling Di
Fase Preliminary Untuk Membangun Enterprise Architecture,” vol. XI, no.
November, 2016.

S. W. Swafford, “Applied experiences of the SOAR framework by
association management and foundation executives,” ProQuest Diss.
Theses, p. 130, 2013, [Online]. Available:
https://search.proquest.com/docview/1426182384?accountid=26642%0Aht
tp://link.periodicos.capes.gov.br/sfxlcl41?url ver=739.88-

2004 &rft val fmt=info:ofi/fmt:kev:mtx:dissertation&genre=dissertations+
%?26+theses&sid=ProQ:ProQuest+Dissertations+%26+Thesest+Globa.

A. Perdana, “Mengenal OOP, Teknik Pemrograman Modern yang
Berorientasi pada Objek.” https://glints.com/id/opportunities/jobs/senior-
back-end-engineer/c42e7cc9-dc34-4ca9-8a53-687e86181ede (accessed
Feb. 14, 2021).

R. M. and K. Hamilton, 4 Pragmatic Introduction to UML, vol. 66. 2006.
B. Intermedia, “Pengertian PHP : Fungsi, Syntax, dan Alasan
Menggunakan PHP.” https://www.jagoanhosting.com/blog/pengertian-
php/.

M. T. Handayani, “Mengenal sejarah JavaScript dan kelebihannya,” 2020.
https://www.ekrut.com/media/sejarah-javascript (accessed Feb. 15, 2021).
P. R. Coronel, Carlos, Steven Motris, Database Systems: Design,
Implementation, and Management, 9th ed. boston: Cengage Learning,
2010.

K. Yasin, “Pengertian MySQL, Fungsi, dan Cara Kerjanya,” 2019.

145



https://www.niagahoster.co.id/blog/mysql-adalah/ (accessed Feb. 15,
2021).

[35] D. Kurniawan, “Mengenal Apa Itu Framework & Fungsinya,” 2020.
https://www.niagahoster.co.id/blog/apa-itu-framework (accessed Feb. 15,
2021).

[36] Codeigniter, “Codeigniter 4 Overview,” 2020.
https://codeigniter.com/user guide/concepts/structure.html (accessed Feb.

12,2021).

146



	cover+bab1.pdf (p.1-22)
	dapus.pdf (p.23-26)


{ "type": "Document", "isBackSide": false }


{ "type": "Document", "isBackSide": false }


{ "type": "Document", "isBackSide": false }


{ "type": "Document", "isBackSide": false }


{ "type": "Document", "isBackSide": false }

