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ABSTRAK 

PERANCANGAN SISTEM BIMBINGAN TUGAS AKHIR BERBASIS 
WEB DI FAKULTAS TEKNIK UNIVERSITAS SRIWIJAYA 

MEMANFAATKAN TANDA TANGAN ELEKTRONIK QR CODE 

(Muhammad Fakhri, 03041281722027, 2021, 146 halaman + lampiran) 

Tugas akhir merupakan karya tulis ilmiah yang dibuat oleh mahasiswa dengan 

bimbingan dosen pembimbing, dalam prosesnya diperlukan kertas, dan waktu yang 
banyak. Dari hal tersebut muncul permasalahan untuk mengurangi kebtuhan krtas 
dan peningkatan waktu yang lebih efisien, maka diperlukan sebuah sistem 

bimbingan tugas akhir berbasis web untuk mengurangi penggunaan kertas, selain 
hal tersebut muncul masalah mudahnya terjadi pemalsuan tanda tangan elektronik 
maka dari itu, untuk meningkatkan keamanan pemalsuan tanda tangan elektronik 

diperlukanlah tanda langan elektonik yang aman, yaitu dengan memanfaatkan QR 
Code. Model yang digunakan dalam perancangan ini menggunakan Agile Extreme 

Progyamming (XP) yang dibagi menjadi 5 tahapan yaitu perencancaan, desain, 
pemrograman, pengujian, dan perilisan. Penelitian ini bertujuan menghasilkan 
sistem bimbingan tugas akhir berbasis web yang memudahkan bimbingan dengan 

memperlihatkan perkembangan pengerjaan mahasiswa, mendapatkan berkas 
penunjang untuk seminar dan sidang tugas akhir yang telah ditandatangani 

menggunakan tanda tangan elektronik QR Code, dan juga tanda tangan clektronik 
QR Code yang dapat divalidasi kebenaran tanda tangannya. Sistem dibangun 
menggunakan framework Codeigniter 4 dengan Bahasa program PHP, HTML, dan 

Javascript. 

Kata kunci: XP (Agile Extreme Programming), Codeigniter 4, QR Code, Web 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Tugas akhir atau skripsi merupakan proses pengerjaan karya tulis ilmiah oleh 

mahasiswa untuk menuntaskan pendidikan formal di Universitas Sriwijaya. 

Pembuatan  tugas akhir ini memerlukan proses panjang dalam pengerjaannya[1], 

dengan menggunakan metode konvensional mahasiswa dan dosen pembimbing 

harus bertemu secara langsung dalam bimbingan penulisan tugas akhir dan 

mahasiswa perlu membawa hasil cetak tugas akhirnya. Dengan memanfaatkan 

perkembangan dari teknologi informasi yang berkembang saat ini, permasalahan 

dari pertemuan langsung antara mahasiswa dengan dosen pembimbing dalam 

membahas penulisan tugas akhir dapat diatasi tanpa perlu mencetak penulisan 

rancangan tugas akhir yang dibuat oleh mahasiswa. 

Penelitian sebelumnya  telah membahas sistem informasi dimana dosen dan 

mahasiswa dapat melaporkan perkembangan tugas akhirnya secara online  berbasis 

web[2][3]. Selain itu penulis telah melakukan survei kuisioner untuk mengetahui 

media yang digunakan dalam menulis tugas akhir, hasilnya diketahui bahwa 45 

koresponden mahasiswa Fakultas Teknik Universitas Sriwijaya menjawab media 

yang digunakan untuk mengerjakan tugas akhir adalah laptop, atau komputer. Oleh 

karena itu  penulis, fokus untuk merancang sistem informasi web yang dapat 

diimplementasikan di Fakultas Teknik Universitas Sriwijaya. 

Terjadinya pandemi Covid 19, Indonesia mulai menerapkan PSBB atau 

Pembatasan Sosial Berskala Besar yang tercantum dalam PP(Peraturan Pemerintah) 

nomor 21 tahun 2020, peraturan ini berdampak dengan lingkungan perguruan tinggi  

pada bimbingan tugas akhir hingga permintaan tanda tangan pembimbing. Untuk 

itu diperlukan sistem bimbingan tugas akhir yang memuat proses mengunduh, dan 

unggah softfile laporan tugas akhir, yang juga menyimpan proses dari pengerjaan 

laporan tugas akhir, dan laporan perkembangan tugas oleh mahasiswa. Proses ini 

diakhiri dengan tanda tangan persetujuan dosen pembimbing. Mengingat tanda 

tangan merupakan hal umum dalam proses pembuatan laporan tugas akhir  untuk 
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mendapatkan izin ketika akan melakukan seminar ataupun sidang tugas akhir, 

karena terkendala covid-19 maka penggunaan tanda tangan elektronik lebih sering 

digunakan,  tetapi tanda tangan elektronik rentan dengan pembajakkan dengan  

melakukan screenshot atau di scan. Diketahui bahwa dari hasil dari pencarian 

terdapat 2323 data “pemalsuan tanda tangan” di  putusan  mahkamah agung[4], 

beberapa penelitian sebelumnya membahas penggunaan teknik Base64 sebagai 

sebuah metode encode, lalu penelitian yang membuat prototype QR Code sebagai 

tanda pengenal, dan penelitian QR Code yang telah di enkripsi dengan 

menggunakan secret key saat melakukan enkripsi dan dekripsi[5][6][7]. Diperlukan 

sistem informasi yang dapat memvalidasi tanda tangan dari dosen pembimbing agar 

tidak disalahgunakan. Solusinya dengan menggunakan tanda tangan elektronik 

dengan QR Code beirisi URL yang dapat dibuktikkan keasliannya, selain fokus 

dalam merancang sistem bimbingan tugas akhir penulis menggunakan fitur tanda 

tangan elektronik dengan QR Code berisi link yang dapat dibuktikkan keasliannya 

untuk menghindari pemalsuan tanda tangan dosen pembimbing dalam proses 

bimbingan tugas akhir. 

Dengan landasan yang telah dijabarkan, penulis mengambil tema Bimbingan 

tugas akhir dengan memanfaatkan tanda tangan elektronik QR Code berjudul 

“Perancangan Sistem Bimbingan Tugas Akhir Berbasis web Di Fakultas Teknik 

Universitas Sriwijaya Memanfaatkan Tanda Tangan Elektronik QR Code ”. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang, penulis merumuskan rumusan masalah dari tugas 

akhir ini: 

1. Bagaimana cara merancang sistem bimbingan tugas akhir berbasis web di 

fakultas teknik universitas sriwijaya memanfaatkan tanda tangan 

elektronik QR Code? 

2. Bagaimana pemrograman sistem bimbingan tugas akhir berbasis web di 

fakultas teknik universitas sriwijaya memanfaatkan tanda tangan 

elektronik QR Code? 
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3. Bagaimana pengujian  sistem bimbingan tugas akhir berbasis web di 

fakultas teknik universitas sriwijaya memanfaatkan tanda tangan 

elektronik QR Code? 

 

1.3 Batasan Masalah 

Batasan-batasan masalah yang digunakan dalam pengerjaan tugas akhir ini : 

1. Pembuatan web menggunakan framework codeIgniter 4 berbasis 

web. 

2. Tanda tangan elektronik QR Code menghasilkan QR Code berisi 

URL yang memiliki enkripsi di dalam sistem 

3. Tanda tangan elektronik QR Code difungsikan untuk menghindari 

pemalsuan tanda tangan persetujuan dosen dengan menggunakan 

encode BaseCode64 untuk seminar, atau sidang Tugas Akhir 

berupa izin, logbook, dan berita acara, lalu penilaian Tugas Akhir. 

4. Bimbingan tugas akhir difokuskan pada laporan penulisan tugas 

akhir dan foto per kegiatan mahasiswa . 

5. Penilaian dosen dibagi menjadi tiga komponen yaitu naskah, 

presentasi, dan diskusi 

6. Sistem informasi bimbingan tugas akhir dilakukan secara berurutan 

dari awal menuju akhir sesuai tahapan di jurusan Fakultas Teknik 

7. Pembuatan DBMS(Database Management System) menggunakan 

MySQL. 

8. Menggunakan metode Software Development Life Cycle (SDLC) 

dengan permodelan Agile Extreme Programming(XP). 

9. Menggunakan metode kipling 5W+1H dan analisis SOAR. 

10. Perancangan sistem menggunakan diagram UML 2.0 yaitu 

usecase, activity, sequence, dan class diagram. 

11. Pengujian sistem menggunakan metode  Black Box. 
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1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian tugas akhir ini adalah terbangunnya sistem 

informasi bimbingan tugas akhir berbasis web memanfaatkan tanda tangan 

elektronik dengan QR Code di Fakultas Teknik Universitas Sriwijaya, dapat 

melihat laporan perkembangan laporan tugas akhir, mengunggah dan 

megunduh file revisi laporan tugas akhir, menghasilkan berkas yang sudah 

memiliki tanda tangan elektronik QR Code berisi URL terenkripsi yang dapat 

divalidasi, berkas-berkas yang dapat diunduh yaitu berkas file logbook 

bimbingan tugas akhir, nilai dari seminar atau ujian tugas akhir, berkas 

laporan hasil revisi ujian seminar atau sidang tugas akhir, dan fitur inbox 

pesan pendek sebagai salah satu sarana pendukung komunikasi dosen dan 

mahasiswa dalam proses bimbingan tugas akhir. 

 

1.5 Sistematika Penulisan 

BAB I PENDAHULUAN 

Dalam bab pendahuluan menjabarkan dari latar belakang, rumusan masalah, 

batasan masalah, tujuan penelitian, dan sistematika penulisan. 

 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Dalam bab tinjauan pustaka menjabarkan dasar dari teori-teori yang 

digunakan untuk melakukan penulisan tugas akhir ini seperti metode-metode 

yang digunakan, sitem informasi, bahasa-bahasa pemrograman yang digunakan 

dalam membangun sebuah web, DBMS, dan web server yaitu hosting. 

 

BAB III METODOLOGI    

Dalam bab Metodologi menjabarkan proses sesuai dengan metode dari 

perancangan dan pembangunan sistem yang akan dibuat dan menjalaskan 

tahapan-tahapan dari metode tersebut. 
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BAB IV PEMBAHASAN  

Dalam bab Pembahasan dijabarkan semua proses-proses tahapan 

perancangan dan pembuatan sistem informasi berbasis web  sesuai dengan 

metode yang telah dijabarkan oleh penulis. 

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN 

Dalam bab terakhir memaparkan kesimpulan yang didapat oleh penulis 

setelah menyelesaikan pengerjaan tugas akhir serta saran kedepannya 

penelitiaan ini, untuk diri pribadi, perguruan tinggi, dan peneliti yang ingin 

meneliti lebih lanjut. 
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