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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan dan mengetahui kevalidan dan 

kepraktisan dari media pembelajaran berbasis android pada mata kuliah autocad. 

Jenis penelitian yang digunakan adalah Research and Development (R&D) 

dengan model pengembangan ADDIE yang terdiri dari 5 tahap yaitu analisis, 

desain, pengembangan, implementasi dan evaluasi. Penelitian ini dilaksanakan 

pada Juni-Juli 2021. Subjek penelitian ini adalah mahasiswa Pendidikan Teknik 

Mesin Universitas Sriwijaya angakatan 2018 yang telah mengambil mata kuliah 

autocad. Uji kevalidan dapat dilihat dari hasil angket pengujian ahli materi 

dengan 23 indikator serta 4 aspek diperoleh skor maksimum 76 dengan persentase 

82,6 % dan tergolong sangat valid lalu hasil angket pengujian ahli materi dengan 

21 indikator serta 4 aspel diperoleh skor maksimum 63 dengan persentase 75% 

dan tergolong praktis. Dalam penelitian ada 3 uji yang digunakan yaitu uji coba 

perorangan, kelompok kecil dan uji coba lapangan. 

Kata kunci: pengembangan, autocad, android, angket, valid, praktis 
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ABSTRACT   

This study aims to develop and determine the validity and practicality of android-

based learning media in autocad courses. The type of research used is Research 

and Development (R&D) with the ADDIE development model consisting of 5 

stages, namely analysis, design, development, implementation and evaluation. 

This research was carried out in June-July 2021. The subjects of this research 

were students of Mechanical Engineering Education Sriwijaya University class 

2018 who had taken autocad courses. The validity test can be seen from the 

results of the material expert test questionnaire with 23 indicators and 4 aspects 

obtained a maximum score of 76 with a percentage of 82.6% and classified as 

very valid then the results of the material expert test questionnaire with 21 

indicators and 4 aspects obtained a maximum score of 63 with a percentage of 

75% and quite practical. In the study there were 3 tests used, namely individual 

trials, small groups and field trials. 

Keywords: development, autocad, android, questionnaire, valid, practical 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Semakin lama maka dunia sejatinya akan mengalami yang namanya kemajuan 

bukan malah kemunduran. Dari teknologi, otomotif, produksi, kesehatan dan 

bahkan pendidikan. Era pendidikan sejatinya akan mengalami kemajuan dari masa 

ke masa mulai dari kurikulum, tata cara belajar, sarana dan prasarana hingga ke 

teknologi di pendidikan itu sendiri. 

Kemajuan teknologi komunikasi dan informasi nyatanya sampai saat ini telah 

berhasil mengubah gaya hidup dan cara masyarakat dalam memperoleh dan 

memanfaatkan informasi dan pengetahuan. Bukan itu saja, kemajuan teknologi 

jaringan atau internet, yang berkembang beriringan dengan kemajuan teknologi 

digital, telah mampu memperluas cakrawala pengetahuan pengguna media dan 

teknologi. Pengaruh dari adanya kemajuan. teknologi. informasi telah 

memberikan dampak yang cukup signifikan. terhadap aktivitas belajar dan 

program. pembelajaran. Hal ini dapat dibuktikan dengan lahirnya bentuk-bentuk 

pembelajaran baru seperti, online learning,. blended learning,. dan juga sistem 

pendidikan. jarak jauh. atau distance learning.. (Benny, 2017:10-11) 

Undang-undang. No 20 Tahun 2003 yang menjelaskan. tentang. Sistem 

Pendidikan Nasional. mengemukakan bahwa. pendidikan.. merupakan. usaha 

sadar dan terencana. untuk. mewujudkan. suasana. belajar. dan juga proses 

pembelajaran. agar. peserta. didik. bisa. secara aktif untuk mengembangkan 

potensi dirinya agar bisa memiliki kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian 

diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan yang diperlukan 

bagi dirinya, masyarakat, bangsa dan juga negara. 

Tidak. bisa. dipungkiri. bahwa. teknologi. sudah. menjadi. bagian. yang. tidak 

bisa. dipisahkan. dari. berbagai aspek kehidupan manusia ketika beraktivitas. 

Hampir dalam semua. kegiatan. yang dilakukan,. manusia memanfaatkan 

teknologi, baik itu teknologi yang sederhana maupun. teknologi. yang canggih. 

Penciptaan. teknologi, sesuai. dengan esensinya, dilakukan. untuk. memudahkan 
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kegiatan hidup manusia. Teknologi sendiri khususnya teknologi informasi 

memiliki. pengaruh. yang sangat. besar. terhadap. cara manusia. dalam melakukan 

proses. belajar. memperoleh. informasi. dan. pengetahuan. Teknologi. infomasi 

bisa juga digunakan sebagai media pembelajaran yang dapat disusun lalu 

kemudian dikembangkan sehingga bisa digunakan untuk menyampaikan ilmu dan 

pengetahuan yang diperlukan masyarakat dan orang banyak. (Benny, 2017: 1) 

Teknologi yang semakin maju serta ilmu pengetahuan yang semakin 

berkembang menjadikan figur seorang pendidik harus serba bisa dalam artian 

harus dapat mengikuti perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi yang ada 

secara pesat agar nantinya teknologi tersebut dapat digunakan dalam proses 

belajar mengajar. 

Patkur dan Wibowo (2013:87) mengatakan bahwasanya ilmu. dan 

pengetahuan. itu sendiri akan selalu berkembang, usaha yang telah dilakukan oleh 

bangsa kita yaitu Indoesia dalam mengiringi perkembangan ilmu dan pengetahuan 

salah satunya di bidang vokasi. ataupun kejuruan.. 

Autocad (Cad/Cam) adalah mata kuliah yang wajib diampuh oleh mahasiswa/i 

Pendidikan Teknik Mesin di semester 4 yang mempunyai bobot 3 SKS teori, yang 

di dalam mata kuliah ini membahas tentang penggunaan software komputer untuk 

penggambaran gambar teknik dan grafis 2 dimensi maupun 3 dimensi. 

Pembelajaran yang berlangsung masih memiliki keterbatasan dimana belum 

terciptanya media pembelajaran yang bisa digunakan sesuai dengan tuntutan 

perkembangan pengetahuan dan teknologi abad 21. 

Targetan lulusan dari pendidikan vokasi hendaknya memiliki pengetahuan, 

keterampilan dan juga keahlian yang dibutuhkan untuk bisa bersaing di abad 21 

sehingga nantinya akan memiliki keterampilan dan juga kemampuan yang luas 

agar kedepannya bisa bekerja lebih efektif dalam berbagai bidang serta disiplin 

ilmu dan bisa menghadapi tantangan dari global yang lebih terancang, termasuk di 

dalamnya mengelola keterampilan kehidupan dan karir, keterampilan dalam 

mempelajari banyak hal dan berinovasi, serta memperoleh informasi, media dan 

juga teknologi. (Yudiono, 2018:28) 
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Di era revolusi industri, yang telah memasuki industri 4.0 dimana digitalisasi 

teknologi semakin canggih dan berkembang dan memasuki berbagai sektor juga 

termasuk ke dunia Pendidikan. Contohnya saja mahasiswa membawa suatu 

teknologi kemanapun mereka berada yaitu smartphone yang dimana penggunaan 

dari smartphone tersebut setiap harinya berkisar lebih dari 5 jam pengunaannya, 

dan mahasiswa ada yang memiliki 1 atau bahkan 2 smartphone. Dengan adanya 

fasilitas yang mendukung alangkah baiknya jika smartphone tersebut nantinya 

bisa dimanfaatkan dalam proses pembelajaran. 

Berdasarkan hasil wawancara masalah yang dialami oleh mahasiswa yang 

mengambil mata kuliah autocad di Program Studi Pendidikan Teknik Mesin maka 

permasalahan yang terjadi dalam proses pembelajaran adalah: (1) 54,4 % 

mahasiswa masih kesulitan memahami materi yang diajarkan, (2) mahasiswa 

keterbatasan memahami materi karena terkendala media dalam pembelajaran, (3) 

belum tersedianya media pembelajaran pendukung dalam proses pembelajaran. 

Kondisi yang ada di atas mendorong peneliti untuk melakukan penelitian 

pengembangan media pembelajaran. berbasis android pada mata kuliah autocad 

untuk meningkatkan keterampilan. dari mahasiswa.. Dari media yang akan 

dikembangkan, fokus pembelajaran di abad 21 yaitu pembelajaran berpusat 

kepada peserta didik (student center learning) yang mana peserta didik akan 

diberi ruang kebebasan agar bisa menentukan secara mandiri apa yang akan 

dipelajari dan akhirnya pembelajaran bukan hanya terpaku kepada pendidik yang 

mengajar di kelas saja (Majid, 2012:347) 

Media pembelajaran berbasis android dipilih karena melihat di lapangan 

bahwasanya peserta didik lebih banyak menggunakan gawai atau ponsel pintar 

(smartphone) sehingga nantinya diharapkan dapat mempermudah peserta didik 

dalam proses pembelajaran. 

Ferdousi dan Bari (2015:308) dengan memanfaatkan perkembangan teknologi 

yang ada, kegiatan pembelajaran akan berlangsung lebih terarah dan efisien 

karena bisa membuat peningkatan bagi peserta didik untuk memahami 

pembelajaran dan aksebilitasnya didapat dari manapun serta dapat membawa hasil 

personaliasi dan kerja sama belajar peserta didik, tahapan pembelajaran juga 
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diharapkan menjadi lebih praktis karena bisa dilaksanakan kapanpun, dimanapun 

dan kondisi apapun selagi fasilitas untuk belajar memadai dan mendukung. 

Semua hal tersebut yang melatarbelakangi peneliti untuk melakukan penelitian 

skripsi dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran berbasis android 

pada Mata Kuliah Autocad” 

1.2 Rumusan Masalah 

1. Bagaimana tingkat kevalidan media pembelajaran berbasis android untuk 

mata kuliah autocad di Pendidikan Teknik Mesin? 

2. Bagaimana tingkat kepraktisan media pembelajaran berbasis android 

untuk mata kuliah autocad di Pendidikan Teknik Mesin? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

1. Untuk menghasilkan suatu media pembelajaran berbasis android pada 

mata kuliah autocad yang valid di Pendidikan Teknik Mesin 

2. Untuk menghasilkan suatu media pembelajaran berbasis android pada 

mata kuliah autocad yang praktis di Pendidikan Teknik Mesin 

1.4 Manfaat Penelitian 

1. Manfaat Praktis 

a. Dihasilkan media pembelajaran yang dapat digunakan oleh 

mahasiswa/i secara mandiri untuk mata kuliah Autocad 

b. Mendapat hasil rancangan media pembelajaran yang layak untuk mata 

kuliah autocad 

2. Manfaat Teoritis 

a. Memperoleh wawasan dan ilmu pengetahuan untuk pembaca 

khususnya yang sedang belajar materi tentang autocad yang berbentuk 

media 

b. Jangka yang lebih luas, penelitian yang telah dilakukan diharapkan 

dapat berguna untuk membantu meningkatkan kualitas dari lulusan 

kedepannya terkhusus pada mata kuliah autocad 
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