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ABSTRAK

Penelitian ini berjudul “Pengembangan F-Learning Content pada Mata Kuliah
Sejarah Islam di Indonesia di Program Studi Pendidikan Sejarah FKIP Universitas
Sriwijaya”. Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan suatu media pembelajaran
yang valid dan efektif. Penelitian ini dilakukan pada mahasiswa pendidikan sejarah
angkatan 2020 FKIP Universitas Sriwijaya. Penelitian ini menggunakan Model
pengembangan Alessi & Trollip yang terdiri dari tahap Perencanaan. Desain. dan
Pengembangan. Instrumen yang digunakan pada penelitian ini adalah menggunakan
lembar validasi. pengambilan data dilakukan pada mahasiswa pendidikan sejarah
angkatan 2020 FKIP Universitas Sriwijaya. Kevalidan media dinilai dari tiga ahli
yakni ahli media pembelajaran. ahli materi. dan ahli desain instruksional. Hasil
penclitian yang telah dilakukan adalah validasi media 4.50 dengan kategori sangal
valid. validasi materi 3.47 dengan kategori valid, dan validasi desain instruksional
4,74 dengan kategori sangat valid. Rata-rata hasil uji validasi pada tahap expert
review 4,24 dengan kategori sangat valid. Hasil tahap field test di peroleh nilai n-gain
ternomalisasi schesar 0.60 dengan kategori sedang. Berdasarkan data hasil penelitian
dapat diketahui bahwa E-Learning Content dengan materi Kesultanan Palembang
Darussalam ini sudah memenuhi keriteria valid dan efektif

Kata Kunci : Penclitian dan pengembangan, model pengembangan Alessi &
Trallip, E-Learning Content, Pendidikan Scjarah
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ABSTRACT

The study was entiltled “E-Learning Content on a subject for Islamic in Indonesian
at FKIP Sriwijaya University History Study " It aims to produce a valid and effective
learning medium. The study is done at 2020 FKIP Sriwijaya University. The Stude
use Alessi & Trollip development models composed of the stages of planning, design,
adn development. The instrument used in this study is the cutting edge of a validation
sheet, data retrieval being done on 2020 FKIP at sriwijava university. Validating the
media is judged by three as learning media experts, materials experts, and
instructional design experts. Research results are 4,50 media validation in very valid
categories, 3,47 material validation in valid categories, and instructional 4,74 design
validation in highly valid categories. The average validation fest results at the exper!
review stage 4,24 in a highly valid category. The results of the field test are acquired
a nomalized n-gain value of 0,60 in a moderate category. Research data suggests that
e-learning content with the issue of the palemusian empire fulfilled the valerie as
valid and effective.

Keywords : Research and development, Alessi & Trollip development models, e-
learning content, History education
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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pendidikan adalah sebuah proses yang terjadi tanpa henti. Dalam hal ini,
manusia menjadi subjek dari pendidikan itu sendiri. Maka dari iu, manusia
dituntut untuk memegang sebuah tanggung jawab untuk melahirkan hasil
pendidikan yang baik. Perubahan yang terjadi pada hasil yang tercipta oleh
manusia itu jelas adanya. Secara bahasa sederhananya, ada peralihan dari tidak
mampu menjadi mampu, dari tidak paham menjadi paham. Namun perubahan ini
tentu tidak berarti sesempit itu saja, karena perubahan ini tercipta ada kaitannya
dengan aspek jasmani dan rohani yang mengalami perkembangan (Husin,
2019:80). Untuk mencapai peran tersebut, pendidikan dituntut untuk terus
beradaptasi agar relevan dengan perubahan era yang terjadi (Akrim, 2018: 458).

Pemahaman konsep pendidikan sekurang-kurangnya harus cenderung pada
dua hal pokok yaitu pendidikan sebagai sebuah bentuk tingkah laku manusia yang
merupakan semacam pembinaan kepada manusia lainnya, dan pendidikan sebagai
sebuah ilmu pendidikan (Darmadi, 2019:5). Menurut Undang-Undang No. 20
Tahun 2003 pasal 1 ayat 1 sebagai berikut:

Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan
suasana belajar dan proses agar mahasiswa secara aktif
mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan
spiritual, keagamaan, pengendaliaan diri, kepribadiaan
kecerdasan, akhlak mulia, serta ketrampilan yang diperlukan
dirinya, bangsa dan Negara.

Perlu diketahui, bahwa dalam menerapkan proses pembelajaran memiliki

berbagai macam cara, diantara lainnya adalah pembelajaran 4.0. Pembelajaran 4.0
merupakan proses pembelajaran yang memanfaatkan fasilitas berupa jaringan
internet untuk mendukung jalannya proses pembelajaran. Pada tingkat ruang
lingkup pendidikan perguruan tinggi, gaya belajar pembelajaran 4.0 sudah
menjadi rancangan besar dari pemerintah dalam mengupayakan peningkatan daya
saing mahasiswa sebagai persiapan awal untuk meningkatkan sumber daya

manusia. Dalam hal ini, tentu selanjutnya menjadi peran penting bagi pendidik



dalam mengembangkan upaya dan tenaga yang dimilikinya (Savitri, 2019).
Adaptasi terhadap kemajuan teknologi dalam sistem pendidikan harus menjadi
fokus Negara-negara berkembang guna menghasilkan sumber daya manusia yang
bermutu dan siap menghadapi persaingan global (Atalay, 2015: 970)

Proses pembelajaran merupakan dasar yang terpenting dalam ranah
pendidikan. Pelaksanaan proses pembelajaran sendiri sangatlah tidak mudah
dilakukan, dikarenakan membutuhkan banyak sekali perhatian dan berbagai faktor
pendukung yang diperlukan untuk dapat memberikan pemahaman pada Dosen
maupun mahasiswa. Dalam hal ini, tentu memiliki faktor yang mampu
mempengaruhi proses pembelajaran itu sendiri, yaitu: (1) faktor dari lembaga
pendidikan ataupun sekolah sebagai penyedia fasilitas, (2) faktor mahasiswa,
mahasiswa atau pembelajar, (3) faktor guru, dosen ataupun pengajar (Mulyadi,
2017:8-9).

Pembelajaran berbasis web sering disebut sebagai pendidikan berbasis web
atau Web Based Education (WBE), kadang disebut e-learning, dan dapat diartikan
sebagai penerapan teknologi web dalam bidang pembelajaran pada proses
pendidikan. Secara sederhana dapat dikatakan bahwa semua pembelajaran
dilakukan dengan menggunakan teknologi internet, selama masyarakat yang
mengikutinya merasa bahwa proses pembelajaran sudah terjadi maka kegiatan
tersebut dapat disebut pembelajaran berbasis jaringan (Rusman, 2012:335).

Peneliti ingin melakukan penelitian mengenai pengembangan, yang artinya
dalam penelitian peneliti mengembangkan suatu media pembelajaran dengan
tujuan untuk menyempurnakan media pembelajaran tersebut agar dapat digunakan
dalam proses pembelajaran dengan baik. Dan media yang peneliti ingin
kembangkan ialah E-Learning Content pada Mata Kuliah Sejarah Islam di
Indonesia dengan subjek tertuju pada Mahasiswa di prodi peneliti sendiri, yaitu
Prodi Pendidikan Sejarah pada Mahasiswa Angkatan 2020 semester 2, yang
terbilang cukup baru memulai perkuliahan. Melihat perkembangan teknologi dan
media informasi sekarang ini yang kian meningkat, peneliti terpikirkan untuk

mengembangkan media pembelajaran yang dapat diakses atau dilaksanakan saat



terkendala untuk perkuliahan tatap muka, yaitu dengan cara pembelajaran
menggunakan E-Learning Content.

E-Learning adalah salah satu jenis kegiatan pembelajaran yang secara
metodenya dapat menyampaikan bahan ajar materi terhadap penerima materi
melalui media internet, maupun dari media komputer. Ada 3 poin penting yang
menjadi syarat dalam melakukan kegiatan pembelajaran menggunakan E-
Learning, antara lain: (1) Adanya jaringan dan pendukung lainnya, (2) Adanya
dukungan layanan belajar bagi mahasiswa, (3) Adanya instruktur dan teknisi yang
terlatih (Herayanti, 2015).

Berdasarkan hasil wawancara informal yang telah dilakukan dengan
beberapa mahasiswa Pendidikan Sejarah angkatan 2020 mengenai pengalaman
mereka saat menjalani perkuliahan dengan pembelajaran daring, yang masih
terbilang baru. Dari tanggapan mereka, melaksanakan perkuliahan pembelajaran
daring ini memiliki beraneka macam keluhan. Dari segi penyediaan kuota internet
yang perlu lebih, jaringan yang tidak memungkinkan, dan minimnya interaksi
yang efektif. Memang, dalam hal ini tidak dapat dipungkiri, melihat pada saat ini
dunia sedang menghadapi pandemi yang luar biasa, hingga menyiptakan
pembelajaran daring yang pada awalnya sebagai alternatif dari terkendalanya
pelaksanaan perkuliahan tatap muka, hingga menjadi sebuah keharusan yang
harus dijalani. Dengan minimnya pengalaman pembelajaran kuliah, kurangnya
interaksi antar sesama teman kelas, menjadikan hal ini problematika yang
berdampak pada ketidakefektifan dalam menjalankan belajar secara berkelompok,
yang mengharuskan melakukan dalam pembelajaran daring.

Dalam penelitian ini, peneliti mengembangkan media pembelajaran berupa
E-Learning Content yang dapat menjadi alternatif pembelajaran Online untuk
mahasiswa dan dapat diakses menggunakan internet. Dengan E-Learning Content
ini juga dapat membantu para dosen dan mahasiswa dalam melaksanakan proses
pembelajaran seperti biasa, jika mengalami hambatan dalam kehadiran dosen ke
kelas dengan menyampaikan materi pembelajaran mengenai sejarah islam di

Indonesia.



Mata kuliah Sejarah Islam Indonesia dijumpai pada semester dua dan
memiliki total 3 sks. Deskripsi mata kuliah Sejarah Islam Indonesia bertujuan
untuk memberikan gambaran atau pengetahuan kepada mahasiswa tentang sejarah
Islam Indonesia, urgensi dan kompetensinya. Apa saja bidang atau ruang lingkup
yang dibahas, dan bagaimana atau metode pembelajaran yang digunakan. Materi
sejarah Islam di Indonesia dimulai dari proses awal Islamisasi nusantara kemudian
bangkitnya kerajaan Islam nusantara bahkan hingga runtuhnya kesultanan
tersebut. Mahasiswa dikenalkan dengan perbedaan pendapat para sejarawan
tentang proses Islamisasi di Nusantara, sehingga mereka memiliki wawasan yang
luas akan hal tersebut.

Urgensi mata kuliah ini penting untuk membekali mahasiswa dengan
wawasan dan ilmu agar dapat membaca secara kritis dan objektif mengenai
pandangan sejarawan Barat dan dalam negeri tentang cara berpikir sejarah Islam
di Indonesia, tentu hal ini sangat penting.

Peneliti melakukan analisis kebutuhan dengan mewawancarai Dosen
Pengampu pada Mata Kuliah Sejarah Islam di Indonesia ini, beliau mengatakan
bahwa tak banyak permasalahan yang dihadapi saat perkuliahan menggunakan E-
Learning Universittas Sriwijaya, yang tak lain ialah permasalahan jaringan dari
masing-masing mahasiswa yang terkadang tidak dapat diperkirakan ataupun
ditebak untuk kondisi jaringan yang paling prima. Pembelajaran menggunakan E-
Learning ini juga telah lama ada, namun semenjak adanya pandemi ini,
pembelajaran menggunakan E-Learning ini lebih terangkat lagi pemanfaatannya
ke ranah pembelajaran. Pembelajaran E-Learning ini juga dapat mempermudah
Dosen maupun mahasiswa dalam memanfaatkannya dalam proses pembelajaran,
hal ini tentu dikarenakan pembelajaran yang tidak terikat waktu dan jarak.

Peneliti melakukan penelitian dengan cara mewawancarai Koordinator
Program Studi Pendidikan Sejarah, untuk menganalisis kebutuhan untuk
mengetahui kondisi pelaksanaan E-Learning secara umum di Program Studi
Pendidikan Sejarah. Beliau menjabarkan kondisi bagaimana pelaksanaan
penggunaan E-Learning secara umum di Program studi Pendidikan Sejarah.
Bahwa di prodi sejarah, pelaksanaan pembelajaran E-Learning sudah terlaksana



dengan baik. Namun tentu pembelajaran E-Learning kerap bermasalah dengan
jaringan, yang membuat mahasiswa yang bermasalah dengan jaringan akan
menerima hasil pembelajaran yang kurang efektif saat pelaksanaan pembelajaran
secara virtual. Dalam hal ini tentu menjadi perhatian, untuk lebih mengonsep pada
E-Learning Content dengan dapat disediakan secara maksimal pada laman E-
Learning, seperti penyediaan video pembelajaran, PowerPoint, modul
pembelajaran, dll.

Pengembangan E-Learning Content telah dilakukan oleh Wahyuni,
Warpala, dan Agustini. Penelitian ini diangkat dengan judul “Pengembangan
Konten E-Learning Berbasis Self Regulated Learning Untuk Meningkatkan Hasil
Belajar Airline Reservation” Dalam penelitian ini, peneliti bertujuan untuk
menghasilkan sebuah produk konten E-Learning dalam peningkatan hasil belajar
Airline Reservation pada mahasiswa, mendeskripsikan bagaimana pendapat dari
ahli isi, mahasiswa itu sendiri, hingga bagaimana tanggapan guru dalam hal
tersebut. Tujuan terakhir dalam penelitian ini ialah menganalisis keefektifan
penggunaan konten E-Learning berbasis Self Regulated Learning yang
diperuntukan bagi pembelajaran untuk mahasiswa (Wahyuni, 2020)

Penelitian lain juga dilakukan oleh Heni Rodiawati dan Komarudin.
Dengan judul penelitian “Pengembangan E-Learning Melalui Modul Interaktif
berbasis Learning Content Development System”. Penelitian ini dengan
memberdayakan pembelajaran menggunakan Modul Interaktif berbasis Learning
Content Development System, peneliti bertujuan menciptakan sebuah bahan ajar
berupa E-Learning yang berbentuk modul interaktif berbasis Learning Content
Development System vyang diperuntukan pada pembelajaran peserta didik
(Rodiawati, 2018).

Berdasarkan penelitian Khairi Nurokhim, dengan judul “Pengembangan
Konten E-Learning Sebagai Upaya Optimalisasi Pembelajaran Sistem Pernapasan
di SMA 4 Semarang”. Dapat melihat bagaimana baiknya peran pembelajaran yang
unik dan menarik dapat menjadi bentuk upaya pengoptimalisasian pembelajaran
terhadap belajar peserta didik, metode pembelajaran yang baru, sehingga dapat

membuat mahasiswa turut tertarik dalam mengikuti pembelajaran hingga selesai.



Dalam penelitian ini, difokuskan dalam mengoptimalisasi pembelajaran dalam
belajar bagi peserta didik (Nurokhim, 2011)

Pada penelitian pengembangan E-Learning Content yang dilakukan oleh
Wahyuni, Warpala, dan Agustini, juga pada penelitian yang dilakukan oleh Khairi
Nurokhim, memiliki perbedaan pada tujuan dilakukannya penelitian tersebut.
Penelitian Wahyuni, Warpala, dan Agustini berfokus pada peningkatan hasil
belajar Airline Reservation pada peserta didik, lalu penelitian yang dilakukan
Khairi Nurokhim bertujuan pada pengoptimalisasian pembelajaran bagi peserta
didik, sedangkan penelitian yang peneliti memiliki tujuan untuk mengetahui
kelayakan maupun efektifitas pembelajaran daring tersebut. Lalu, ada perbedaan
juga pada penelitian yang dilakukan oleh Heni Rodiawati dan Komarudin. Pada
penelitian tersebut, dilakukan ataupun diteliti pada taraf subjek peserta didik di
sekolah, sedangkan peneliti melakukan penelitian pada subjek mahasiswa dari
sebuah perguruan tinggi.

Tinjauan keberhasilan yang dilihat dari hasil penelitian terdahulu, dan
memerhatikan bagaimana teknologi dan informasi kian meningkat setiap
tahunnya, yang dapat menjadi pondasi dalam membentuk pendidikan lebih baik
lagi. Maka peneliti terdorong untuk melakukan penelitian pengembangan E-
Learning Content, guna menciptakan dan memperbaharui hasil yang lebih baik
hingga membuat proses pembelajaran terasa lebih menarik dan tidak monoton.
Berdasarkan hal ini, peneliti akan melakukan penelitian dengan judul
”Pengembangan E-Learning Content Pada Mata Kuliah Sejarah Islam di

Indonesia di Program Studi Pendidikan Sejarah FKIP Universitas Sriwijaya”

1.2 Rumusan Masalah
1. Bagaimana mengembangkan E-Learning Content pada Mata Kuliah
Sejarah Islam di Indonesia dengan valid ?
2. Bagaimana efektivitas penggunaan pembelajaran E-Learning Content

yang dikembangkan pada Mata Kuliah Sejarah Islam di Indonesia ?



1.3 Tujuan Kegiatan

1.

Untuk mengembangkan E-Learning Content yang valid pada Mata Kuliah
Sejarah Islam di Indonesia
Untuk mengetahui efektivitas pengembangan E-Learning Content yang

dikembangkan terhadap Mata Kuliah Sejarah Islam di Indonesia

1.4 Manfaat Penelitian

1.

Bagi Dosen, dapat dijadikan sebagai masukan atau wacana bagi dosen
dalam upaya peningkatan pembelajaran. Sebagai referensi untuk
mengembangkan media pembelajaran yang baru sehingga dapat membuat
mahasiswa lebih aktif.

Bagi Mahasiswa, sebagai alat bantu pembelajaran sehingga mahasiswa
dapat melakukan pembelajaran yang fleksibel. Selain itu juga diharapkan
dapat memberikan pengalaman belajar yang baru sehingga dapat membuat
mahasiswa lebih aktif.

Bagi Fakultas atau Universitas, sebagai upaya perbaikan Kkualitas

pembelajaran sejarah serta dapat dijadikan masukan.
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